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I. GIRiS

21. yiizy1l Cocuk Tiyatrosu, bir yandan ¢ocuklar1 eglendirme gorevini yerine getirmeye
calisirken diger yandan da cocuklarin pedagojik gelisimlerine katki saglamaya
calismaktadir. Ozellikle Cocuk Tiyatrosu’nun ¢agdas yaklasiminda tiyatronun egitici ve
ogretici islevinde yeni yontemler denenmekte ve bu yontemler g¢ercevesinde farkli
caligmalar ortaya konmaktadir. Ancak 6zellikle Tiirkiye’de cizgi film, televizyon ve
internet videolarina aliskin ¢ocuk seyirciye, asina oldugu bu iki boyutlu ekran algisini
tiyatroyla birlestirebilen bir teknigi sunabilecek 6rneklere pek rastlanmamakta, var olan
orneklerin ise herhangi bir bilimsel arastirma siirecine tabi tutulmadigi diistiniilmektedir.
Ozellikle “Black light” ve “Kukla Tiyatrosu” tekniklerinin birlestirilerek cagdas bir
sahneleme yonteminin olusturulmast konusundaki calismalarin yetersiz oldugu

goriilmektedir.

Bu ¢aligmanin temel amaci, teknolojinin, “Black light” teknigi 6zelinde, Cocuk
Tiyatrosu’ndaki  etkin  karsiliginin  aranmasi;  Tiirkiye'de Cocuk  Tiyatrosu
uygulamalarinin yaygin olmasina ragmen, ¢ok bagvurulmayan “Black light” ile kukla
disiplinlerinin, Cocuk Tiyatrosu’'na saglayabilecegi yeni bakis agilar1 ve olasi
katkilarinin arastirilmasidir. S6z konusu tekniklerin ortaya ¢ikaracagi estetik deger ve
elverigli noktalarin saptanmasi da yine bu kapsamda amaglanan hedeflerdir. Ayrica

caligmada hedeflenen diger amagclar sunlardir:

o “Cocuk Tiyatrosu”, “Kukla Tiyatrosu” ve “Black light” tekniklerinin bir
arada kullanilmasi, bu ii¢ katmanin ¢ocuk seyirci tarafindan nasil algilanacagi,
egitim siireclerinde ve sosyal yasamlarinda nasil bir etki yaratacagi

o Kendinden sonra gelecek “Black Light Kukla Tiyatrosu”
uygulamacilarina, basvurabilecekleri bir yol haritas1 ve faydalanabilecekleri bir

kaynak sunmak,

e Televizyon ve sosyal medya araclarinin etkisiyle iki boyutlu gorsel bir diinyay1
izlemeye aligsmis ve tiyatronun alimlama siirecinden uzaklasmis ¢ocuk seyircinin

tiyatroyla arasindaki bagi giiclii bir sekilde kurabilmesini saglamaktir.

“Black light” ve “Kukla Tiyatrosu” disiplinlerinin Tirkiye'deki Cocuk Tiyatrosu’nda

nadiren yer aldig1 goriilmektedir; fakat bu uygulamalarin beslenebilecegi, bilimsel bir



yontemle sahnelenmis, gozlemlenmis ve belgelenip raporlanmis herhangi bir bilimsel
arastirma bulunmamaktadir. “Black Light Kukla Tiyatrosu” uygulamalarinin
bagvurabilecegi bir sahneleme deneyimini, yol haritas1 halinde sunabilmenin yan1 sira
Kukla ve “Black light” tekniklerinden faydalanarak, anlatim olanaklarini
zenginlestirmek, bu arastirmanin Onemini olusturmaktadir. Bu kapsamda tezin
sonuclarindan beklenen etki, az rastlanan bir teknikle sahnelenen bir Cocuk Tiyatrosu
eserinin, ¢ocuk seyircinin tiyatroyu alimlamasini kolaylastiracak bir yontem Onerisi

ortaya koymasidir.

Cocuk Tiyatrosunda Kukla ile “Black light” Tekniginin Birlestirilmesi ve Bir
Uygulama: Atilla Savumlu’nun “Alayct Kus ve Yabanci Sarkilar” Oyunu. Adh

arastirmada,;

eCocuk Tiyatrosu’nun diger sahneleme yontem ve teknikleri bu sinirlar
dahilinde olmayip, temel uygulamalarin Black light ve Kukla teknikleri
iizerinden gercgeklestirilmesi hedeflenmistir.

e S0z konusu tekniklerle calisilacak gdsterinin hitap ettigi ¢ocuk seyircinin yas

aralig1 8 ile 13 (ilkogretim 2 ile 7 inci siiflar) arasinda sinirli tutulmustur.



I1. BiRiNCi BOLUM

A. COCUK TIiYATROSUNDA KUKLA VE BLACK LIGHT
TEKNIGI

Glinlimiiz ¢ocuk tiyatrosu uygulamalarinda, lilkemizde ¢ok nadiren 6rnekleri goriilen
bu teknik, yetersiz kaynak ve genel olarak ¢ocuk tiyatrosuna karsi tiyatrolarin tutumu
yiiziinden kayda deger sayida iiriin ortaya koyamamistir. Fakat ¢ocuk ve kukla
tiyatrosuna bu yeni yaklasimin sagladigi avantajlar ve zorluklar, siiphesiz arastirmaya
deger bir alan. Giinlimiiz animasyon teknolojisi ve ¢izgi filmler sayesinde 2 boyutlu
hikaye anlatimma alismig bir seyirci Kkitlesinin, tiyatro sahnesi ile arasindaki bagi
arttirmaya yoOnelik bir yontem olarak yaklasabilecegimiz “Cocuk Tiyatrosunda Kukla ve
Black light Teknigi” ‘ni daha yakindan anlamak ve bilesenlerini desifre edebilmek igin,
onu olusturan katmanlar1 iyi algilamali ve kullandig1 disiplinlere hdkim olmaliyiz.
Cocuk oyunlarinda kullanilan ‘Black Light Kukla Tiyatrosu’ tekniginin ¢ocuk seyirci
iizerinde ne tiir bir basar1 saglayabilecegini goérmek, ancak bilesenlerini inceledikten
sonra uygulama asamasina ge¢cmis bir ¢aligmayla miimkiindiir. Ayn1 zamanda ¢ocuk
seyircinin alg1 siirecini medya ve yeni medyanin nasil etkiledigini saptamak, ulasgilmak

istenen ¢ocuk seyirci agisindan son derece dnemlidir.
B. Cocuk Tiyatrosu

Ulkemizde “gocuk tiyatrosu” dendiginde elbette aklimizda canlanan konsept
cogunlukla aynidir. Fakat “gocuk tiyatrosu” kavraminin, gesitli kaynaklarda, kimi
zaman “cocuklarin yaptig1 tiyatro” kimi zamansa “cocuklar i¢in yapilan tiyatro”

anlaminda kullanildig1 goriilmektedir.

“Cocuk tiyatrosu, ¢ocuklarin yaraticiligini gelistiren bir alandir. Cocuk okuyucuyu ve
izleyiciyi hedefleyen, onun diinyasina girmeye calisan egitici bir tiyatrodur. Cocuk
oyunlari, genellikle ¢ocuklarin oynadig1 ancak bazen yetiskinlerin de eslik ettigi veya
kendi aralarinda oynadigi oyunlardir. Igerigi cocuklar igin hazirlanmis, egitici ve
Ogretici taraflar1 6nde gelen oyunlardan olusan tiyatroya, ¢ocuk tiyatrosu denir. Cocuk
tiyatrolari, ¢ocuklarin c¢ocuklar i¢in hazirladiklari, c¢ocuklarin yetigkinler igin
oynadiklari, yetiskin oyuncularin c¢ocuklar i¢cin oynadigr oyunlar, ¢ocuklarin seyirci

ortasinda oynadiklar1 oyunlar, egiticilerin ¢ocuklarla birlikte gelistirdikleri oyunlar,



okullarda egitim amagli, ¢cocuklarla hazirlanan oyunlar bi¢ciminde ¢esitlendirilmektedir.”

(Buttanri, 2015 s.14)

Aziz Calislar’in (1993, s.40; 1995, s.148-149) da cocuk tiyatrosunu benzer bir
yaklasimla, hem cocuk i¢in yapilan hem de ¢ocuklarin yaptigi tiyatro olarak her iki

anlami1 da kapsayan bir bigimde tanimladigi goriilmektedir.

“Cocuk Tiyatrolari, eglendirici bir anlatim tarzi tasimakla birlikte, daha ¢ok egitici
amagla yazilmis oyunlar1 ele alir ve ¢ocuk imgelemine agik bir sahneleme ve oyunculuk
diizeni i¢inde aktarir. Bu nedenle, yepyeni kusaklarin yetistirilmesi, belli bir kiiltiirle

yogrulmasi agisindan, ¢ocuk tiyatrolari olduk¢a 6nem tasir.” (Calislar, 1993 s.4)

Kavramin tanimlanmasinda karsilasilan bu ortakliga ragmen Prof. Dr. Ozdemir Nutku
(1998, s.146-147) farkli bir bakis agisiyla; cocuklarin ¢ocuklar igin diizenledikleri ve
cocuklarin  yetiskinler icin  diizenledikleri gdsterimleri “miisamere” olarak
adlandirmaktadir. Nutku, “Oyun, Cocuk, Tiyatro” (1998, s.146) adli kitabinda ¢ocuk
tiyatrosunu ise “Profesyonel sanatcilarin biiyiik tiyatrolarda, ¢cok sayida seyirci oniinde

oynadiklari, ¢cocuklar i¢cin hazirlanan biiyiik yapimlar” olarak tanimlamaktadir.

Nutku’nun gelistirmis oldugu ¢ocuk tiyatrosu tanimindan yola ¢ikilarak, cocuk
tiyatrosunun, kimi 6zel kosullarin saglanmasini gerektiren profesyonel bir alan oldugu
sonucuna varmak miimkiin goriinmektedir. Genelde tiyatroda ve ozelde de ¢ocuk
tiyatrosunda egitici isleve atfedilen Oncelikli konumun da etkisiyle anlatimin sanatsal
niteliginin goz ardi edilmesine neden olabilmektedir. Sahnelemede oldugu kadar ¢cocuk
tiyatrosu icin yazilan oyunlarda da egitici islevin oncelikli oldugunun vurgulandigini
gormekteyiz.

“Cocuk, kendisi i¢in sahnelenen oyunlarin giizel ve sade bir anlatimla sunulmasini
ister. Anlayamadigi karisik olaylar1 izlemekten hoslanmaz. Bu nedenle ¢ocuk
tiyatrolarinin dili sade ve anlagilir olmalidir. Cocuk kendi sablonuyla, oyunun zihninde
uyandirdigi sablonu i¢ ige gegirmemekte zorlanmamalidir. Tiyatro etkinliklerinin
sanatsal kaygidan cok egitsel yonii daha agir basmakta oldugundan yazarlarimiz
istenilen diisiince ve fikirleri 6zlii bir bigimde aktarmaya 6zen gostermeli, ¢ocugun

kendi bagina 6zgiirce bir yargiya varmasina firsat tanimalidir.” (Buttanr, 2015, s.15)

Sanatsal niteligin egitici isleve gore geri planda kalmasini olumlayan bu yaklasima,

sanatsal niteligin gelistirilmesinin ¢ocuk tiyatrosunun ¢ocuk seyirci tarafindan
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anlasilmasin giiclestirecegi yoniinde bir 6n kabuliin neden oldugu goriilmektedir. Oysa
basarili bir ¢ocuk tiyatrosu uygulamasi i¢in egitici bir oyun metninin yeterli olmadig;
cesitli sanatsal araglarin profesyonel bir bigimde bir araya getirilmesi gerektigi
anlasiimaktadir. Prof. Dr. Hasan Erkek, Giilsah Ozdemir tarafindan Tiyatro Gazetesi
icin gerceklestirilmis olan “Prof. Dr. Hasan Erkek’le ‘Cirkin Ordek Yavrusu Miizikali’
Uzerine” baslikli roportajda bu konuya iliskin goriis ve elestirilerini su sozlerle ifade

etmektedir:

“Cocuk Tiyatrosunun seyircisi yetigkin tiyatrosundan farkli oldugu i¢in “Cocuk
Tiyatrosu”ndan s6z edebiliyoruz. Bunun da oyun yazarken g6z oOnilinde tutulmasi
gerekiyor. Bu farkliliktan dolay1 da “cocuga gore”lik 6zelligi karsimiza c¢ikiyor. Ama
bundan, yetiskin tiyatrosuyla karsilastirildiginda, diizeyi daha diisiik metinler yazmamiz
sonucu ¢ikarilmamali. Cocuklar: ilgilendiren konularin secilmesi, yas gruplarina gore
dikkat siirelerinin g6z Oniinde tutulmasi, kelime dagarciklarmmin dikkate alinmasi,
dramaturjik ve pedagojik olarak uygun dile getirim yontemlerinin se¢ilmesi kuskusuz
cok Onemli. Bununla birlikte yazilmakta olan oyunun tiyatro oyunu oldugu
unutulmamali. Yetigkin oyunu i¢in ne kadar 6zen gosteriliyorsa, ayni 6zen, hatta daha
fazlas1 ¢cocuk oyununa da gosterilmeli. Estetik diizeyi diisitk metinler Cocuk Tiyatrosu
icin yazilmamali. Ciinkii ¢ocuk estetigi diye ayr1 bir estetik yok. Estetik var. Cocuklar
da estetik diizeyi yiiksek yapitlar gorme hakkina sahiptir. Bunun da 6l¢iitlerinden biri,
iiretilen ¢ocuk yapitlarindan, yetigskinlerin de tat alabilmesidir. Ama buradan da
yetigskinler i¢in yazilmis her oyunun c¢ocuklar i¢in de oynanabilecegi anlami

cikarilmamali.” (Erkek, 2016 s.58)

Taniminda ve uygulamaya iligkin Oncelikli hedeflerinde oldugu gibi ¢ocuk

tiyatrosunun tarihgesi konusunda da farkli goriislere rastlanmaktadir.

Johan Huizinga, “Homo Ludens: Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme” adli
kitabinda, oyun fenomeninin kiiltiirden daha eski oldugunu ve oyun oynamanin, ¢ocuk
ve yetigkin insanin yani sira hayvanlarda da rastlanan, psikolojik ve fizyolojik agidan
kimi iglevleri bulunan, taklit etme giidiisiiyle iligkili bir pratik oldugunu belirtmektedir

(s. 16- 48; And, 2003, s. 27-36).

Tiyatronun kdkenine iliskin en ¢ok kabul goren yaklasim, Brockett’in (2000, s. 15-19)
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“ritliel koken kurami1” olarak belirttigi kuramdir. Buna gore, doga giiclerini kontrol etme
ya da bu giiclere etki etme gibi temel bir amacla eglence ve bilginin gen¢ kusaklara
aktarilmas1  gibi islevleriyle ritiiel karakterli oyunlar tiyatronun kaynagini

olusturmaktadir (Birkiye, 2007, s. 44-48; Schechner, 2015, s. 258; Pavis, 1998, s. 388).

Oyun oynamanin ve oynanan oyunun toplulugun geng¢ bireylerini eglendirme ve
egitme islevlerinin tarih Oncesi ¢aglara dayandirilmasina karsin bu tiir oyunlarda ve
ritliel karakterli torenlerde salt cocuga yonelik bir uygulama s6z konusu olmadigi i¢in

cocuk tiyatrosunun ¢ok daha ge¢ donemlerde basladig: diistiniilmektedir:

Cocuga yonelik seyirlik oyunlarin en 6nce olustugu yer hi¢ kuskusuz Uzak Dogu’dur.
M.O. 1000 yillarinda biiyiik bir yetkinlige eristigi bilinen Cin gdlge tiyatrosu, Hindistan
ve Java’da ne zamandan beri var oldugu kesin olarak bilinmeyen golge ve kukla
tiyatrolar1 bigim ve 0z agisindan c¢ocuga yonelik ozellikler igermektedir. Bigim
yoniinden, bir takim figiirlerin perdeye yansiyan goriintiileri veya birtakim bebeklerin
canliymis gibi hareket etmeleri ¢ocuklara yakin bir seyir olaydir. Bu nedenle, bu tiir
gosterilere biiyiik bir duymus olduklarini kabullenmek gerekmektedir. Uzak Dogu’nun
golge ve kukla oyunu gosterilerinin 6z agisindan ¢ocuklara yakin olmasi, bu gosterilerin
genellikle efsane, destan ve mitolojik olay ve Oykiileri icermesindendir. Baslangigta
dinsel ¢ikisli olan konularin ¢ocuklar i¢in de ilgi ¢ekici olmasi, bu 6ykii ve efsanelerin
bircogunu biiyiiklerinden duyup dinlemelerinden, konulara yabanci olmamalarindan
ileri gelir. Ozellikle Java’da 6nceleri aile basi tarafindan gerceklestirildigi ve ailenin
diger kisileri tarafindan seyredildigi ileri siiriilen golge ve kukla oyunlarinin
seyircilerinin arasinda, ailelerin kiiclik ¢cocuklarinin da yer aldiklarin1 diistinmek gerekir.
Bu nedenle, cocuk tiyatrosunun ilk kaynaklarindan birisi, golge ve kukla oyunlaridir

(Ozertem, 1992, 5.20-21).

Cocuk tiyatrosunun M.O. 1000°li yillarda Dogu’da basladig goriisiine karsm; Calislar
(1995, s.148-149), “cocuklar icin yapilan tiyatro”nun XIX. yiizyilda Bati’da baslamis

oldugunu savunmaktadir.

Tirkiye’de ise c¢ocuk tiyatrosunun baslangicinin tartismali bir konu oldugu
gorlilmektedir. Tiirkiye’de c¢ocuk tiyatrosu, kimi uzmanlarca, siinnet diigiinii gibi

eglencelerde gosterimi gerceklesen Karagdz oyunlartyla, kimi uzmanlarca Tanzimat
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Doénemi’nden itibaren iilke disindan gelen tiyatrolarin ¢ocuk seyirci tarafindan
izlenmesiyle ve kimilerine goreyse Mesrutiyet Donemi’nde gerceklestirilmeye baslayan
cocuk tiyatrosu c¢alismalartyla tarihlendirilmektedir (Calislar, 1995, s.149; Kuyumcu,
2000, s.24; Nutku, 1998, s.127).

Cumhuriyet donemiyle birlikte Tirkiye’de egitim alaninda yasanan biiyiikk ve koklii
degisimlerin de etkisiyle cocuk tiyatrosuna 6zel bir 6énem atfedildigini (Sener, 2010
$.91) ve iilkemizde XXI. ylizyilda da ¢ocuk tiyatrosuna yonelik arastirma ve uygulama
faaliyetlerinin siirmekte oldugunu sdylemek miimkiindiir. Alana iligkin bu ¢alismalarin,
hem nicelik hem de nitelik yoniinden kimi eksiklerinin bulunmasiyla birlikte yazar,
oyuncu, yonetmen, akademisyen gibi sanat¢i ve bilim insanlarinin ortak c¢abalariyla s6z

konusu eksiklerin asilacagi umulmaktadir. Bu dogrultuda faaliyet yiiriiten ve merkezi

Tiirkiye’de bulunan Uluslararast Cocuk ve Genglik Tiyatrolar1 Birligi’nin (ASSITEJ)

faaliyetleri Tiirkiye’de cocuk tiyatrosunun gelisimi agisindan 6nemli bir isleve sahiptir.

C. Kukla Tiyatrosu

“Yapma bebeklerin oynatildig1 oyun; kukla tiyatrosu.” (Caliglar, 1993, s. 108) olarak
tanimlanan bu teknikten golge tiyatrosu, sokak tiyatrosu, ¢ocuk tiyatrosu ve yetiskin
tiyatrosu gibi ¢ok farkli alanlarda faydalanilmaktadir.

Kuklanin kullanim alanlarinin yani sira bigimsel 6zelliklerinin de cesitlilik gosterdigi

gorlilmektedir.

Kuklalar, oynatilis bigimine gore degisik adlar alir: 1. ayaklar1 olmayan, alttan icine el
sokularak oynatilan kukla, el kuklasi; 2. oynak eklem yerlerinden iistten iple hareket
ettirilen kukla, ipli kukla; 3. bir arabanin i¢inde, asagidan oynatilan kukla, araba kuklast;
4. bir sehpaya ilistirili, sinirli hareket olanagi olan ve yalnizca dans edebilen kukla,
iskemle kuklasi; 5. eklemleri alttan degneklerle hareket ettirilen kukla, degnekli kukla;

6. icine adam girerek oynatilan biiyiik kukla, dev kukla. (Calislar, 1993, s. 108)

Cocuk tiyatrosunda oldugu gibi kukla tekniginin ortaya c¢ikisinin da M.O. 1000’li
yillarda Dogu’da gerceklestigine iliskin gortsler bulunmaktadir. Ancak; bu teknigin
kaynagina iliskin kesin bir tarihten ya da cografyadan s6z etmek mimkiin

goriinmemektedir.
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Dogu’da kuklanimn varligma 1.0. 1000 yillarinda Cin’de rastlandigindan s6z ediliyorsa
da, Kukla Oyunu’nun kaynaginimn 1.0. 3. yiizyi1lda Hindistan’da oldugu belirtilmektedir.
Hindistan etkisiyle, Kukla Oyunu, Endonezya, Kore ve Japonya’ya yayilirken, Iran
iizerinden Arabistan ve Tiirkiye’ye de yayilmistir. Bati’da, Kukla Oyunu’na antik
Yunan ve Roma’da rastlandig1 sdylenmektedir: Ancak, Bati’da, Kukla Oyunu, daha ¢ok
gezici kuklacilar eliyle yasamini siirdlirmiis, commedia dell’arte gelenegi iginde boy
atmig, komik halk tiplerinin kukla oyunlarina girmesiyle énem kazanmus, 18. ylizyildan
sonra Goethe ve Kleist gibi yazarlarca ele alinmis, 19. yilizyildan sonra da 6zel kukla
tiyatrolart kurulmaya baslamis; 1900’lerde tiyatro reformu baglaminda Appia, 6zellikle
de Craig kukla oyunculuk anlayisini getirmis; Klee, Sohlemmer, Kandinski, Klimt gibi
sanat¢ilar Kukla Oyunu’yla ilgilenmislerdir. Dogu’da Kukla Oyunlari’nin gosterdigi
baslica ozellikler, dinsel kaynakli ve gdlge oyunuyla yakindan ilintili olmasi, miizik
esliginde oynanmasi, halk arasinda yayginlik kazanmasi, giildiirii 68esine ve siyasal
taglamaya yer vermesi ve acik bi¢cim gelenegini siirdiirmesidir. (Calislar, 1993, s.108-

109)

Tiirkiye i¢cin de kuklanin tarihgesinin tartismalt oldugu goriilmektedir. Geleneksel
tiyatromuzun Anadolu’da rastlanan koylii oyunlarinda da Osmanli déneminin biiyiik
kent merkezlerinde yasam alani bulmus Karagéz oyunlarinda da (And, 1977) kukla

ogesine rastlanmaktadir.

Kuklanin Tiirkiye’ye Orta Asya gelenegi etkisiyle mi yoksa Iran etkisiyle mi geldigi
konusu tartismali olsa da Batili anlamdaki kuklanin iilkemize ilk defa XVIII. yiizyilda
gelmis oldugu sanilmaktadir (And, 1985, s. 264). Tiyatro gelenegimizde de yeri olan
kukla tekniginin cagdas uygulamalarina yonelik calismalar XXI. yilizyillda da
sirdiriilmektedir. 1929°da Cekoslovakya, Prag’da kurulmus ve faaliyetlerini
siirdiirmekte olan Uluslararas1 Kukla Birligi’nin (UNIMA) Istanbul ve Bursa’da

temsilcilikleri bulunmaktadir

Kukla, 6zellikle ¢ocuk seyirci lizerinde etkili bir tekniktir. > Kukla, yansilamak
istedigi karakterin hem 6ziidiir hem de altinin ¢izilmesidir. Kukla sanatgis1 karakteri
taklit etmez, yaratmak ve yorumlamak durumundadir.” (Currell, 1999 s.12)

Kukla kullaniminin tam olarak hangi tarihte ortaya ¢iktigini1 saptamak zor olsa da,

oyunculardan bile daha eski olabilecegini sdylemek yanlis olmaz. 4000 yil 6nce

14



Hindistan’da bir karakteri taklit etmek dini tabular sebebiyle yasakti ve Sanskrit
oyunlarinda bas karaktere ‘Sutradhara’ (iplerin tutucusu) denirdi. Bu yiizden kuklalarin,
aktorlerden bile 6nce var olmus olmast olasidir. (Currell, 1999, s. 8)

Tarihte bircok 6rnegi bulunan kukla tiyatrosu’nun, giinlimiizde de ragbet goren,
kendine has zenginlikler barindiran bir teknik olmasi elbette rastlant1 degildir.

Kukla hikaye anlatma araci olarak baktigimizda, zamani asan bir disiplindir.

“’Kukla ¢i1lginligi. Bir¢ok unsurun bulustugu bir ¢izgidedir ve aslinda siradan bir
cilginlik olarak kabul edilebilir. Bu ¢ilginlik insan elinin gizli hareketlerinde, merakl
bir i¢giidii ve yetenek sayesinde cansiz objenin zekasini ve ruhunu ortaya ¢ikarir.
Anlattig1 hikayeler ve hareketleriyle sahibini bile sasirtabilen, bizden bagimsiz ve
konusabilen bir biitline doniisebilen bir ¢ilgiliktir kukla.”” (Gross , 2011 s. 4) Kukla
tiyatrosu diger tiyatro teknikleri ile karsilastirdigimiz zaman daha uluslar arasi bir dile

sahiptir diyebiliriz.

“’Kukla bir aktor degildir. Kukla tiyatrosunda sdylenen sozlerden ¢ok yapilan
hareketlerin 6nemi vardir. Bu agidan baktigimizda kukla tiyatrosu klasik tiyatroya gore

daha uluslararasi bir dile sahiptir.” (Currell, 1999, s.14 )

Bu uluslararasi disiplinin yaratti§i anlamlar sayesinde, ayn1 zamanda kuklanin hareketi
ile olusan anlamlarin, yaslar aras1 da bir hikdye anlaticilik platformuna olanak
sundugunu sdyleyebiliriz. S6z ve hikaye tizerine kurulu bir tiyatro tekniginin farkli yas
gruplari i¢in olusturdugu anlamlar elbette ¢cok farklidir fakat kuklalarin olusturdugu
anlamlar ve hareketler, 6zellikle diisiik yas gruplar1 arasinda alimlanabilirligini

surdirmektedir.

“’En ufak bir hareket durumunda bile- belki basinin sadece biraz yana ¢evrilmesinde-
seyirci, kuklanin duygu durumu ve hareketi ile bir iliski kurmaya davet edilir ve

kuklanin “’nefes aldigi’” goriiliir.” (Currell, 1999, s.9)

Animasyon ve ¢izgi film gibi glinimiz ¢cocuk seyircinin aliskin oldugu hikaye anlatim
tarzlarina, ancak kukla teknigini black light gibi modern tekniklerle birlestirerek
yaklagilabilir. Yergcekiminden bagimsiz, farkli boyutlara girebilen ve sahnede minimalist

hareketlerle biylk anlamlar yaratabilen bir aktorin devinim yetenegi, ancak kukla
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teknigi sayesinde etkili bir sekilde gergeklesebilir. Teknolojinin sagladigi hikaye
anlatimlarinda ¢ocuk seyirci bir animasyonun cizerini gormez ya da ¢izgi filmin kagit
Uzerinde tasarlanisina bir yandan tanik olmazken, black light teknigi ile desteklenmis ve
aktorun gortinmedigi bir butincdl illizyon sayesinde kukla, glinimiiz gocuk

seyircisinde cok daha etkili olacaktir.

D. Black Light Teknigi

Tiyatroda 151k, “renk tonu kaynag1” olarak tanimlanmaktadir. Isigin tiyatrodaki temel
islevi ise “oyuncu, eylem ve seti aydinlatmak” seklinde agiklanmaktadir. Diger bir
deyisle 151k, tiyatroda seyircinin dikkatini bir yliz ya da yiiz ifadesi veya bir nesneye
odaklamasi i¢in yoOnlendirici bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Boylesi kullanigli bir
islevi olmasina karsin yapay 1s18in tiyatroya oldukc¢a ge¢ sayilabilecek bir donemde
dahil oldugu sanilmaktadir. Uzun donemler boyunca giin 1s1§indan faydalanilan
oyunlardan sonra gece gerceklestirilen oyunlarda mesalelerden faydalanildigi ve
oyunlarin i¢ mekanlarda gerceklestirilmeye baslanmasiyla tiyatroda 151k kaynaginin da

cesitlendigi goriisii hakimdir. (Arikan, 2006, s. 185)

Tiyatro tarihinin 6zellikle modern ve modern sonrasi donemlerinde elektrikli 151k
kaynaklarmin kullanilmasiyla birlikte 151k, tiyatronun anlatim olanagina hizmet eden,
onu destekleyen hatta bu olanagi agiga ¢ikarmaya yarayan bir unsur haline gelmistir. Bu
dogrultuda kullanilan 151k ve 1siklama teknikleri de zamanla ve artan teknolojik

olanaklarla gelisim ve ¢esitlilik gdstermistir.

Black light adi verilen ve “mor 6tesi” olarak da adlandirilan 1s1k tiirii, tiyatro i¢in
gerceklestirilen sahne 1siklamasinin yani sira tip, kriminoloji gibi ¢esitli bilim dallarinda
ya da eglence amagli gergeklestirilen 151k sovlarinda kullanilmaktadir. Tiyatroda
kullaniminin ilk olarak 1950°’li yillarda Cekoslovakya tiyatrosunda gerceklestigi

bilinmektedir.

Giinlimiizdeyse basta Avrupa olmak iizere pek ¢ok yerde bu teknikten ¢ocuk tiyatrosu
sahnesini 1siklandirmada faydalanilmaktadir.
Plastik sanatlarda da Black light adli 1s18in kullanilmasindan faydalanilmakta, bu
dogrultuda gergeklestirilen sanat iriinlerinin  tiirii  “ultraviolet art” olarak

adlandirilmaktadir (Arcand and Watzke, 2015, s.108-133). Bu tiirdeki eserler, 6zel
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olarak 1siklandirilmis galerilerde sergilenmektedir.

Isik spektrumunda insan goziiniin gorebildigi dalga boylar1 disindaki azalan dalga
boylarma Mor Otesi (Ultra-Violet) 1sinlar denilmektedir. Mor dtesi 1sinlar spektrumda
gozle goriilmeyen kisa dalga boylu 1smlardir. Mor Gtesi 1sinlar tip alaninda yaygin bir
sekilde kullanilmaktadir. Mikroplarin temizliginde, fotosentez olayinda, kandaki
alyuvarlarin sayisini artirmada, kemik yapisini gelistirerek biiylimesini saglamada
kullanilmaktadir. Giinlimiizde yaygin olarak kullanilan solaryum salonlarinda, deri
rengini glines 1s181yla yanmis derecede degistirmede, yani insan teninin yapay 1sikla

bronzlastirilmasinda kontrollii olarak kullanilmaktadir.

Mor 6tesi 1sinlar, zaman zaman sahnelerde de kullanilmaktadir. Genellikle karanlik bir
sahnede, insan ylizlerinin gorlinmesi istenmedigi zamanlarda, beyaz kostiimlerin ve
dekorlarin goriilmesi saglanarak, degisik bir atmosfer yaratmada kullanilmaktadir. Bu
amagla yapilmis ultra-violet (black light) 1siklar, disko ve barlarda da kullanilmaktadir.
Bu tiir Black light 1siklar ayn1 zamanda Black Theatre tarzindaki oyunlarda, fosfor
iceren boyalarla makyaj yapmis oyuncu yiizlerini, kuklalari, dekor ve kostiimleri,
karanlik bir atmosferde goriiniir hale getirmede, yaygin olarak kullanilmaktadir. (Cartik,

s. 14)

Oziinde, black light tiyatrosu ‘kara kutu hilesi’ olarak adlandirilan ve insan goéziiniin
zayifhigindan faydalanan bir optik illlizyona dayanmaktadir. Black Light Theatre Srnec
diinyada tiirliniin ilk 6rnegi olarak karsimiza ¢ikmakta. Seyirciye perdelerini ilk kez
1961 yilinda Edinburgh Uluslararasi Festivali’nde agtiktan sonra birgok basariya imza
atmistir. Kuruculari Jiri Srnec boylece tamamen yeni bir sdzsiiz tiyatro tiirli yaratmistir
ve Cek Cumhuriyeti basta olmak iizere, diinyanin birgok yerinde bu tarza onciilitkk
etmistir. Srnec Tiyatrosu agildig: tarihten gliniimiize kadar 68 tilkede 300den fazla
turneye gitmis ve 87 festivale katilmistir. 5 milyondan fazla seyirciye ulagmis Srnec
Tiyatrosu bir¢ok uluslararasi ddiile layik goriilmiistiir ve 2002’deki Nato zirvesinde Cek
Cumbhuriyeti kiiltiiriinii temsil etmesi i¢in segilmistir. Jiri Srnec 2011°de kiiltiir ve sanata
katkilarindan dolay1 hiikiimet tarafindan onur madalyasina layik goriismiistiir, 2014°de
ise Avrupa kiiltiir 6diilii ‘Trebbia’’ ddiiliine, 2018’de ise Cek Cumhuriyeti tiyatrosuna
katkilarindan dolay1 ’Thalia’’ ddiiliine layik goriilmiistiir. Jiri Srnec, kurucusu ve Genel

Sanat Yonetmeni oldugu Srnec Tiyatrosu’nu agiklarken ‘’kara kutu’’
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hilesine dayandigini ve objelerin kendi hayatlar1 varmig¢asina sahnede
devinebildiklerini ve oyuncularin sahnede goriinmemesini vurguluyor. Jiri Srnec i¢in bu
hile sanatsal metaforlarin, bir beste gibi diizenlenmis plastik objelerin ve kostiimlerin

devinimini miimkiin kiliyor. (“Srnec Black Light Theatre”, erisim: 18 Haziran 2019)

15 yili agkin siiredir perdelerini agmaya devam eden bir diger black light tiyatrosu da
Prague’daki “Wow Black Light Theatre’. Koken olarak Antik Cin’deki gdlge oyunlarina
dayanan black light tiyatrosunu, Wow Black Light Tiyatrosu su sekilde acikliyor.
Oyuncular siyah kostiimler, eldivenler ve maskeler takar. Sadece gozleri agiktir. Seyirci
icin, bu oyuncular goriinmez haldedir ve sahnedeki biitiin biiyiili hareketliligi bu
oyuncular saglar. Metrelerce siyah kumas sahnenin arkasini kaplar ve black light sadece
floresan boya ile kaplanmig objeleri goriiniir kilar. Black light tiyatrosunun dayandigi
basarili bir optik illiizyonu saglamanin baslica gerekli etmenleri bunlardir. Sahnedeki
oyuncular her seyi gorebilmektedir fakat etraflarim1 saran karanlik sayesinde
gorliinmezler, dolayisiyla floresan boyayla kapli objeleri hareket ettirirken bu objeler
havada siiziiliiyormus gibi goriiniirler. Bu sayede floresan boya ile kapli bir dansci
havada asil1 kalabiliyormus ya da ucuyormus gibi goriinebilir ki bu siyah giyinmis bir
oyuncunun onu havada tutmasi ile miimkiin olur. Bu tarz bir illiizyonun basarili
olabilmesi i¢in biitiin tiyatro salonunun tamamen karartilmasi gerekir. Hem sahne hem
de seyirci kisminin performans boyunca tamamen karanlik olmasi gerekir yoksa
gorlinmez olan oyuncular ufak bir 1s1kla bile olsa aciga ¢ikar ve illiizyon bozulur. Black
Cabinet’” ya da ©* Black Box’’ terimi buradan gelir ve Black Light tiyatrosu da adim

buradan almistir.(“Wow-show”, erisim: 18 Haziran 2019)

20.yy da bu tiir kara kutu uygulamalar1 yaygindi ve genellikle medyumlar ve falcilar
kullanirdi. Bu teknik sayesinde objeleri ve ya takilar1 yoktan var edebiliyormus
illizyonunu yaratmaktaydilar. Daha sonrasinda bu teknik, elektrikli 151k metotlarindaki
gelisim sayesinde, eglence sektoriinde yeni bigimlerde karsimiza c¢ikmakta. Fransiz
kuklact ve illiizyonist Dicksonn (gercek adi Alfred de Saint-Genois) ilke kez ‘Black
Cabinet’ teknigini biitlin bir tiyatro sahnesine Theatre Robert-Houdin’de uyguladi. Ayni
donemde Amerikan dans¢i Loie Fuller (1862-1928) alttan aydinlatilmis camdan bir
sahnede bu illizyonu, oldugundan ¢ok daha genis bir uzamda dans ediyormus gibi

goriinmek i¢in kulland1. 1920’lerde ise, Konstantin Stanislavski yeni sanatsal anlatim
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bicimleri arayisindayken, sans eseri iist kismi siyah kadifeden yapilmis bir sandalye,
aynt renkten perdenin Oniine kondugunda, sandalyenin iist kisminin tamamen
kayboldugunu fark etmistir. (“World Encyclopedia of Puppetry Arts”, erisim: 25
Haziran 2019) Sans eseri ‘Black Cabinet’ etkisi ile karsilasan Sanislavski soyle
yazmistir: “Derinlik algisim1 yok edebilecek fonun bulunmasi.. siyah bir alan, artik ii¢
boyut yerine iki boyut: sahnenin zemini, ve siyah kadife kapli yanlar ki arka perde de bu
sekilde kaplandiginda ayirt birbirinden ayirt edilemez; sahnenin derinligi yok olmakta
ve sahne kendini karanliga agmakta. Bu sekilde siyah bir kagidin iistiindeymiscesine,
kisi beyaz cizgileri ya da ¢esitli renkleri, lekeleri, kendi basina var olabilecek ¢izimleri,
bagimsiz bir halde, devasa bir kara sahne i¢inde gozlemleyebilir.” ( Stanislavski, 2011,

5.83).

1951 yilinda Fransiz kuklaci Georges Lafaye (1915-1988) dramatik potansiyeli test
etmek icin yaptig1 bircok deney ve uygulama sonucunda Black Light Tiyatrosunu
yeniden kesfetti. Georges Lafaye, tiiylii bir esarp ve bir silindir sapka arasinda gegen
erotik bir oyun (John et Marsha, 1952), katlanan ve ¢ogalan bir gazetenin okuyucuyu
yuttugu ve bir tutku sucunu konu alan oyun(Fuait divers News Item, 1953), bir nokta ve
cizgi arasinda gegen bir oyun(Point a la ligne Full Stop), herhangi bir insanin
gorlinmedigi, sadece kiyafetlerin var oldugu striptiz gosterileri gibi bir¢ok oyuna imza
atmistir. Sonate a Jérusalem, La Vigne de Nabot (Naboth’un iiziim bagi), Jeux
d’ombres (Golge oyunlar1) adli oyunlarinda ise, uzaktan kumandali objeler iizerine
projeksiyon ile goriintiiler yansitmugtir. Yaratict dehasi sayesinde Georges Lafaye,
kendinden sonra gelen Black Light Tiyatrosu uygulamacilarina ilham vermistir. Fransiz
kuklac1 Yves Joly’ nin Black light teknigi ile tanismasindan sonra Cekoslovakya’da hizla
yayilmistir. Cekoslovakya’da ilk kez bu teknigin uygulanmasi Spejbla a Hurvinka
Tiyatrosuna bagli, Salamandr adli kumpanyasinin bir oyunu ile gerceklesmistir. Bu
oyun, Jiri Srnec, Naia Munzarova, Ivan Kraus, Jifi Prochazka gibi Black Light
Tiyatrosuna Oonemli katkilart olan isimleri etkileyerek, Cekoslovakya’da Black Light
Tiyatrosunun su anki konumuna gelmesini saglamistir. (“World Encyclopedia of

Puppetry Arts”, erisim: 25 Haziran 2019)

Black Light Tiyatrosu’nun ilk atasi antik Cin’de, Imparatorun eglencesi icin

diizenlenen bir golge oyunu oldugu tahmin edilmektedir. Bu tiyatro tiirliniin
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yayginlagmasi sonucu, 18.yy’da Japonya’da geleneksel kukla tiyatrosu ’Bunraku’’
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ortaya c¢ikmistir. Modern Black Light tiyatrosu tekniklerinden sinematografinin
baslangi¢ tarihlerinde de faydalanilmistir. Georges Melies gibi bir¢ok sanatgi
zihinlerindeki tasarimlar1 black light tiyatrosu tekniklerini kullanarak hayata
gecirmekteydi. Modern Black light Tiyatrosu 1950’lerin basinda ortaya ¢ikmistir ve
biiyiik dl¢lide Fransiz avangart sanat¢i George Lafaye’nin girisimleri sonucudur. Bu
sebepten kendisine Black Light Tiyatrosu’nun babasi olarak bakilmaktadir. Bu donemde
ultraviyole lamba icat edilmistir ve 1960, 1970’ler aras1 hippi donemi olarak tabir edilen
zaman araliginda, 6zgiirlik sembolii olarak kullanilan bu yeni renkler gen¢ niifus
arasinda popiilerdi. Iste tam bu donemde Prag ve Cekoslovakya’da bu yeni olasiliklara
ve yeni sanatsal anlatim tekniklerine sahip Black Light Tiyatro’nun dogusuyla

karsilagmaktayiz. (“World Encyclopedia of Puppetry Arts”, erisim: 26 Haziran 2019)

Black Light Tiyatrosu’nun ortaya c¢ikis donemi, ayni zamanda Cekoslovakya’da
komiinizm déneminin baslangicina denk gelmektedir. Black Light tiyatrosu da o
donemde hiikiimet kaynakli énemli bilgilerin paylasildigi ve propaganda yapilan bir
platformdu. Bu sebeple o donemde yapilan bu tarz protesto icerikli uygulamalara da
Black Light Tiyatrosu denmekteydi. 1989°da Cekoslovakya’da gerceklesen ‘Kadife
Devrim’ sonrasinda komiinist yonetimin diigiilmesi ile beraber, bir¢ok sanat¢i bu tarzi
gelistirmeye devam etmistir ve bu sayede black light tiyatrosu’nun tanmirligr artmastir.

(“Wow-show”, erisim: 18 Haziran 2019)

Boylece Prag, Black Light Tiyatrosu’nun baskenti olarak goriilmeye baslanmuistir.
Prag’da giiniimiizde faaliyet gdsteren baslica Black Light Tiyatrolart sunlardir: Image
Theatre, en eski ve taninmis Jiri Srnec Tiyatrosu,kendine has sahne tasarimiyla Ta
Fantastika Theatre, patentli teknolojisiyle Black Light Theatre Metro, Black Light
Theatre of Prague, Wow Theatre ve Black Light Theatre Hilt. Son olarak da diinyaca
iinlii Laterna Magika gelmektedir ve biinyesinde film, tiyatro, pandomim, bale ve dans
gibi bir¢cok disiplininin yan1 sira dijital projeksiyon ve hatta gercek zamanli
programlanabilir yeni medya yazilimlar1 bile kullanmaktadirlar. Laterna Magicka biiyiik
Olciide diinyanin ilk multimedya tiyatrosu olarak kabul edilmektedir, 1958 Briiksel
Expo'da bir kiiltiir program1 olarak kurulmustur ve bu siiregte 50den fazla ddiile layik

goriildiikten sonra, kisa bir siire i¢inde, Sovyetler Birligi, Suriye, Misir, ABD, Ingiltere,
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Fransa, Hollanda, Belcika, Avusturya, Ispanya ve Israil’de performans gostermeye

davet edilmistir. (“livingprague”, erisim: 8 Haziran 2019)

Cekoslovakya Black Light tiyatrosu igin bir diger 6nemli isim ise heykeltiras, ressam,
grafik tasarimci FrantiSek Kratochvil’dir. 1961 yilinda Jiri Srnec Tiyatrosu’nun kurucu
ortakligin1 tstlenmis FrantiSek Kratochvil, 1974’yilina kadar Srnec Tiyatrosunda
calistiktan yazar ve yoOnetmen olarak calistiktan sonra, bagimsiz olarak °’FrantiSek
Kratochvil Black Light Tiyatrosu’’ nu kurmustur. 2002 yilinda Frantisek Kratochvil
Black Light Theatre Metro ya katilarak bu tiyatro i¢in yeni oyunlar kaleme almis ve
Metro Tiyatrosunun sanat yonetmeni ile isbirbigi ig¢inde, Prag’da en ¢ok basari
yakalamis olarak kabul edilen performanslardan olan “"LIFE IS LIFE", "DEJA VU" ve
"The Little Prince TODAY" adli oyunlar1 sahneye koymuslardir. (“divadlometro”,
erisim: 22 Haziran 2019)

Seyirci tarafindan biiyiik begeni toplayan “’Life is life’’ adli oyunun promiyeri 2007
yilindayd: ve konu olarak, bir adamin giinliilk hayatin1 anlatmaktaydi. Fakat bu giinliik
hayattaki objeler, black light teknigi sayesinde canli birer varlik gibiydiler. Ornegin
bilgisayar bu adamin en yakin dostu, arabasi onu diinyanin sonuna kadar bile
gotiirebilecek bir arkadas, hatta yedigi spagetti bile yardimei olmak igin tabaga kendisi
dolan canl1 ve hareketli bi¢cimlerdeydiler. Metro Tiyatrosu’nun son promiyeri ise 2014
yilindaki “’Deja Vu’’ adli oyundur. Bu oyunun mottosu olarak, kanit olmasa da Albert
Einstein’in sozii olarak kabul goérmiis “Korkarim ki bir giin teknoloji, insan iletisiminin
ve yakinlagsmasinin Oniine gegecek ve aptal bir nesil ortaya cikacak™ ciimlesiydi.
Modern yasama mizahi bir agiyla yaklasarak, iletisim araglari ve teknolojinin insanin
kaderine yon vermesini, hi¢ s0z kullanmadan, sadece black light tiyatrosu’nun
gorselligi, dans ve pandomim sayesinde anlatmaktaydi. Cekoslovakya’da Black Light
Tiyatrosu’nun basarisi, diger iilkelere yaptiklari turneler ve isbirlikleri sayesinde Black

Light teknigi bir ¢ok iilkeye yayilmistir. (“divadlometro”, erisim: 22 Haziran 2019)

Bu tiyatrolardan isleyis ve Black Light Tiyatrosunun kullanimi agisindan en ilging
orneklerden biri ise ‘Virginia Stage Company’ dir. 1978 yilinda Hampton Roads
halkinin, tiyatro’yu giinliikk hayatlarinin bir parcasi haline getirmek istemeleri sonucu
kurulan ‘Virginia Stage Company’’, Norfolk’daki ‘Wells Theatre’ da faaliyet
gostermektedir. Her y1l ortalama 58.000’den fazla seyirciye perdelerini agcan °’virginia
Stage Company’ ‘nin Black Light Tiyatrosuna kendine has bir yaklagimlari var. Egitim
departmanlarindan sorumlu Ron Newman’in ‘’Virginia Stage Company’’ yi Black
Light tiyatrosu ile tanistirmasindan sonra, kumpanya Black Light Tiyatrosunu hem
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egitim hem de terapi amagl kullanmay1 hedefleyerek, Norfolk’daki engelli bireyler ve
ozel ihtiyach yetiskinler (mental ya da fiziksel) ile calismaya baslamistir. Sosyal hayatin
disinda kalma ihtimali olan bu bireylerle beraber, haftada 3 kez olmak iizere, 6 hafta
stiren ¢aligmalar siirdiirerek, beraber kukla yapilmakta, black light teknigi ile oynanan
skecler prova edilmekte ve oyunlar sahnelemektedirler. Bu oyunlar ailelere, bakicilara
ve halka agik sekilde oynanmakta ve prova siireci boyunca bir¢ok egitmen, hasta bakict
ve stajyer de bu provalara katilmaktadir. Bu siire¢ boyunca katilimcilarin nasil kukla
yapildigi, senaryo yazimi, sahne tasarimi ve hatta insanlarin oyun i¢in davet edilmesi
gibi biitlin detaylarla i¢ ice olmalar1 saglanarak, kisilerin sanat algisi ve sevgisini
artirmay1 planlanmistir.(“vastage”, erisim: 26 Haziran 2019)

“’Normalde bunu yapmaya firsat bulamayacak bir toplulukla sanat iiretiyoruz. Eger

konusma yeteneginiz yoksa, kullandiginiz kukla sizin sesinize doniisliyor.” (Newman,

20165.22)

Zihinsel ya da fiziksel engelli oyuncularin her birine sahne iistiinde, Black Light
teknigi sayesinde goriinmez oyuncular eslik etmekte ve bu kisiler onlara ihtiyag
durumunda kuklalarin kontroliinde yardimci olmakta. Newman’in bu sanat programina
verdigi onem, tiyatronun kendi hastalig1 ile basa ¢ikmasinda 6énemli rol oynamasindan
da kaynaklanmakta. Beynin yazili ve sozlii dili islemesi siirecini etkileyen bir hastalik
olan disleksi, Newman’in ¢ocukluk ve egitim siirecinde birgok zorlukla karsilagsmasina
sebep olmus. Cocukluk dénemindeki 1960’11 yillarda bu konu ile ilgili yeterli arastirma
olmamasindan dolayi, en basit 6grenmeye yoOnelik durumlarda bile 6z giiveninin
sarsildigini soylemektedir. Black Light Tiyatrosu ile, kendisi gibi sosyal hayatta zorluk
yasayan insanlara yardim etmek istemesinden dolayr bu program dogmustur, ¢iinkii
Paul Newman’a gore black light tiyatrosu , kendine has gorsel ve hareket
kullanimiyla ,her tiirden insanin yer alabilecegi biz diizlemdi. Ayrica Newman Black
light tiyatrosu ile ilgili yaptig1 arastirmalarda ABD’de siirekli perde agan bir black light
tiyatrosu bulunmadigini ve bu konuda dokiiman bulamadigini dile getirmistir.

(“vastage”, erisim: 26 Haziran 2019)

Basta Prag olmak {lizere, diinyanin bir¢ok yerinde Black Light Tiyatrosu teknigi ile
karsilasmaktayiz fakat diger tiyatro teknikleri ile karsilastirildiginda yine de sayica az
kaldigin1 gormekteyiz. Tiirkiye’de Black Light Theatre drnekleri ise daha az ve sadece
Black Light teknigi kullanan oyunlar sahneleyen sadece bir tiyatro mevcut. “’Cizgi
Kukla Tiyatrosu’> 2007 yilinda Burhan Giin ve Abdullah Giin tarafindan kurularak
black light teknigi kullanilan ¢ocuk oyunlar1 sahnelemeye baslamistir. Repertuarina bir
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cok cocuk oyunu ve her yas i¢in oyunlar eklemeye devam etmektedir. Bu oyunlardan

bazilar1 sunlardir:

1. Bremen Mizikacilar (Cizgi-Kukla, Cocuk Oyunu)

2. Korebe (Cizgi-Kukla, Cocuk Oyunu)

3. Ezop Masallar1 (Cizgi-Kukla, Cocuk Oyunu)

4. Cizmeli Kedi (Cizgi-Kukla, Cocuk Oyunu)

5. Zumridi Anka Kuslarin Yolculugu (Cizgi-Kukla, Cocuk Oyunu)
6. Deniz’in Oyunculuk Se¢gmesi (Canli Performans, Cocuk Oyunu)

7. Ramazan Etkinlikleri (Cizgi-Kukla, Her Yas I¢in Animasyon Oyunlari,Masal
Dinletileri, Fikra ve Hikayeler)

8. Uskiidar'a Gideriken (Cizgi-Kukla, Her Yas igin Animasyon Oyunu)

9. Dengi-Dengine Davul Show (Cizgi-Kukla, Her Yas i¢in Animasyon Oyunu)
10. Halter Oyunu (Cizgi-Kukla, Her Yas I¢in Animasyon Oyun)

11. Kamera Oyunu (Cizgi-Kukla, Her Yas Icin Animasyon Oyun)

12. Ask-1 Sema (Cizgi-Kukla, Her Yas I¢in, Semazen ile Black Light Gérsel Solenin

Bulusmasi)

Cizgi kukla tiyatrosu bu oyunlar sayesinde 300’den fazla okul, belediye ve 6zel
kurumlarin sahnelerinde yaklasik 1200 kez seyirci ile bulusmustur ve yaklasik

300.000°den fazla cocuk seyirciye ulasmistir. (“cizgikukla”, erisim: 29 Haziran 2019)

Cizgi tiyatrosu diginda, black light teknigi ile nadiren de olsa sehir tiyatrolar1 ya da
devlet tiyatrolarinda da karsilasmaktayiz. Kitaplari bircok iilkenin diline ¢evrilen Iranh
yazar Samed Behrengi’nin diinyaca {inlii ve bol 6diillii cocuk masalindan yola ¢ikilarak
oyunlastirilan “Kiigiik Kara Balik” adli ¢ocuk oyunu, 2012 yilinda Ali Eyidogan’in
yonetmenliginde black light teknigi kullanarak sahnelenmistir. “’Kiiclik Kara Balik’’,
diinyay1 gérmeye merakli kiigiik bir baligin 6zgiirliige uzanan yolculugunun anlatildig;
adalet, esitlik, ozgiiven, cesaret ve benzeri kavramlar1 ¢cocuksu bir bakis acis1 ile ele

alindig1, ¢ocuklarin yani sira biiyiiklerin de ilgisini ¢ekecek bir anlatim giiciine sahip bir
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oyun olarak tanitilmistir. Bu oyunun yakaladigi basar1 sonrasinda Ali Eyidogan,
“’Parcacik’” adli Black Light ¢ocuk oyununu yonetmistir ve bu oyun 12. ve 13. “’Kiiglik
Hanimlar Kiiciik Beyler’” isimli Ankara Devlet Tiyatrolarinin diizenledigi uluslararasi
cocuk tiyatrolar: festivalinde sahnelenmistir. (“tiyatro.eskisehir.bel”, erisim: 13 Haziran

2019)

¢

Bir diger o6rnek ise 2018 Yilinda Ankara Devlet Tiyatrolari’nin sahneye koydugu
Papagan Kactr’” isimli ¢ocuk oyunu. Ozen Rodop’un yazdig1 ve Bogachan S6zmen’in
yonettigi ° Papagan Kac¢ti’’> oyununun konusu, Ankara Devlet Tiyatrosu’nun resmi
internet sitesinde su sekilde Ozetlenmistir: “’Armagan, Riistem dede ve Giil nine ile
yasayan bir papagandir. Armagan, her giin bir Oncekine benzeyen hayatindan cok
stkilinca, Sar1 Kargamin da kandirmasiyla evden kacar. Sar1 Karga, Armagan'dan
bosalan yere yerlesmek i¢in tiirlii numaralar yapar. Bu arada Armagan, sokaklarda pek
cok zorluk ve olay yasamaktadir. Ayrica Devlet Tiyatrolari, Srnec Tiyatrosu gibi énemli
tiyatrolarinda turnelerine de ev sahipligi yapmaktadir.(“devtiyatro”, erisim: 13 Haziran

2019)

Black Light tiyatro teknigi tlilkemizde oOzellikle cocuk seyirci icin sahnelenen
oyunlarda zaman zaman karsimiza ¢iksa da, bu teknik iizerine yapilmis tez aragtirmasi

ya da yazili dokiiman bulunmamaktadir.

E. Gelisen Iletisim Teknolojilerinin  Cocuk Tiyatro Seyircisi Uzerindeki

Etkileri

Hizla gelisimini siirdiiren dijital olanaklarin ¢ocuk seyircinin kognitif, sosyal ve
duygusal gelisimini derinden etkilemesi kaginilmaz bir sonuctur. Elbette ne diizeyde
etkiledigi ve bu etkilerin sonuglar1 hala arastirilmaktadir. Farkli yas gruplar1 hatta farkl
toplumlardaki ¢ocuklara dijital diinyanin etkileri elbette ¢esitlidir.

Bilgiye cabuk ulasma olanaginin yani sira bilgiyi siiregten gecirebilme yeteneklerini
bozmasi konusunda bazi siipheler dogmustur. Ayrica tibbi interaktif medyanin ¢ocuklari
erken olgun davranisa ittigi bircok arastirmaci tarafindan savunulmaktadir. (Bremer,

1998, 5.25)
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1999 yilinda Tiirkiye de yapilan bir arastirmaya gdre Tiirkiye de hafta i¢i %31 ¢ocuk
TV karsisinda en az 4 saatini ge¢irmektedir. Hafta sonu ise bu oran %71.7° ye

cikmaktadir (Tuncer, Yalgin, 1999, s. 27-34)

2019 yilina kadar medya ve yeni medyada yasanan gelisimleri géz oniine aldigimizda
bu oranin biiylik 6l¢iide arttigini1 sdylemek yanlis olmaz. Dijital medyanin ¢ocuklara
faydalar1 ya da zararlar1 agisindan birgok arastirma mevcut, fakat bizim konumuz olan

tiyatro seyircisi agisindan etkinlerine odaklanalim.

Elbette tiyatro ¢ok uzun siiredir varlig1 stirdlirmeyi basarmis bir sanattir. Bircok devrim
atlatmis ve birgok evrim gegirmistir. Antik Yunan’dan, Shakespeare’e ve giiniimiiz
tiyatrosuna kadar fikirlerin paylasildig1 ve sosyal ve kiiltiirel degerlerin yansilandigi bir
tiir topluluk etkinligidir tiyatro. Dogas1 geregi seyirci ve sahneleyenler arasindaki
iliskiden dogan bir paylasilmis deneyimdir. Etkilesim, topluluk ve deneyimlerin
paylasilmas1 ayn1 zamanda dijital diinyanin en 6nemli yapi taglaridir. Dolayisiyla bu iki
diinya arasinda kopriiler kurulmasi ve birbirlerini nasil etkilediklerinin aragtirilmasi
tiyatronun gelecegi i¢in son derece kritik meselelerdir. Aksi halde tiyatro, dijital
medyanin biiyiisiine aligmis hem ¢ocuk hem de yetiskin seyirci i¢in parlakligini yitirme

riski tagimaktadir.

“’Klasik tiyatro yeni cesur diinyanin dorugunda midir yoksa bir dinozora doniisme
kaderine mahkiim mudur?” (Thompson,Ted, 2011:4) Antoni Cimolino, Executive
Director of the Toronto Alliance for the Performing Arts (TAPA)’da bu soruyu sorarken
elbette tiyatro diinyasinin kafasini bir siiredir kurcalamakta olan bu 6nemli soruya
deginmektedir. Toronto Ryerson Universitesi’nde Iletisim tasarmmu fakiiltesi dekani
Gerd Hauck’a gore: “’Tiyatronun izleyebilecegi iki yol goriinmekte: Tiyatro yeni
teknolojileri kucaklayabilir ya da kiiciik 6lgekli ve sadece egitimli, entelektiiel bir

kesime hitap eden bir sanat formuna doniisebilir.” (Thompson,Ted, 2011:6)

Medya ve yeni medya gibi aliskanliklar1 olan tiyatro seyircisinin, eglence sektorii
olarak tiyatroyla ve maliyetiyle karsilastirildiginda daha ¢ok yetiskin seyirciye hitap
ettigini gorebiliyoruz. Geng seyirci ise tiyatronun kendi hayati agisindan ihtiyag olup

olmadigini konusunda kafa karisiklig1 yasamakta.

Jacoba Knaapen bu arastirmada karsimiza ¢ikan, <’ Tiyatro’ya maruz birakilamamis
yeni bir nesil ile kars1 karsiyayiz. Tiyatroyu tekrar havali hale getirmeye ihtiyag

var.”’(Thampson, Ted, 2011, s.7) sozleriyle; sanat egitimine olan ilginin ve yatirimlarin
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azalmasinin sebebinin, 6zellikle geng seyirci i¢in bu sebeplerden ortaya ¢iktigini
diisiinmektedir. Artik bir¢ok tiyatro, ¢ocuk seyircileri tiyatroya davet etmek i¢in 6zel

koordinatdrlere biit¢e ayirmaktadir.

Yeni jenerasyonun aliskanliklar1 ve tiyatro uygulamalar1 arasinda bir kdprii kurmak
icin birgok deney ve yeni yontem arayislariyla karsilasmaktayiz. Ornegin Stratford
Festivali'nin sanat yonetmeni, Antoni Cimolino seyirci ve performans arasindaki

iliskinin kurulmas1 agamasinda bu tiir deneyler yapmaktadir. Cimolino’ya gore:

“Modern sahneleme tekniklerinin biitiin potansiyelini kullanarak, eglence sektorii
acisindan belirli bir gorsel diinyaya alismis olan yeni bir neslin beklentilerini
karsilamaya ¢alismaktayiz. Seyirci ve performans arasindaki iliski, geng nesillerin
ilgisini tutmak ve tiyatroya gitmelerini saglamak icin, baskalasim gecirmelidir. Bazen
radikal deneyler yapmaliy1z ve bu deneylerin basarisiz olma ihtimaline hazirlikli
olmaliy1z. Fakat asla ipod jenerasyonu i¢in fazla anlasilmasi zor oldugunu diisiinerek,
icerigimizi su katilmis hale getirmemeliyiz. Bu tarz diisiinmek sanatimiza ve

gencligimize haksizlik etmek anlamina gelir”. ( Thampson, Ted, 2011, s28)

Bu diisiinceden yola ¢ikarak Stratford festivali, film tarz1 miizikler, Holywood tarz1 ses
efektleri, goz alici 1siklar, dijital projeksiyon ve sahneler arasinda filmlere 6zgii gecis
teknikleri kullanarak geng seyirciye daha ¢ok hitap edebilen bir tiyatro ortaya koymaya
calismaktadir.

Yagsamakta oldugumuz ¢ag insanligin hizl bir kiiltiirel evrim geg¢irmesi agisindan
bir¢ok gliclii gdsterge ve ipucu tagimakta. Teknolojinin hizla gelismesi enformasyon
devrimleri ve bilginin yayilmasina sebebiyet vermekte. Genellikle bu degisim, bir¢ok
toplulugun benimsedigi kiiltiirel 6geleri ve insan 6zelliklerini 6zellikle yeni nesil
acisindan degisimlere tabi tutmakta. Globallesme 6zellikle tigiincii diinya tilkelerinde
yeni neslin kiiltiirel ve entelektiiel 6zelliklerini hizla degistirmekte. Cilinkii geleneksel
medya olarak kabul edilen ve hiikiimetin kontroliine daha ¢ok tabi tutulabilen gazete,
dergi, radyo ve televizyonun etkisinden ¢ok, daha 6zgiir ve diizenlemeye tabi tutmasi
zor olan internetin etkilerine maruz bir jenerasyon olusmakta. Dijital kiiltiire maruz
kalan ¢ocuk seyircinin de tiyatroya olan bakis agisinin eskisine oranla 6nemli

farkliliklar gostermesi bu durumda kaginilmazdir.

Karsimiza ¢ikan ilk tartismalardan biri siirekli medya ve yeni medyaya maruz kalan

cocuk bireylerin, dikkat siirelerinin daha kisa olmasi ve tiyatronun onlara sikici
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gelebilecek olmasidir. Ciinkii Netflix’te izledigi filmi begenmeyen bir ¢ocuk, saniyeler
icinde bagka bir filme gecebilir fakat tiyatro izlerken farkli bir sahneye gecip baska bir
oyun izleme olanag1 yoktur. Bir web sitesinde herhangi bir video izleyen seyircinin
sikildig1 takdirde o an ulagabilecegi bir¢ok farkli secenek mevcuttur. Akill telefonlarda
oynanan bir oyundan sikilinildig1 takdirde ise her zaman yeni bir oyun indirme olasilig1
mevcuttur. Bu hizli akisa alisan ¢ocuk seyircinin elbette tiyatroyu algilama ve alimlama
stireci farkli olacaktir. Mekan olarak sabit yapis1 ve dnceden belirlenmis davranis
bicimleriyle tiyatro, bilgi seline maruz kalmaya aliskin ¢ocuk seyircinin elbette aligkin
olmadig1 bir durumdur. Bu seyirci tarz ¢esitlilige, maruz kaldig: veriler lizerinde

kontrole ve muazzam gorsellere aligsmustir.

Diger bir diisiince ise tiyatroda, filmlerdeki gibi 6zel efektlerin kullanilamamasinin
yarattigt durumdur. Aksiyona alisilmiglik bu tiir bir istek dogurabilir fakat tiyatroda
arabalar1 havaya ugurmak pek miimkiin degildir. Film diinyasinin hiper gercekgiligi
karsisinda, tiyatronun eski ilgi ¢ekiciligini yitirebilecek olmasi geng niifus arasinda
yaygin bir fikirdir. Bu durum bizi Baudrillard’in hiper ger¢eklik kavramina
yoneltmektedir: ‘Megabaytlardan televizyon reklamlarina kadar maruz kaldigimiz imge
seli, anlam ¢ikarma ve bir seylere baglilik i¢inde tutku hissetme yetenegimizi
koreltmektedir.(Steinberg, 2011, s. 25;Richardson, 2015, 5.212) Ornegin bir tiyatro
sahnesinde havaya ugusan kirmizi kurdeleler araciligi ile betimlenen bir 6liim sahnesi,
“’Edge of Tomorrow’’ gibi slogan1 ’yasa, 61, tekrar et’” olan hiper gergekei bir teknik
tarzinda yapilmis filmler ile karsilastirildiginda, ¢ocuk ya da geng seyirciye sagma
gelebilir. Game of Thrones gibi televizyon dizilerinin sahneleri gazetelerde ’Game of
Thrones Fazla mu ileri gitti?”’(“Telegraph”, erisim: 28 May1s 2019) gibi mansetlere
sebebiyet verirken ve bilgisayar ile tiretilmis goriintii teknolojisi hizla ilerlerken, Tiyatro

illlizyonunu alimlama aliskanlig1 elbette farklilik gdsterecektir.

Cocuklarin diisiinsel a¢idan gelisimini etkileyen ana faktorlerin ¢cevresel etmenler
oldugunu bilmekteyiz. Bunlar baslica giinliik olaylar, akilda kalan deneyimler ve
duygularinin zirve yaptigt anlardir. Cizgi film izlemek ¢ocuklarimizin en biiyiik
giindelik aligkanliklar1 i¢inde yer alir ve yapilan aragtirmalara gore ana okuldan, lise
mezuniyetine kadar bir birey ortalama olarak 18.00 saat televizyon izlemektedir.

Michigan iiniversitesinde yapilan bir arastirmaya gore:
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* 2 - 5 yas arasi cocuklar haftada 32 saat televizyon basinda gecirmekte.

* 6 - 11 yas arasi ¢cocuklar haftada 28 saat televizyon basinda gecirmekte. (Habib,
Soliman, 2015, s.248-250)

Cizgi film lizerinden hikaye anlaticilig1 elbette cocuk seyircinin aligkanliklarini
belirleyen 6nemli bir faktordiir. Fakat glintimiizde bu durum sadece ¢izgi film ile sinirl
kalmamaktadir. Yeni medyaya yayincilik kiiltiiriiniin gelismesi ile ¢ocuk seyirci
bilgisayar oyunlarina da biiyiik bir egilim gostermektedir. Renk, efekt ve seslerin etkili
olarak kullanildig: bilgisayar oyunlari, bir hikaye anlatim araci olarak kullanilirken, ayni
zamanda oynayan kisinin kendi hikayesini oyun karakterinin hareketlerini belirleyerek
yazmasina olanak saglamaktadir. Youtube ya da Twitch gibi video paylasim platformlari
sayesinde de kendi oynadiklar1 oyunlarin kayitlarini video ya da canli yayin olarak
paylasarak, binlerce seyirciye ulagsmalarini saglamaktadir. Bu durumda bilgisayar
oynayan kisi hem oyuncu, hem seyirci, hem de hikaye anlatici konumunda, siirecin her
kisminda etkin gérev alan bir etmen haline gelir ve yayini1 izleyen seyirci ile de gergek

zamanh etkilesim halinde kalabilir.

Bilgisayar oyunlar1 bir¢ok yas grubu i¢in popiiler bir eglence kaynagi haline gelmistir.
Bir¢ok akademisyen igin bilgisayar oyunlarinin sadece eglendirici oyunlar m1 oldugu
yoksa edebi sanat eserleri olarak kabul edilip edilemeyecegi tartismas1 devam etmekte.
Bilgisayar oyunlari, tipki bir kitap gibi, temsil ettigi tiire gore, birgok bilgi igerebilir. Bir
oyun tasarimcisi engel asmaya dayali boliimler (Super Mario Bros), bulmacalar
(Portal), doviis (Mortal Kombat) ya da dykiiler (Wolf Among Us) yaratabilir. Bu tiir
oykiiye dayali oyunlar genellikle yazi, konusan animasyonlar, oyuncu sec¢imleri ya da
araya giren ve hikayenin olay orgiisiine katkida bulunan videolar sayesinde bir hikaye
anlatma platformuna doniisiir. Yazarin ve tasarimcinin se¢imlerine gore, bazi oyunlarin
hikayesi sadece oyun mekaniklerini ve karakter illiizyonunu desteklerken, bazi
oyunlarda 15 dakikay1 gegen ve sadece hikdyeyi anlatan boliimler bulunabiliyor.

Bu durum bazi insanlar i¢in bariz goriinse de, bilgisayar oyunlarina asina olmayan
kisiler i¢in sagirtici gelebilmekte. Sorulmasi gereken soru, video oyunlarinin bir hikaye

anlatma platformu olmaktan ziyade, ne denli sanatsal oldugu tartismasina gelmekte.

“’Belki de bilgisayar oyunlarinin hikaye anlaticiligina getirdigi bu yeniligi fark
etmekteki ilk adimin sorumlulugu, hem elestirmenlere hem de oyun gelistiricilerine
diismekte. Oyun gelistiriciler hikdye anlatma odakli daha ¢ok oyun iiretmeli ve
reklamini yapmali1 ve edebiyat alaninda uzman elestirmenler de var olan ve gelecekte
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var olacak bu oyunlar1 analiz etmelidir. Oyunlarin hikdye anlatimina bu yenilik¢i
bakis acisini kucaklayarak, geleneksel hikaye anlaticilik sinirlarini asabilir ve hayret

verici kalitede hikaye anlaticilik deneyimleri yaratabiliriz.”’(Somerdin, 2016 s.70)

Teknolojinin hizla geligsmesi sayesinde sinema ve animasyonun icat edilmesi
stirecinde, bu teknikler de ilk ortaya ¢iktiklarinda elestirmenler tarafindan hemen kabul
gormemisti ve hikaye anlatma teknikleri acisindan yeterlilikleri sorgulanmaisti. Sanat
elestirmenliginin de teknoloji ile birlikte gelismesi sayesinde ancak kabul gorebilen bu
yeni tiirler i¢ginde, sanatsal hikaye anlatma platformlar1 olarak bilgisayar oyunlarini da
gdrmek miimkiin. Ve bu tiiriin ¢ocuk seyircinin aliskanliklar1 iizerindeki etkisi de
elbette kacinilmazdir. Tiyatro iireticilerinin iizerine diisen sorumluluk ise, seyircinin
aliskanliklarini etkileyen bu tiir faktorleri iyi analiz edebilmek ve tiyatro {izerine

etkilerini aragtirip yeni ¢oziimler tiretmek olmalidir.

Gilintimiizde ¢ocuk seyircinin tiyatroyu alimlama siirecine etki eden faktorler olarak
basta ¢izgi film olmak tizere medya, yeni medya ve bilgisayar oyunlarindan bahsettik

fakat cok onemli bir diger etmen ise ‘Harry Potter Efekti’.

Edebiyat diinyasinda 6nemli degisimlere sebebiyet veren Harry Potter kitap serisi, ayni
zamanda ¢ocuk ve geng¢ kesim i¢inde de biiytiik etkilere yol agmistir. ‘Harry Potter
Efekti’ olarak kabul edilen bu fenomenin baslica etkileri su sekildedir:

1-  Cocuk ve geng yetiskinlere yonelik yazilmis 300 sayfay1 gecen ilk edebi eserdir
ve daha sonrasinda sayfa sayis1 800’e kadar ¢ikmis ve ¢ocuk okuyucunun ilgisini
olumsuz etkilememistir. 2006 yilinda ortalama ¢ocuk ve genc yetigkinler i¢in yazilan
kitaplarin ortalama sayfa sayisi dnceleri 174 sayfa iken, bu say1 290’a yiikselmistir.
National Endowment for the Arts’in yaptig1 bir arastirmaya gore Harry Potter serisinin
popliler yiikselisi sayesinde 1996 ve 2006 yillar1 arasinda bu tiir eserlerde %37’lik bir
sayfa artis1 goriilmektedir. (Buzacott-Speer, 2017)

2-  Popiiler kiiltiir ile edebi kiiltiir diinyasinin birlesmesini saglamistir. Yayimlanma
tarihlerinde diizenlenen kitap okuma partileri, piyasaya siiriilen bir¢ok yan iiriin ile
desteklenmesi gibi fenomenler daha dnceleri sadece ¢izgi roman okuyuculari gibi
cevreler i¢in gegerliydi. Fakat internetin aktif olarak kullanilmasina denk gelen bu
donemde, ¢ocuk ve geng yetiskin okuyucu hem Harry Potter ile ilgili bir¢ok
multimedya dokiimana ulasabiliyor, kendi Harry Potter hikayelerini paylasabiliyor hem

de diger
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Harry Potter hayranlari ile birlikte internet tizerinden konusabiliyordu. Bu durum
fantastik ve bilimkurgu edebiyat ve hikdye anlaticilig1 tartismalariin internet tizerinde

siradan bir olgu haline gelmesine sebebiyet vermistir.

3-  Cocuk ve geng yetiskinler arasinda empatinin artmasina sebep olmustur. Harry
Potter kitaplarinda, sosyal olarak diglanmis ya da damgalanmis gruplar arasinda baglilik
ve sarsilmaz dostluk vurgulanmaktadir 6rn( Bulaniklar). 2014 yilinda Journal of
Applied Social Psychology’nin yaptig1 arastirmaya gore Harry Potter kitaplarini
okumak kisinin kendini ait gormedigi sosyal gruplar ile iliskileri a¢isindan olumlu

etkilerde bulunmaktadir. (Buzacott-Speer, 2017)

Medya ve yeni medya teknolojilerinin gelismesi ve yayginlasmasinin yaninda, Harry
Potter gibi ¢ocuk seyircinin aligkanliklarini degistiren fenomenlerin farkinda olmak,
sonug olarak yeni tiyatro teknikleri arayislarina ya da var olan hangi teknigin daha
verimli olabilecegi sorusuna sebebiyet vermekte. Bu soruna ¢oziim Onerilerinden biri
olarak Black Light Tiyatro teknigini, yapilan arastirma sonucunda miimkiin

gorliinmektedir.
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IIL. iKINCi BOLUM

A. Atilla Savumlu’nun “Alayci Kus ve Yabanci Sarkilar” Oyunu

Uygulamasi

Cocuk tiyatrosu, black light ve kukla 6gelerinin birlestirilmesi amaciyla gerceklesmis,
aragtirma siirecinin uygulamasi olarak gerceklesen oyunda, kimi tiyatro kuramcilarinin
ve egitimcilerin paylastigi ve yaygin bir kanaat oldugu gozlenen “gocuk tiyatrosunda
egitici islevin Ustlinliigli” diisiincesine elestirel bir mesafeyle yaklasilmistir. Bu
dogrultuda cocuk tiyatrosunun egitsel islevinin yani1 sira eglendirme islevinin de
gergeklesmesi amact korunmustur. Cocuk seyircinin eglenmesi i¢in sunulan tekniklerin
uygulamasinin titizlikle —gerceklestirilmesiyle de iirlinlin  sanatsal niteliginin
gelistirilmesi amaglanmistir. Kullanilan sahne malzemesine, bu malzemedeki renk
skalasina, sahne diline, oyun siiresine iliskin verilen kararlar, ¢ocuk seyircinin ilgi ve

ihtiyacglar1 gozetilerek alinmaya c¢alisilmistir.

XXI. yiizyilda teknolojik gelismelerin yayginlasan dolasimimnin da etkisiyle
yetigkinlerin yani sira ¢ocuklarin da video vb. medya irilinlerine ulagimi oldukga
kolaylasmistir. Tiyatro sahneleri giiniimiizde yetiskin seyirci i¢in yeni ve teknolojik
anlatim araglariyla donatilmaktadir. Cocuk tiyatrosu acisindan ise Tiirkiye’deki ¢ocuk
seyirci i¢in oldukga yeni olan black light tekniginin sagladig1 renkli atmosferle cocuk ve

tiyatro arasindaki iliskiye katki saglayabilecek nitelikte oldugu diistiniilmektedir.

Tiirkiye’de c¢ocuk tiyatrosunda kukla tekniginin kullanimina uzun yillardir
rastlanmaktadir. Bu arastirmanin uygulama basamag ile black light 1siklandirmasiyla
desteklenmis bir kukla oyunun, kuklanin geleneksel sinirlarini asan olanaklar sagladigi
gorlilmiistiir. Kullanilan 1518im  ve kukla oynaticilarmin 15181 emerek goziin
secemeyecegi kadar karanlikta kalan 06zel kostiimlerinin etkisiyle kuklalar,
oynaticilardan tiimiiyle bagimsiz, kendi kendilerine bir devinim gergeklestiriyormus

izlenimi uyandirmaktadir.

Kuklanin yani sira oyunda kullanilan masklar ise black light ile parlayan kostiimlerle
ya da kostiim pargalartyla desteklenerek “i¢ine insan girerek oynatilan dev kukla”
teknigine benzer bir bigimde tasarlanmis ve uygulamasi da bu dogrultuda

gerceklesmistir. Oyunda kullanilan el kuklas1 (6rnegin Alayci Kus), ipli kukla (6rnegin
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balina) ve sehpa kuklasindan (6rnegin papagan) farkli olarak mask tasiyan kuklalarda
oynaticinin postiirii ve boyun-omuz boélgesinden kaynaklanan jestleri iizerine ayrica
calisilmistir. Boylelikle insan formuna daha yakin olan korkuluk ve kurt gibi oyun
kisileri black light, kukla ve mask Ogelerinin olanaklarindan yararlanilarak
gergeklestirilmistir. Benzer bir bicimde diger kuklalarda da kuslarin u¢ma ve baliklarin
siiziilme eylemleri ilizerine ¢esitli denemeler yapilarak, black light tekniginin olanak
verdigi sahne atmosferinin de etkisiyle, oyun kisisi olan kuklalarin sahnede kendilerine
has devinimlerini ger¢eklestirmeleri saglanmaya calisilmistir.

Boylelikle yer cekimi yokmuscasina ya da kendi kendilerine hareket etmeleri
miimkiinmiis¢cesine sahnede devinen kuklalarin ve black light etkisiyle parlakliklar
artan renklerin olusturdugu, algiy1 ve hayal giiciinii harekete gegirebilecek nitelikte bir
atmosfer olusturulmasi hedeflenmistir.

Bu arastirma kapsaminda, tiyatro alani i¢indeki farkl: tiir ve tekniklerin birer ara¢ olarak
kullanimiyla gerceklestirilen cocuk tiyatrosu uygulamasiyla; sahne iizerindeki biitiin
hareket dizilerinin ayrmtili bir bicimde tasarlanip uygulanmasinin, bir arada kullanilan
tekniklerin etkisiyle hem ¢ocuk hem de yetigkin seyirci i¢in etkili olabilecek bir sahne

atmosferine ulasildigi goriilmiistiir.

B. Arastirma Modeli

Bu caligma, “Cocuk Tiyatrosu”, “Kukla Tiyatrosu” ve “Black light” kullanimi

tekniklerinin bir arada kullanilmasini arastirmak iizere yapilmstir.

Olgek ifadelerinin olusturulmasinda karma arastirma modellerinden “es zamansiz
karma model” kullamilmigtir. Karma yaklasima dayali arastirmalarda nicel ve nitel
aragtirma yontemleri bir arada kullanilarak arastirilan gercege iliskin daha saglikli ve
cogulcu verilere ulasmak amaglanmaktadir. Boylece, nicel ve nitel yontemler ayni

arastirmada birbirini giiclendirecek bigimde kullanilmaktadir (Simsek, 2015: 99-101).

Nitel aragtirma yontemlerinden olan “eylem arastirmasi” caligma i¢in verilerin elde
edilmesinde 6nemli bir yere sahiptir. Ciinkii “eylem arastirmasi”, uygulamada yasanan
sorunlara etkin ¢Ozlimler iiretmek amaciyla uygulayicilarin kendi baslarina ya da
aragtirmacilarin yardimiyla uygulama siirecini incelemelerine dayanir. Bu, bir anlamda

islevsel bir arastirma-uygulama bilesimidir. Model, 6ziinde katilimeilarin kendi
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eylemlerini ve uygulamalarini degerlendirdikleri siireclere dayandigi i¢in siire¢ odakl
bir yaklagim egemendir. Sorun, katilimc1 bir sekilde ve uzun siire incelenebilir (Simsek,
2015: 98-99). Bu siiregler ise su asamalarda gergeklestirilmistir; ilk olarak alana iligkin
literatiir taramas1 yapilmis, “Kukla Tiyatrosu” ve “Black light” alanina ait bazi isimlerin
kuramlar1 ve uygulama yontemleri arastirilmistir. Kullanilmasi planlanan uygulamalar
belirlendikten sonra prova programi hazirlanmistir. Hazirlanan prova programi
cergevesinde sahne caligmalarina baslanmistir. Resmi olarak 42 prova (ek 1)
gerceklestirilmis, bu 42 provanin 39 tanesi teknik prova, 1 tanesi de seyircili genel
prova olarak yapilmistir. Seyircili genel provadaki temel amag¢ oyunun seyirciyle
biitiinlesmesi ve tamamlanmas1 esnasinda ortaya c¢ikacak sorunlar1 gidermek,
eksiklikleri tamamlamak ve anket sorularmin 6n hazirligini yapmaktir. Gerekli
caligmalar ve oyun hazirliklar: bittikten sonra oyunun gosterimi yapilmis ve toplamda

312 ¢ocuk seyircinin katildig1 2 adet gosterim gerceklesmistir.

C. Evren ve Orneklem

“Alayc1 Kus ve Yabanci Sarkilar” oyununda “Black light” ve “Kukla Tiyatrosu”
tekniklerinin etkili bir sekilde uygulanabildiginin saglamasinin yapilmasi ve oyun i¢in
en uygun yas araliginin saptanmasi anket ¢alismanin yol haritasin1 olugturmaktadir. Bu
aragtirma i¢in belirlenen Orneklem, toplam izleyici sayismin % 14,4’Uni
olusturmaktadir. 2015-2016 Egitim Ogretim yilinda Tiyatro Anadolu’da oyun izleyen
kisi say1s1 2080 olup, ana kiitlenin % 14,4 i yaklasik olarak 308 6grencidir. Dolayisiyla
ana kiitleyi temsil etmesi bakimindan en az 312 anket dagitilmasi uygun goriilmiistiir.
Eskisehir Ziya Gokalp Ilkogretim Okulu’ndan ve Eskisehir Mustafa Kemal ilkogretim
Okulu’ndan gelen ve yas araliklar1 8 -13 olan ilkdgretim 2. ve 7. siif dgrencilerinin
katilimiyla gergeklesen gosteride, ilgili anketler 6grencilerin sinif 6gretmenleri esliginde
doldurulmasiyla saglanmis, dagitilan 312 anketten dogru doldurulmus olarak kabul

edilen 308 anket degerlendirilmeye alinmistir.

Orneklemin belirlenmesinde, ilk asamada “yargisal &rnekleme” yontemi
kullanilmistir. Bu 6rnekleme yonteminde arastirmaci, “calisma alanina giren konuda
yapilacak bir inceleme icin en iyi 0rnek olacagina inandigi bir 6rnegi kendi yargisina

gore segmektedir. Orneklemi belirlemenin ikinci asamasinda “goniillii 6rnekleme”
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yonteminden yararlanilmistir. Bu teknigin kullanildigi durumlarda aragtirmaya
goniillii bireyler denek ya da yanitlayici olarak katilir (Simsek, 2015: 121). Bu
cergevede oyun Oncesi yapilan duyuruda anket uygulamasi yapilacagini bilerek

gelen ve Orneklemi olusturan izleyicinin demografik dagilimi su sekildedir:

Tablo 3.2.1. Calismaya Katilan Izleyicilerin Demografik Ozellikleri

n %
Kiz 156 50,6
Cinsiyet Erkek 152 49,4
Toplam 308 100,0
2. Simf 22 7,1
3. Simif 125 40,6
4. Simif 104 33,8
St 5. Simif 28 0,1
7. Simf 29 0,4
Toplam 308 100,0
8 yas ve alti 89 28,9
9 yas 100 32,5
Yas 10 yas 76 24,7
11 yas ve iizeri 43 14,0
Toplam 308 100,0

Calismaya katilan izleyicilerin %50,6’s1 kiz ve %49,4’1 erkek ¢ocuklardan olusmaktadir.
Cocuklarin ¢gogunlugu diyebilecegimiz %40,6°s1 3. siif ve %33,8’1 4. Smifta okuduklarini
belirtmislerdir. Calismaya katilan ¢ocuklarin yas dagilimlari Tablo 2°de
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gosterildigi sekilde olup 8 yas ve alt1 (%28,9), 9 yas (%32,5), 10 yas (%24,7), 11 yas ve iizeri
(%14) seklinde gruplanmaistir.

Tablo 3.2.2. Calismaya Katilan Izleyicilerin Yas Dagilimlart

n Ortalama Min Max SS
Yas 308 9,34 7 13 1,34

Calismaya katilan ¢ocuklarin yaslar1 7 ile 13 arasinda degismekte olup ortalama yaslari

9’dur.

A. Veri Toplama Araci ve Analizi

Nicel verilerin analizi bilgisayar ortaminda SPSS (Statistical Package for Social

Sciences) 23.0 paket programinda yapilmistir. Bu ¢calismada elde edilen veriler paket
programlar yardimui ile analiz edilmistir. Nominal degiskenlerin gruplari arasindaki
iligkiler incelenirken Ki-Kare analizi uygulanmistir. 2x2 tablolarda gozelerdeki beklenen
degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi1 durumlarinda Fisher’s Exact Test kullanilmis
olup RxC tablolarda ise Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki- Kare analizi
uygulanmistir. Nominal degiskenler arasindaki iliskiler incelenirken Spearman

Korelasyon Katsayisindan yararlanilmistir.

Ikiden fazla nominal degiskenlerin birbirleriyle iliskileri incelenirken Coklu Uyum
Analizinden yararlanilmistir. Sonuglar yorumlanirken anlamlilik diizeyi olarak 0,05
kullanilmis olup; p<0,05 olmasi durumunda anlamli bir farkliligin/iliskinin oldugu,

p>0,05 olmas1 durumunda ise anlamli bir farkliligin/iligkinin olmadigi belirtilmistir.
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IV. BULGULAR

Tablo 4.1. Calismaya Katilan Izleyicilerin Daha Once Tiyatro Oyunu Izleme

Durumlarimin Dagilimlar

n %

Evet 263 85,4

[Daha once tiyatro oyunu izlediniz mi? Hayir 45 14,6
Toplam 308 100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin %85°1 daha 6nce bir tiyatro oyunu izledigini %15°1 ise

daha once bir tiyatro oyunu izlemedigini belirtmislerdir.
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Tablo 3.2. Calismaya Katilan Izleyicilerin Izledikleri “Alayci Kus ve Yabanci Sarkilar”
Isimli Oyunla ligili Fikirlerinin Soruldugu Sorulara Verdikleri Yanitlarin Dagilimi

n Y%

Evet 282 91,6

Biraz 21 6,8

Oyunu begendiniz mi? Hayir 5 1,6
Toplam 308 100,0

Evet 238 77,3

Biraz 59 19,2

Oyunu anladiniz mi? Hayir 11 3,6
Toplam 308 100,0

Evet 271 88,0

Biraz 31 10,1

Oyunun hikayesini begendiniz mi? Hayir 6 1,9
Toplam 308 100,0

Evet 246 79,9

Biraz 50 16,2

Hayir 12 3,9

 Jdy A
Oyunun miiziklerini begendiniz mi? Toplam B 1000
Oyundaki kuklalarin renklerini begendiniz Evet 276 89,6
i? Biraz 32 10,4
mi?

Hayir 0 0,0
Toplam 308 100,0

Evet 159 51,6

Biraz 102 33,1

Oyunda kullanilan kuklalar sizce gercekei Hayir 47 153
miydi? Toplam 308 | 100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin %91,6’s1 izledikleri oyunu begendiklerini, %77,3’ii oyunu
anladiklarini, %88’i oyunun hikayesini begendiklerini, %79,9’u oyunun miiziklerini
begendiklerini, %89,6’s1 kuklalarin renklerini begendiklerini ve c¢ocuklarin %51,6’s1

oyunda kullanilan kuklalar1 ger¢cek¢i bulduklarini belirtmislerdir.
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Tablo 4.3. Calismaya Katilan Izleyicilerin Izledikleri “Alayci Kus ve Yabanci Sarkilar”

Isimli Oyunla Iigili Sorulara Verdikleri Yamitlarin Dagilimi

n %
Korkuluk 41 13,3
Alayci Kus 92 29,9
Kirmiz1 Kus 105 34,1
Bu hikiyede asagidaki karakterlerden
Pelikan 13 4,2
hangisi olmay tercih edersiniz?
Balina 19 6,2
Papagan 38 12,3
Toplam 308 100,0
Evet 48 15.6
Sizce oyunda kotii karakter var m? Hayir 260 84,4
Toplam 308 100,0
Evet 243 78,9
Alayci kus yabancilarla tanismadan once Hayir 65 21,1
onlardan korkuyor mu? Toplam 308 1 1009
Evet 20 6.5
Alayci kus yabancilarla tamistiktan sonra Hayir 288 93,5
Topl 308 100,0
onlardan korkuyor mu? oplam ’
Evet 175 56,8
Sizce bilmedigimiz, tanidigimiz seylerden Hayir 133 43,2
korkmali miy1z? Toplam 308
Mutlu biter 294 95,5
Sizce hikayenin sonu 1 bitiyor?
y Hastt bryor Mutsuz biter 14 4.5
Toplam 308 100.0
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“Alayct Kus ve Yabanct Sarkilar” isimli oyunu izleyen ¢ocuklarin %34,1°1 “Kirmizi Kus”
karakteri olmay1 tercih edeceklerini, %29,9’u “Alayc1 Kus” karakteri olmay1,

%13,3’1 “Korkuluk™ karakteri, %12,3’1 “Papagan” karakteri, %6,2’si “Balina” karakteri
olmay1 ve %4,2’si “Pelikan” karakteri olmayi tercih edeceklerini belirtmislerdir.
Cocuklarin %85°1 izledikleri oyunda herhangi bir kotii karakter olmadigini belirtmislerdir.
izleyicilerin %79’u “Alayc1 Kus”un yabancilarla tanismadan énce onlardan korktugunu;
%93,5’1 “Alayct Kus”un yabancilarla tanistiktan sonra onlardan korkmadigini ifade
etmislerdir.

Izleyici ¢ocuklarm %56,8°i bilmedikleri, tanimadiklar1 seylerden korkmalar1 gerektigini
diisiindiiklerini  s0ylemislerdir. Cocuklarin  %95,5’1 hikdyenin mutlu bitecegini

distindiiklerini belirtmislerdir.

Sekil 4.1. “Alayct Kus ve Yabanci Sarkilar” isimli oyunu izleyen ¢ocuklarin kendileri

icin oyundan segtikleri karakterlerin dagilimi

Balina

Pelikan
4%

Alayci Kus
Papagan
13%

Korkuluk
13%

Kirmizi Kusg
34%
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n %

Evet 269 | 87,3

Televizyon izlemeyi sever misiniz? Hayir 39 12,7
Toplam 308 | 100,0

1-2 saat arasi 213 | 69,2

2-3 saat arasi 71 23,1

Giinde kac saat televizyon izlersiniz? 3 saatten fazla 24 78
Toplam 308 | 100,0

Evet 240 | 77,9

Cizgi film izlemeyi sever misiniz? Hayir 68 22,1
Toplam 308 | 100,0

Evet 152 | 494

Bu oyun izlediginiz cizgi filmlere benziyor Hayir 156 | 50,6
mu? Toplam 308 | 100,0
Evet 279 | 90,6

Televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara Hayir 29 9.4
gitmek ister misiniz? Toplam 308 | 100,0
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Evet 228 74,0
Evde kullandiginiz bilgisayarimiz var mi? Hayir 80 26,0
Toplam 308 100,0
Evet 237 76,9
Evde internetiniz var m1? Hayir 71 23,1
Toplam 308 100,0
Evet 234 76,0
Tabletiniz var mi? Hayir 74 24,0
Toplam 308 100,0
Evet 243 78,9
Bilgisayar veya tablette oyun oynuyor Hayir 63 21,1
‘)
musunuz? Toplam 308 100,0
Evet 231 75,0
Evde ailenizle birlikte oyunlar oynar Hayir 77 25,0
‘)
misiniz? Toplam 308 100,0
Ailenizle birlikte evde bu oyundaki gibi bir [Evet 268 87,0
gosteri yapmak ister misiniz? Hayir 40 13,0
Toplam 308 100,0

Tablo 4.4. Calismaya Katilan Izleyicilerin TV Izleme, Bilgisayar-Tablet ve Aileleri Ile

Oyun Oynama Aliskanliklarinin Dagilimlart

Calismaya katilan ¢ocuklarin %87’si televizyon izlemeyi sevdiklerini, %69’u giinde

1-2 saat televizyon izlediklerini, %78’1 ¢izgi film izlemeyi sevdiklerini,

%350,6’s1 izledikleri oyunun televizyonda seyrettikleri ¢izgi filmlere benzemedigini,

%901 televizyon izlemek yerine bu tlir oyunlara gelmek istediklerini, %741 evde

bilgisayar kullandigini, %77°si evde internetlerinin oldugunu, %76’s1 tabletinin

oldugunu, %79’u bilgisayar veya tablette oyun oynadigim1 belirtmislerdir.

Cocuklarin %751 evde aileleri ile birlikte oyunlar oynadiklarini, %87’si ise evde

aileleri ile birlikte izledikleri oyundaki gibi bir gosteri yapmay1 istediklerini

belirtmislerdir.
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Tablo 4.5. Calismaya Katilan Izleyicilerin “Black light Kukla Teknigini” Egitim

Hayatlarinda Gormek Istemeleri Durumlarinin Dagilimlar

n %

Evet 261 84,7

Okuldaki derslerin bu oyunun

oynandig: gibi anlatilmasim ister Hayir A7 15,3

misiniz, Toplam 308 | 100,0
Matematik 73 23,7
Fen Bilgisi 38 12,3

En cok hangi dersin bu oyundaki

anlatilmasini istersiniz? Tirkes 65 211
Beden Egitim 67 21,8
'Yabanci Dil 65 21,1
Toplam 308 100,0
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“Black light Kukla Tiyatrosu” oyunu olan “Alayct Kus ve Yabanci Sarkilar™
izleyen ¢ocuklari %85°1 okuldaki derslerinin bu oyunun oynandigi gibi
anlatilmasini istemis; ¢ocuklarin %24°i Matematik derslerinin bu seklide
anlatilmasini isterlerken %22’si Beden Egitimi dersinin, %21°1 Tiirkge, %21°1

Yabanci Dil ve %12,3’1i ise Fen Bilgisi derslerinin bu oyundaki gibi anlatilmasini

istemistir.

Fen Bilgisi

12%
Matematik
24%
Yabanc Dil
21%
Beden Egitim
22%

Tiirkge

21%

Sekil 4.2. Calismaya katilan ¢ocuklarin izledikleri oyundaki gibi okulda

anlatilmasint istedikleri derslerin dagilimlart
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Tablo 4.6. Calismaya Katilan [zleyicilerin Oyunu Begenme Durumlarinin

ILzleyicilerin Yagslar: ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuglari

Oyunu begendiniz mi? .
-Kare
Evet Biraz  [Haymr (Toplam
n % |n| % n | % | n % |Ki-Kare p
Byasve o1 1910(8 (90 0 |00 8B 1000
alt1
9 yas 05 1950 | 4 |40 |1 |10 [100 [100,0 | 1o | 2ans
Yas 10yas 68 (895|679 2 (2,6 [76 |100,0
lyasve e lgs4 |3 (70 R |47 W3 [100,0
tizeri
Toplam 282 (91,6 |21(6,8 [5 |1,6 308 [100,0
Kiz 147 1942 | 7 |45 2 |1,3 [156 [100,0
o 2,993  0.217*
Cinsiyet |prrek 135 (88,8 |14/92 3 2,0 [152 [100,0
Toplam 282 (91,6 [21[6,8 |5 |1,6 (308 |100,0

* Baz1 gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle

Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmistir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunu begenme durumlarinin yas gruplari ve cinsiyetleri ile

istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05). Oyunu izleyen her yas grubu ve

her cinsiyetteki ¢ocuklarin %85’inden fazlasinin oyunu begendikleri goriilmektedir.
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Tablo 4.7. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyunun Hikayesini BeSenme

Durumlarimn Izleyicilerin Yaglar1 ve Cinsiyetleri lle Iliskisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuglart

Oyunun hikayesini begendiniz mi? .
-Kare
Evet Biraz Hayir (Toplam
n| % | n| % mn % n % |Ki-Kare p
Byasve | g5 o216 |67 1 1,1 |89 [100,0
alt1
9 yas 90 [90.0| 8 [ 8,0 2 2.0 100 [100,0 |, 40 |0 035+
Yas 10 yas 67 (88219 [11,80 0,0 |76 |100,0
Ilyasve | 35 1744( 8 |1863 7,0 |43 |100,0
uzeri
Toplam |271 /88,0 (31 (10,1 |6 (1,9 |308 |100,0
Kiz 143(91,7 |10 | 6,4 3 |1,9 [156 [100,0
- 4,682 10,94*
Cinsiyet |p ek 128 (84,2 |21 [13,8 3 [2,0 [152 [100,0
Toplam |271 88,0 (31 (10,1 |6 (1,9 |308 |100,0

* Bazi gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle

Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmstir.

Calismaya katilan ¢cocuklarin oyunun hikayesini begenme durumlarinin yas gruplari

ile istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi vardir (p<0,05). 8 yas ve alt1 ¢cocuklarin

%92’si ile 9 yasindaki ¢ocuklarin %90’1 oyunun hikayesini begendiklerini

belirtirlerken 10 yasindaki ¢ocuklarin %881 ile 11 yas ve {izeri ¢ocuklarin %74’

oyunu begendiklerini belirtmislerdir.

Caligmaya katilan ¢ocuklarin oyunun hikayesini begenme durumlarmin cinsiyetleri

ile istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi yoktur (p>0,05). Cocuklarin cinsiyetleri

fark etmeksizin yalnizca %2’si oyunu begenmediklerini ifade etmislerdir.
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Tablo 4.8. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyunun Miiziklerini Begenme
Durumlarimn Izleyicilerin Yaslart ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuglart

Oyunun miiziklerini begendiniz mi?

i-Kare
Evet Biraz Hayir Toplam
n 0/0 n 0/0 n 0/0 n 0/0 Ki—Kare
Byasve | .9 |ggs |8 |90 | 2] 22189 1000
alt1
9 yas 78 178,0 (19 |19,0| 3 | 3,0 |100 [100,0 | , 0.024%
Yas 10 yas 61 80,313 |17,1| 2 | 2,6 | 76 |100,0
Hyasve | o 651110233 5| 11.6] 43 |100,0
lizeri

Toplam 246 79,9 |50 | 16,2 | 12| 3,9 |308 [100,0

Kiz 136 (87,2114 | 9,0 | 6 | 3,8 |156 |100,0

Cinsiyet |p ek 110 | 72,4 |36 |23,7| 6 | 3,9 |152 [100,0

12,378 10,002*

Toplam 246 |79,9 |50 | 16,2 | 12| 3,9 |308 [100,0

* Bazi gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle

Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmstir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunun miiziklerini begenme durumlarinin yas
gruplari ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi vardir (p<0,05). 11 yas ve lizeri
olan cocuklarin %12’si oyunun miiziklerini begenmediklerini sdylerlerken bu oran
10 yasindaki ¢ocuklarda %3; 9 yasindaki ¢ocuklarda %3 ve 8 yas ve altindaki
cocuklarda ise yalnizca %2 olarak goriilmektedir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunun miiziklerini begenme durumlarinin cinsiyetleri
ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi vardir (p<0,05). Kiz ¢ocuklarinin %87’si
miizikleri begendiklerini soylerlerken bu oran erkek ¢ocuklarin %72’sidir. Erkek
cocuklarin %24’ oyunun miiziklerini biraz begendiklerini sdylerlerken bu oran kiz

cocuklarinda %9’dur.
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Tablo 4.9. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyundaki Kuklalarin Renklerini

Begenme Durumlarinin Izleyicilerin Yaslar: ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-

Kare Analizi Sonuglar

Oyundaki kuklalarin renklerini
begendiniz mi? Ki-Kare
Evet Biraz Hayir (Toplam
n | % n % |n| % | n % |Ki-Kare p
Byasve | g1 19108 |90 |0/00 |89 100,
alt1
9 yas 90 1900 10 10,0 | 00,0 |100 |100,0 |, ,,- 0.930
Yas 10 yas 67 (8829 (11,8000 | 76 |100,0
Il1yasve | 3518845 [11.6]0 0.0 |43 |100,0
iizeri
Toplam | 276 (89,6 32 |10,4 | 0 [0,0 |308 |[100,0
Kiz 140 (89,7 [16 (10,3 | 0 0,0 |156 |100,0
o 0,006 0,938
Cinsiyet |prgek 136 89,5 16 [10,5| 00,0 |152 |100,0
Toplam | 276 (89,6 32 |10,4 | 0 [0,0 |308 [100,0

Calismaya katilan cocuklarin oyunda kullanilan kuklalarin renklerini begenme

durumlarinin yas gruplar1 ve cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi

yoktur (p>0,05). Oyunu izleyen her yas grubundan ve her cinsiyetten ¢cocugun

%85’inden fazlas1 oyundaki kullanilan kuklalarin renklerini begendiklerini ifade

etmislerdir.
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Tablo 4.10. Calismaya Katilan I[zleyicilerin  Oyunu Anlama Durumlarimin

ILzleyicilerin Yaslar: ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuglari

Oyunu anladimiz mi1?

i-Kare
Evet Biraz Hayir Toplam
n| % |n| % | n|% n % |Ki-Kare ]
Byasve | e 1764 16(180] 5 5.6 |89 |100,0
alt1
9 yas 7474,0|241240| 2 2.0 100 |100,0 | 2 0n  |o03as
Yas 10 yas 60 [78,9]16(21,1] 0 [0,0 |76 |100,0
Ilyasve | 3012370 3 /70| 4 93 |43 1000
uzeri
Toplam [238[77,3| 59 [19,2| 11 [3,6 |308|100,0
Kiz 124179,5|27 [17,3| 5 B,2 |156[100,0 | 0,883 |0,643
Cinsiyet |[Erkek 114(75,0] 32 (21,1 6 3,9 |152]100,0
Toplam [238 (77,3 59 [19,2| 11 3,6 |308|100,0

*Baz1 gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle Monte

Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmaistir.

Caligmaya katilan c¢ocuklarin oyunu anlama durumlarinin yas gruplart ile

istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi vardir (p<0,05). 9 yasindaki ¢ocuklarin

%?2’s1 ve 10 yasindaki ¢ocuklarin ise %0’1 oyunu anlamadiklarini belirtirlerken bu

oran 8 yas ve alti cocuklarda %5,6, 11 yas ve iizerindeki g¢ocuklarda ise

%9,3tiir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunu anlama durumlarinin cinsiyetleri ile istatistiksel

olarak anlamli bir iliskisi yoktur (p>0,05). Kizlarin %79,5’inin ve erkeklerin

%75’inin oyunu anladigini ifade ettigi goriilmektedir.
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Tablo 4.11. Calismaya Katilan Cocuklarin Izledikleri Oyunu Anlamalari ve

Simiflart Arasindaki Iiskiye Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuclar

Oyunu anladimiz m? |- Kare
Evet Biraz Hayir Toplam
n % n % | n| % n % [Ki-Kare ]
2.Smf | 10 |455 [7 31,8 | 5 22,7 | 22 |100,0
3.Smmf [105 [84,0 20 [16,0 | O | 0,0 [125 |100,0
4.Smf |79 76,0 23 22,1 | 2 | 1,9 |104 |100,0 45430 0,001
St |t | 17 607 |8 | 286 | 3 |107 | 28 |100,0

7.Smf | 27 93,1 |1 3,4 1 |34 |29 |[100,0
Toplam |238 (77,3 |59 [19,2 |11 | 3,6 |308 |100,0

* Baz1 gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle

Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmistir.

Calismaya katilan g¢ocuklarin izledikleri oyunu anlamalari ve siniflar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir iligki vardir (p<0,05). 7. sinif 6grencilerinin

%093,1°1 ile 3. sinif 6grencilerinin %84l oyunu anladigini; 2. sinif 6grencilerinin

%31,8’1 ile 5. sinif 6grencilerinin %28,6’s1 oyunu biraz anladiklarini ve yine 2. sinif

ogrencilerinin %?22,7’s1 ile 5. sif 6grencilerinin %10,7’si oyunu anlamadiklarim

belirtmislerdir.
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Tablo 4.12. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyunda Kétii Karakter Varligina Dair
Diisiincelerinin Izleyicilerin Yaslart ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki- Kare

Analizi Sonuglart

Sizce oyunda kotii karakter var m? |
-Kare
Evet Hayir Toplam
n % n % n % |[Ki-Kare p
Byasve 1o 1112 | 79 88,8 | 89 [100,0
alti
9 yas 11|10 | 89 [89.0 | 100 100.0 |, o\ 0,049
Yas 10 yas 16 [21,1 | 60 [78,9 | 76 |100,0
Iyasve 11 1256 | 32 [74.4 | 43 |100,0
iizeri
Toplam  ¥8 |156 | 260 |84.4 | 308 | 100,0
Kiz 21 |13,5 | 135 (86,5 | 156 | 100,0
o 0,781 0,377
Cinsiyet  pykek 27 17,8 | 125 (82,2 | 152 [100,0
Toplam 48 |15.6 | 260 |84.4 | 308 | 100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunda kotii karakter varligina dair diigiincelerinin yas
gruplart ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi vardir (p<0,05). 8 yas ve alti
cocuklar ile 9 yasindaki cocuklarin %89’u oyunda kotii bir karakterin olmadigin
diisiinmiislerken 10 yasindaki cocuklarin %79’u ile 11 yas ve iizerindeki ¢ocuklarin

%75’inin oyunda kotii bir karakterin olmadigini diisiindiigti goriilmektedir.

Calismaya katilan cocuklarin oyunda kotii karakter varligina dair diisiincelerinin
cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05). Cocuklarin
cinsiyetleri gozetilmeksizin yaklasik olarak %84°i oyunda kotii bir karakterin

olmadigini ifade etmislerdir.
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Tablo 4.13. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyundaki Alayct Kus 'un Yabancilarla

Tanismadan Onceki Korkularina Dair Diisiincelerinin Izleyicilerin Yaslar: ve

Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuglari

Alayci kus yabancilarla tamsmadan
once onlardan korkuyor mu? Ki-Kare
Evet Hayir Toplam
n % n % n % [Ki-Kare p
Byasve | 6o 1775 [20 |225 89 |100,0
alt1
9 yas 77 | 77,0 |23 (23,0 {100 |100,0 1,002 0.801
Yas 10 yas 61 (80,3 |15 |19,7 [76 |100,0
Hlyasve | 36 137 7 163 43 |100,0
uzeri
Toplam 243 | 78,9 |65 [21,1 308 |[100,0
Kiz 129 82,7 |27 |17,3 156 |100,0
o 2,736 0,098
Cinsiyet Erkek 114 | 75,0 |38 (25,0 {152 |[100,0
Toplam 243 | 78,9 |65 [21,1 308 |100,0

Calismaya katillan c¢ocuklarin oyundaki Alayct Kus’un yabancilarla tanigmadan

onceki korkularina dair diisiincelerinin ¢ocuklarin yas gruplar1 ve cinsiyetleri ile

istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05). Calismaya katilan her yas

grubu ve cinsiyetten ¢ocugun %75’ ve daha fazlast Alayci Kus’un yabancilarla

tanismadan Once onlardan korktugunu ifade etmistir.
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Tablo 4.14. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyundaki Alayci Kus'un Yabancilarla

Tanistiktan Sonraki Korkularina Dair Diisiincelerinin Izleyicilerin  Yaslar: ve

Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuglari

Alayci kus yabancilarla tamstiktan

sonra onlardan korkuyor mu?  |Ki-Kare
Evet Hayir Toplam
n | % | n % n % |[Ki-Kare p
8 yas ve 5 5.6 |84 |944 | 89 |100,0
alt1
9 yas 8 8.0 [92 1920 [100[1000 )00 |
Y
a3 10 yas 5 |66 |71 |93.4 | 76 |100,0
Iyasve | 5 |47 141 (953 | 43 |100,0
uzeri
Toplam |20 | 6,5 |288 |93,5 | 308 |100,0
Kiz 11 | 7.1 [145 92,9 | 156 | 1000
o 0,029 (0,864
Cinsiyet |0 ek 9 |59 [143 [94.1 | 152 100,0
Toplam |20 | 6,5 |288 |93,5 | 308 | 100,0

* Bazi gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle

Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmstir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyundaki Alayci Kus’un yabancilarla tanistiktan

sonraki korkulara dair diisiincelerinin ¢ocuklarin yas gruplar1 ve cinsiyetleri ile

istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05). Caligmaya katilan her yas

grubu ve cinsiyetten c¢ocugun %90’indan fazlast Alayct Kus’un yabancilarla

tanistiktan sonra onlardan korkmadigini ifade etmistir.
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Tablo 4.15. Calismaya Katilan Izleyicilerin Bilmedikleri, Tammadiklar: Seylerden

Korkularina Dair Diisiincelerinin Izleyicilerin Yaslar: ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine

liskin Ki-Kare Analizi Sonuclar

Sizce bilmedigimiz, tanidigimiz

seylerden korkmali miyiz? Ki-Kare
Evet Hayir Toplam
n % n % n % [Ki-Kare p
8 yas ve 49 |55,1 | 40 44,9 | 89 |100,0
alti
9 yas 63 63,0 | 37 |37,0 | 100 |100,0 |, oo 0,453
Yas 10 yas 39 [51,3 | 37 [48,7 | 76 |100,0
Ilyasve | o4 |558 | 19 (442 | 43 |100,0
iizeri
Toplam | 175 [56,8 | 133 [43,2 | 308 | 100,0
Kiz 85 |54,5 | 71 455 | 156 |100,0
o 0,700 0,403
Cinsiyet g kek 90 59,2 | 62 |40,8 | 152 [100,0
Toplam | 175 [56,8 | 133 [43,2 | 308 | 100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin bilmedikleri, tanimadiklar1 seylerden korkularina dair

diisiincelerinin ¢ocuklarin yag gruplari ve cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir

iligkisi yoktur (p>0,05). 9 yasindaki ¢ocuklarin %63’ bilmedikleri, tanimadiklari

seylerden korkmalar1 gerektigini diistintirlerken 8 yas ve altindaki ¢ocuklarin %55’inin, 10

yasindaki ¢ocuklarin %51 inin ve 11 yas ve iizerindeki ¢ocuklarin ise %56’sinin

bilmedikleri, tanimadiklar1 seylerden korkmalar1 gerektigini diisiindiikleri goriillmektedir.

Benzer sekilde ¢alismaya katilan kiz ¢ocuklarinin %54°i ve erkek ¢ocuklarinin %59°u

bilmedikleri, tanimadiklar1 seylerden korkmalar1 gerektigini diisiinmektedirler.
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Tablo 4.16. Calismaya Katilan Izleyicilerin HikAyenin Sonu Hakkindaki

Diisiincelerinin izleyicilerin Yaslant ve Cinsiyetleri Ile iliskisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuglari

Sizce hikayenin sonu nasil bitiyor?

Mutlu Mutsuz Ki-Kare
Toplam
biter biter
n % n % n % |Ki-Kare p
Byasve o5 l9ss 4 |45 | 89 [100,0
alti
9 yas 97 19703 |30 |100 [1000 |, 0,756+
Yas 10 yas 72 o7 U [53 |76 [100,0
Iyasve iy 1930 B |70 |43 |100,0
uzeri
Toplam P94 [955 |14 |45 [308 |100,0
K1z 154 1987 2 [13 |156 |100,0
o 6,310 0,012
Cinsiyet g kek 140 [92.1 [12 7.9 [152 [100,0
Toplam 1294 |95,5 [14 [4,5 [308 |100,0

* Baz1 gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle

Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmistir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin hikdyenin sonu hakkindaki diisiincelerinin ¢ocuklarin

yas gruplar ile istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi yoktur (p>0,05). Her yas

grubundaki ¢ocuklar benzer sekilde hikayenin mutlu bitecegi diisiincesindedirler.

Calismaya katilan ¢ocuklarin hikayenin sonu hakkindaki diisiincelerinin ¢ocuklarin

cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi vardir (p<0,05). Caligsmaya katilan

kiz ¢ocuklarinin %98,7’si hikayenin mutlu bitecegini diisiintirlerken erkek ¢cocuklarinda

bu oran %92,1’¢ diismektedir.
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Tablo 4.17. Calismaya Katilan Izleyicilerin Kendileri Icin Oyundan Sectikleri
Karakterlerin Izleyicilerin Yagslari ve Cinsiyetleri Ile Iligkisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuglart

Bu hikayede asagidaki karakterlerden hangisi olmay
tercih edersiniz? Ki-Kare
Korkul |Alayc Kirmm | Pelik Bali |Papag Toplam
uk 1 Kus [z1 Kus an na an
Ki-
n % m|(% n [%|n% | n% |n|l% |n|% ]
Kare
8 yas 15,2 (24, B8, | b | R |1 |12, 100
ve 14 7 b 7342 67 22 1 89’0
alt1
9 yas [I1 11, 3 |36, 34 34, 3 3, 99, 7170 10 {100
06 |0 0 0 0 0 10 17,17 10,30
%
Yas 10 10 13, 2 |31, b0 26, ) 2, 5 6, |1 |19, 76 100 3 7
yas 2 416 3 6 6 5 [7 ,0
11
yas |6 (14, 1 [23,17 39, | 2 4, [ 3|7, |5 (11, [43]100
ve 0013 S 7 0 6 ,0
lizeri
Topl i1 13, 9 (29, (10 34, 13 4, 1 6, 3 [12, 30 (100
am 3RI9B |1 2 92 8 3 8 |0
Kiz [14 90 £ |07 02 4P |6p ! |90 100
1|5 2 6 8 4 6 |0 113,8 | 0,00
Cinsi [Erke b7 17, 7 46’8 53] 9 S, |1 8, 2 |15, |15 {100 | 35 1
yet Kk 8 |1 |7 9O Bl6 4 B8 2 |0
Topl A1 13, 9 (29, (10 34, 13 4, 11 16, 3 |12, 30 (100
am 3R 9B |1 2 92 8 3 8 |0

* Baz1 gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle

Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmstir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin kendileri icin oyundan sectikleri karakterlerin

cocuklarin yas gruplar ile istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi yoktur (p>0,05). 56



Istatistiksel olarak anlamli bir iliski olmamakla birlikte 8 yas ve altindaki ¢ocuklarin
cogunlugu olan %38,2’lik dilimi ile 11 yas ve lizerindeki ¢ocuklarin ¢ogunlugu olan
%39,5’lik dilimi “Kirmizi Kug” isimli karakteri kendileri i¢in segerlerken, 9
yasindaki ¢ocuklarin %36’s1 ile 10 yasindaki ¢ocuklarin %31,6’s1 “Alayct Kus”

isimli karakteri se¢gmisglerdir.

Calismaya katilan c¢ocuklarin kendileri i¢in oyundan segtikleri karakterlerin
cocuklarin cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi vardir (p<0,05). Kiz
cocuklariin %62,2’si kendileri i¢in “Kirmizi Kus” isimli karakteri secerlerken erkek
cocuklarinin yalnizca %35,3’1 bu karakteri kendilerine uygun gormiisler; erkeklerin
%46,7’s1 “Alayct Kus” isimli karakteri kendileri i¢in secerlerken kiz ¢ocuklarinin

yalnizca %131 bu karakteri kendilerine uygun gérmiislerdir.

Tablo 4.18. Calismaya Katilan Izleyicilerin Televizyon Izlemeyi Sevme
Durumlarimn Izleyicilerin Yaglar: ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuglart

Televizyon izlemeyi sever misiniz? .
-Kare
Evet Hayir Toplam
n % | n| % n % [Ki-Kare p
8 yas ve 74 83,1 | 15(16,9 [89 |100,0
alti
9 yas 87 |87,0 | 13 13,0 100 |100,0 | oo, 0.392
Yas 10 yas 68 (89,5 | 8 |10,5 (76 |100,0
Ilyasve |40 1930 | 3 (70 43 [1000
uzeri
Toplam 269 |87,3 |39 (12,7 [308 [100,0
Kiz 131 84,0 | 25 [16,0 [156 [100,0
o 2,646 0,104
Cinsiyet  |prkek 138 90,8 | 14 [ 9,2 [152 [100,0
Toplam 269 87,3 |39 (12,7 308 |[100,0
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Calismaya katilan ¢ocuklarin televizyon izlemeyi sevme durumlarinin
cocuklarin yas gruplari ve cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi

yoktur (p>0,05). Istatistiksel olarak anlamli olmamakla birlikte cocuklarin yaslarinin
biiylimesiyle yas gruplarindan televizyon izlemeyi seviyorum diyenlerin oranlarinin
artmakta oldugu ve cinsiyetlere bakildiginda da erkek c¢ocuklarinin televizyon
izlemeyi seviyorum deme oranlarmmin kiz c¢ocuklarindan daha yiiksek oldugu

goriilmektedir.

Tablo 4.19. Calismaya Katilan [zleyicilerin Cizgi Film Izlemeyi Sevme
Durumlarimn Izleyicilerin Yaglari ve Cinsiyetleri lle [liskisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuclart

Cizgi film izlemeyi sever misiniz? .
-Kare
Evet Hayr Toplam
n % n| % n % [Ki-Kare P
8 yas ve 73 82,0 |16 [18,0 [89  [100,0
alti
9 yas 81 |81,0 | 19 19,0 100 |100,0 | o, 0.028
Yas 10 yas 60 |78,9 |16 (21,1 [76 |100,0
Iyasve | 56 1605 |17 (39,5 43 [100,0
uzeri
Toplam 240 77,9 | 68 [22,1 308 |[100,0
Kiz 122 |78,2 | 34 [21,8 [156 [100,0
o 0,015 0,903
Cinsiyet  |pykek 118 |77,6 | 34 [22,4 [152 [100,0
Toplam 240 |77,9 | 68 [22,1 [308 |[100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin ¢izgi film izlemeyi sevme durumlarinin ¢ocuklarin yas
gruplart ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi vardir (p<0,05). Cocuklarin yaslar
arttikga yas gruplarinda ¢izgi film izlemeyi seviyorum diyenlerin oranlari anlamh
derecede azalmaktadir. 8 yas ve altindaki g¢ocuklarin %82’si televizyon izlemeyi
sevdiklerini sdylerlerken bu oran 11 yas ve lizerindeki ¢ocuklarda

%60,5 oranina diismektedir.
Calismaya katilan c¢ocuklarin ¢izgi film izlemeyi sevme durumlarinin ¢ocuklarin

cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05). Cizgi film

izlemeyi sevme durumlari, cinsiyet fark etmeksizin c¢ocuklarin %781 civarinda
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“cizgi

film izlemeyi seviyorum olarak gériinmektedir.

Tablo 4.20. Calismaya Katilan Izleyicilerin Bilgisayar/Tablette Oyun Oynama

Durumlarimn Izleyicilerin Yaslart ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuclart

Bilgisayar veya tablette oyun

oynuyor musunuz? Ki-Kare
Evet Hayr Toplam
n % n| % n % Ki-Kare P
8 yas ve 71 79,8 | 18 (20,2 |89  [100,0
alti
9 yas 77 |77,0 | 23]23,0 {100 |100,0 0.419 0.936
Yas 10 yas 60 (78,9 | 16 |21,1 (76  |100,0
Ilyasve | 35 1814 | 8 [186 43 |100,0
lzeri
Toplam 243 789 | 65 (21,1 308 |[100,0
Kiz 110 |70,5 | 46 [29,5 [156 [100,0
o 13,343 0,001
Cinsiyet  |prkek 133 87,5 | 19 [12,5 152 [100,0
Toplam 243 1789 | 65 21,1 308 |[100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin bilgisayar veya tablette oyun oynama durumlarinin

cocuklarin yas gruplar ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05).

Calismaya katilan ¢ocuklarin yas gruplari 6nemsenmeksizin bilgisayar ve tablette

oyun oynayanlarin oranlart %79 civarindadir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin bilgisayar veya tablette oyun oynama durumlarmin

cocuklarin cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi vardir (p<0,05). Kiz

cocuklarinin bilgisayar veya tablette oyun oynama oranlar1 erkek g¢ocuklarindan

anlamli derecede daha diistiktiir. Kiz ¢ocuklariin %70,5°1 bilgisayar veya tablette

oyun oynadiklarini belirtirken bu oran erkek ¢cocuklarinin

%87,5’1 seklindedir.
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Tablo 4.21. Calismaya Katilan ILleyicilerin ~ Giinlitk  Televizyon —Izleme
Aliskanliklarimin Izleyicilerin Yaglart ve Cinsiyetleri Ile Iligkisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuglart

Giinde kacg saat televizyon izlersiniz?

3

1-2 saat |2-3 saat Ki-Kare
saatten [Toplam
arasi arasi
fazla
n|%mn | % |n% n % [Ki-Kare p
Byasve | 551200012 (135! 5| 56| 8 [100.0
alti
9 yas 7575017 [17.0| 8 | 80 | 100 1000 oo | o0
Yas 10 yas 40 |52,6 25 (32,911 14,5 76 {100,0
Llyas | 501605117 (395 0] 00| 43 11000
ve tizeri

Toplam |213(69,2 (71 |23,1 |24 7,8 308 |100,0

Kiz 10768,6 40 {256 9 | 5,8 156 |100,0

Cinsiyet prkek |106(69,7 31 (20,4 | 15| 9,9 | 152 |100,0

2,613 0,288

Toplam |213(69,2 71 |23,1| 24| 7,8 308 |100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin giinliik televizyon izleme aligkanliklarinin ¢ocuklarin
yas gruplart ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi vardir (p<0,05). 10 yasindaki
cocuklarin %4,5’1 glinde 3 saatten fazla televizyon izlediklerini sdylerlerken bu oran
8 yas ve altindakilerin %5,6’s1, 9 yasindakilerin %8’1 ve 11 yas ve lzerindeki
cocuklarin ise %0°’1 seklinde olup; 10 yasindaki ¢ocuklarin

%32,9’u ile 11 yasindaki ¢ocuklarin %39,5’1 giinde 2-3 saat televizyon izlediklerini
8 yas ve altindaki cocuklarin ise %80’inin 1-2 saat televizyon izledigi

anlasilmaktadir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin giinliik televizyon izleme aliskanliklarinin ¢ocuklarin
cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05). Cinsiyetlere
bakilmaksizin genel olarak cocuklarin %69’u civarimin giinde 1-2 saat televizyon
izledigi; %23’ civariin giinde 2-3 saat izledigi ve calismaya katilan ¢ocuklarin

%8’1 civarmin da giinde 3 saatten fazla televizyon izledigi gézlenmektedir.
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Tablo 4.22. Calismaya Katilan Izleyicilerin Evde Aileleriyle Birlikte Oyunlar
Oynama Durumlarinin Izleyicilerin Yaglar: ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-

Kare Analizi Sonuglari

Evde ailenizle birlikte oyunlar

oynar mismiz? Ki-Kare
Evet Hayir Toplam
n % | n| % n % [Ki-Kare P
B Qe 71 79,8 | 18202 | 89 |100,0
alt1
9 yas 69 69,0 | 31 (31,0 [100 |100,0 |, .o, 0,349
Yas 10 yas 59 (77,6 | 17 22,4 | 76 [100,0
Ilyasve | 35 1744 | 11]256 | 43 |100,0
iizeri
Toplam | 231 (75,0 | 77 [25,0 |308 [100,0
Kiz 120 | 76,9 | 36 [23,1 |156 |100,0
. 0,623 0,430
Cinsiyet  |prgek 111 73,0 | 41 [27,0 152 [100,0
Toplam | 231 (75,0 | 77 [25,0 |308 [100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin evde aileleriyle birlikte oyun oynama durumlariin
cocuklarin yas gruplart ve cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi
yoktur (p>0,05). Calismaya katilan c¢ocuklarin yas gruplart ve cinsiyetleri

gozetilmeksizin %75 nin evde ailesiyle birlikte oyunlar oynadig1 goriilmektedir.
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Tablo 4.23. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyundaki Kuklalar: Gergek¢i Bulma

Durumlarimn Izleyicilerin Yaslar: ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare

Analizi Sonuglart

Oyunda kullanilan kuklalar sizce gerc¢ekci

miydi? Ki-Kare
Evet Biraz Hayr Toplam
n % n| % n| % n % |Ki-Kare | p

Byasve | 50ln0 | 22024.7]11 | 124 89 100,0

alt
Yas 11,148 0,084

9 yas 551550 | 31(31,0|14 | 14,0| 100  [100,0

10 yas 311408 | 3140,8|14 |18,4| 76 100,0

Llyas 117 595018 |41.9]8 |18.6| 43  |100,0

ve lizeri

Toplam |159 [51,6 (102 (33,1 {47 [15,3 | 308  |100,0

Kiz 95 60,9 43 27,6 [18 |11,5 | 156 |100,0
o 11,078 10,004
Cinsiye | kek 64 42,1 59 (38,8 (29 (19,1 152 |100,0
t Toplam |159 51,6 102 |33,1 |47 [15,3 | 308  [100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyundaki kuklalari ger¢ek¢i bulma durumlarinin

cocuklarin yas gruplar ile istatistiksel olarak anlami bir iliskisi yoktur (p>0,05).

Istatistiksel olarak anlamli olmamakla birlikte calismaya katilan ¢ocuklarin yaslari

arttik¢a kuklalar1 gergek¢i bulma oranlarinin azaldigi goriilmiistiir.

Calismaya katilan g¢ocuklarin oyundaki kuklalari gercek¢i bulma durumlarinin

cocuklarin cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlami bir iligkisi vardir (p<0,05). Kiz

cocuklarinin  %60,9’u kuklalar1 gercek¢i bulurken erkeklerin gercek¢i bulma

oranlar1 anlamli derecede daha diistiktiir (%42,1).
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Tablo 4.24. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyunu Seyrettikleri Cizgi Filmlere
Benzer Bulma Durumlarimin Izleyicilerin Yaglar: ve Cinsiyetleri Ile Iliskisine Iliskin

Ki-Kare Analizi Sonuglar

Bu oyun izlediginiz cizgi filmlere

benziyor mu? Ki-Kare
Evet Hayir Toplam
n % n % n % [Ki-Kare p
8 yag ve 41 |46,1 | 48 53,9 | 89 |100,0
alt1
9 yas 53 53,0 | 47 |47,0 | 100 | 100,0 1493 0,684
Yas 10 yas 39 |51,3 | 37 |48,7 | 76 |100,0
1lyasve |19 |442 | 24 |558 | 43 |100.0
iizeri
Toplam 152 49,4 | 156 |50,6 | 308 |100,0
Kiz 80 [51,3 | 76 [48,7 | 156 |100,0
o 0,472 0,492
Cinsiyet g kek 72 1474 | 80 |52,6 | 152 |100,0
Toplam 152 49,4 | 156 |50,6 | 308 |100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin izledikleri oyunu seyrettikleri ¢izgi filmlere benzetme
durumlarinin ¢ocuklarin yas gruplar1 ve cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli
bir iligkisi yoktur (p>0,05). Cocuklarin cinsiyet ve yas gruplarina bakilmaksizin
genel olarak %49,4’1 izledikleri oyunu seyrettikleri ¢izgi filmlere benzer bulmus

%50,6’s1 ise oyunun ¢izgi filmlere benzemedigini belirtmistir.
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Tablo 4. 25. Calismaya Katilan Izleyicilerin Televizyon Izlemek Yerine Bu Tiir

Oyunlara Gitmek Isteme Durumlarimin Izleyicilerin Yaslari ve Cinsiyetleri Ile

[liskisine Iliskin Ki- Kare Analizi Sonuglar:

Televizyon izlemek yerine bu tiir
oyunlara gitmek ister misniz? Ki-Kare
Evet Hayir Toplam
n % n % n % |Ki-Kare ]
8 yas ve 84 (944 5 |56 | 89 |100,0
alt1
9 yas 96 (96,0 #4 4,0 | 100 | 100,0 12,588 0,006
Yas 10 yas 63 82,9 |13 17,1 | 76 [100,0
Ilyasve | 361837 17 163 | 43 |100,0
uzeri
Toplam 279 190,6 29 9,4 | 308 {100,0
Kiz 144 (92,3 |12 7,7 | 156 {100,0
o 0,729 0,393
Cinsiyet  |ppkek 135 88,8 [17 |11,2 | 152 |100,0
Toplam 279 190,6 29 9,4 | 308 {100,0

Calismaya katilan ¢ocuklarin televizyon izlemek yerine bu tlir oyunlara gitmek isteme

durumlarinin ¢ocuklarin yas gruplart ile istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi vardir

(p<0,05). 9 yasindaki cocuklarin %96°s1 ile 8 yas ve altindaki ¢cocuklarin %941 televizyon

izlemek yerine bu tiir oyunlara gitmek istediklerini belirtirlerken 10 yasindaki ¢cocuklarin

%83’ ile 11 yas ve lizerindeki ¢cocuklarin %84’ii ayni1 fikirde olduklarini belirtmislerdir. 9

yas ve altindaki ¢ocuklarin televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gitmek istekleri

digerlerinden anlamli derecede daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gitmek isteme

durumlarinin ¢ocuklarin cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur

(p>0,05). Cocuklarin cinsiyetlerine bakilmaksizin genel olarak yaklasik %91 lik kismi1

Calismaya katilan ¢ocuklarin televizyon izlemek yerine bu tlir oyunlara gitmek isteme

durumlarinin ¢ocuklarin cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur

(p>0,05). Cocuklarin cinsiyetlerine bakilmaksizin genel olarak yaklasik %91 lik kismi

televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gelmeyi istediklerini belirtmislerdir.
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Tablo 4.26. Calismaya Katilan Izleyicilerin Aileleriyle Birlikte Evlerinde Béyle Bir

Gésteri Yapmayr Isteme Durumlarimin Izleyicilerin Yaslart ve Cinsiyetleri Ile

Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuclar

Ailenizle birlikte evde bu oyundaki

gibi bir gosteri yapmak ister

Ki-Kare
misiniz?
Evet Hayir Toplam
n % n % n % |Ki-Kare ]
8 yas ve 85 (955 | 4 |45 | 89 1000
alt1
9 yas 93 1930 | 7 | 7,0 | 100 |100,0 b2.584 0,001
Yas 10 yas 58 76,3 | 18 |23,7 | 76 |100,0
Hyasve | 35 1944 | 11 256 | 43 1000
uzeri
Toplam 268 87,0 | 40 | 13,0 | 308 | 100,0
Kiz 144 1923 | 12 | 7,7 | 156 | 100,0
o 6,921 0,009
Cinsiyet  prpek 124 [81,6 | 28 | 184 | 152 [100,0
Toplam 268 |87,0 | 40 | 13,0 | 308 | 100,0

Caligsmaya katilan ¢ocuklarim aileleriyle birlikte evlerinde bdyle bir gdsteri yapmay1

isteme durumlarinin ¢ocuklarin yas gruplart ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi

vardir (p<0,05). Cocuklarin yaslar1 biiyiidiik¢e aileleriyle birlikte evlerinde boyle bir

gosteri yapma isteklerinin anlamli derecede azaldigi goriilmektedir. 8 yas ve

altindaki cocuklarin %95,5’1 ile 9 yasindaki ¢ocuklarin

%93’ aileleriyle birlikte evlerinde

boyle bir gosteri

yapma

istediklerini

belirtirlerken 10 yasindaki ¢ocuklarin yalmizeca %76,3°l ile 11 yas ve iizerindeki

cocuklarin %74,4’1i bunu istediklerini belirtmiglerdir.

Caligmaya katilan ¢ocuklarin aileleriyle birlikte evlerinde boyle bir gosteri yapmay1

isteme durumlarinin ¢ocuklarin cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi

vardir (p<0,05). Kiz ¢cocuklarinin %92,3’1i aileleriyle birlikte evlerinde bdyle bir gosteri

yapma istediklerini belirtirlerken erkek ¢ocuklarinin orani anlamli derecede daha

diisiiktiir (%81,6).
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Tablo 4.27. Calismaya Katilan Izleyicilerin Okuldaki Derslerinin “Kukla ve

Blacklight” Teknigiyle Anlatilmasini Isteme Durumlarimin Izleyicilerin Yaslari,

Cinsiyetleri ve Simiflari Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuglari

Okuldaki derslerin bu oyunun

oynandigi gibi anlatilmasim ister

Ki-Kare
misiniz?
Evet Hayir Toplam
n % n % n % |Ki-Kare ]

8 yas ve 78 87,6 |11 |12,4 | 89 |100,0

alti

9 yas 83 83,0 |17 |17,0 |100 |100,0 > 142 0.543
Yas 10 yas 66 |86,8 |10 [13,2 | 76 |100,0

Iyasve |34 1791 | 9 209 |43 |100,0

uzeri

Toplam 261 | 84,7 |47 |153 |308 |100,0

Kiz 141 1904 [15 | 9,6 |156 |100,0
o 6,929 0,008
Cinsiyet g kek 120 78,9 |32 |21,1 [152 |100,0

Toplam 261 | 84,7 |47 |15,3 |308 |100,0

2. Simf 18 81,8 | 4 [18,2 | 22 |100,0

3. Simf 109 |872 |16 |12,8 |125 |100,0

4. Simf 87 83,7 |17 [16,3 | 104 |100,0 3,040 0,555*
Simif

5. Simf 25 (89,3 | 3 [10,7 | 28 |100,0

7. Simf 22 1759 | 7 (24,1 | 29 |100,0

Toplam 261 | 84,7 |47 |15,3 |308 |100,0

* Baz1 gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle

Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmstir.
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Calismaya katilan ¢cocuklarin okuldaki derslerinin Kukla ve Black light teknigiyle

anlatilmasini isteme durumlarinin ¢cocuklarin yas gruplar1 ve siniflari ile istatistiksel

olarak anlaml bir iliskisi yoktur (p>0,05). Calismaya katilan ¢ocuklarin yas gruplar1 ve

okuduklart siniflar gozetilmeksizin yaklasik %85 inin okuldaki derslerinin bu teknikle

anlatilmasini istedikleri goriilmektedir. Calismaya katilan ¢ocuklarin okuldaki derslerinin

Kukla ve Black light teknigiyle anlatilmasini isteme durumlarinin ¢ocuklarin cinsiyetleri

ile istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi vardir (p<0,05). Kiz ¢ocuklarinin %90,4 {iniin

okuldaki derslerinin bu teknikle anlatilmasini istedikleri; erkek 6grencilerin ise

%78,9’unun bu fikre katildig1 anlagilmaktadir.

Tablo 4.28. Calismaya Katilan Izleyicilerin Okuldaki Derslerinden En Cok Hangi

Dersin “Kukla ve Black light” Teknigiyle Anlatilmasini Isteme Durumlarinin

Izleyicilerin Yagslari, Cinsiyetleri ve Simiflart Ile liskisine Iliskin Ki-Kare Analizi

Sonuclart
En cok hangi dersin bu oyundaki gibi anlatilmasini
istersiniz?
Matemat |[Fen Tiirkc e Beden 'Yaban Ki-Kare
ik Bilgisi Egiti | py [Toplam
m
[ [) 0 ) ) ) Ki-
n % |n| % [nf% mn % n % n % p
Kare
8 yas b1 | 23,6 1 (13, 2 (28, |1 [20, |1 14, 39 100,
ve alti 2 505 1 18 2 B3 6 0
9Oyas 24 |240 | 99,0 1 (17, 2 (29, 2 |21, |10 |100,
7 0P 0 |1 00 0 0.20
10yas |17 |224 |9 11, 1 |18, 1 |22, |1 |25, 76 100, 15,732 )
Yas 8 U 4 7 4 9 0 0
11 yas 18, 20, 1|27, 100,
ve 11 256 |8 6 9 9 3 (7,0 ) 9 43 0
uzeri
Topla 73 | 237 3 112, 6 (21,16 (21,16 |21, 30 |100,
m 35 7 8 I5 1 8 0
Kiz 31 1199 1 (12,3 (21,3 (23, 3 |22, |15 |100,
0 2 4 8 |7 75 4 6 0
Erkek 42 |27.6 19 |12.5 31 |20.4 30 ({19.7 30 |19.7 {152 {100.0 2,860 (0,581
Cinsiyet Toplam[73 | 23,7 38 12,3 65 21,1 167 {21,865 |21,1 308 [100,0
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Calismaya katilan ¢ocuklarin okuldaki derslerinden en ¢ok hangi dersin Kukla ve
Black light teknigiyle anlatilmasini isteme durumlarinin ¢ocuklarin yas gruplar1 ve
cinsiyetleri ile istatistiksel olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05). Calismaya
katilan ¢ocuklarin yag gruplar1 ve cinsiyetlerine bakilmaksizin genel olarak
%23,7’s1 Matematik dersinin %21,8’1 Beden Egitimi dersinin, %21,1’1 Tiirk¢e ve
diger %21,1°1 Yabanci Dil dersinin okulda bu teknikle verilmesini isterlerken

%12,3’1 ise Fen Bilgisi dersinin bu teknikle ile gosterilmesini istemiglerdir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin okuldaki derslerinden en ¢ok hangi dersin Kukla ve
Black light teknigiyle anlatilmasini isteme durumlarinin ¢ocuklarin smiflart ile
istatistiksel olarak anlamli bir iliskisi vardir (p<0,05). 4. sinifta okuyan ¢ocuklarin

%26,9’u ile 7. sinifta okuyan ¢ocuklarin %34,5’1 Matematik derslerinin bu teknikle
anlatilmasim isterlerken 5. smiftaki ¢ocuklarin %57,1°1 Yabanci Dil derslerinin bu
teknikle anlatilmasini; 3. sinif 6grencilerinin %26,4’1i Beden Egitimi derslerinin ve
2. siniflarin da %27,3’ii Matematik, %27,3’1i Tiirkce ve bir diger %27,3°1 ise Beden

Egitimi derslerinin okulda bu teknikle verilmesini istemislerdir.
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Tablo 4.29. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyunda Kullamilan Kuklalar Gergekgi

Bulma Durumlarimin Izleyicilerin “Kukla ve Black light” Teknigini Hayatlarinda

Gormeyi Isteme Durumlarini Belirleyecek Olan igili Sorulara Verdikleri Cevaplar

Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuclar

Oyunda kullamlan kuklalar sizce
gercekei miydi? Ki-Kare
Evet Biraz Hayir  [Toplam
n| % /| n % |n| % |n % Ea-re P
Bu oyun Evet |85 [53.5|46 |45.1 [ |447 |1 | 494 0.32
izlediginiz cizgi 1 2 2,222 | )
filmlere Hayir 74 46,5 | 56 |54,9 | 2 {553 |15 | 50,6
benziyor mu? 6 6
15 1100, | 102 |[100, 47 [100, |30 | 100,
Toplam | o | 0 0 |8 0
Televizyon 14 37 27
1194 (92,2
izlemek yerine | ! Il Rl il 87 179 %% oo o0
b“t“lr Hayr |11 |69 | 8 [78 'O 213 po | 94 0
giyt‘;‘eiriiter r 15 100, | 10 |100, &7 |100, |30 | 100,
PR oplam 19 1 o | 2 | 0 0 | 8] 0
misiniz:
Ailenizle 14 34 26
birlikte evde | " g |01 |86 3431 123 175 1870 114204 | 0,00
buoyundaki . 111 | 69 |16 [157 ] 277 ko [13,0 1
gibi bir gosteri
yapmak ister 15 | 100, | 10 (100, 47 |100, {30 |100,
misiniz? Toplam | o | (| 2 | o 0|8 0
E"rk‘““ 22 138 | 12 |11.8 | 7 [149 W41 |133
o Alayer e 1305 134 (333 19 h13 o2 299
Bu hikiyede |Kus
asafudaki ~ Kirmizv - os 59 60| 0g (og g |13 g7 |10 154, 20465 | 02
karakterlerde [Kus ’ ’ ’ 5 ’ S
n hangisi Pelikan 5131 5 149 |3 16,4 |13 4,2
olmayi tercih  [Balina 7 144 | 4 139 8170 19 |62
edersiniz? Papagan |14 | 88 |18 [17,6] 6 [128 38 [123
159 [100,0 | 102 [100, 47 |100, | 30 | 100,
Toplam 0 0 8 0
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Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunda kullanilan kuklalar1 ger¢ek¢i bulma durumlari
ile izledikleri oyunu ¢izgi filmlere benzetme durumlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir iligki yoktur (p>0,05). Calismaya katilan ¢ocuklardan oyunda kullanilan
kuklalar1 gercekei bulanlarin %53,5’1 oyunun izledikleri ¢izgi filmlere benzedigini;
kuklalar1 biraz gercekei bulanlarin %45,1°1 ve kuklalar1 gergek¢i bulmayanlarin

%44,7’s1 oyunun izledikleri ¢izgi filmlere benzedigini belirtmislerdir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunda kullanilan kuklalar1 gergek¢i bulma durumlari
ile televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gelmeyi isteme durumlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir iligki vardir (p<0,05). Oyundaki kuklalar1 gercekei
bulanlarin %93,1°1 ile kuklalar1 biraz gergek¢i bulanlarin %92,2°si televizyon
izlemek yerine bu tiir oyunlara gelmek istediklerini belirtirlerken kuklalar1 gercekei
bulmayanlarin yalnizca %78,7’si televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gelmek
istediklerini belirtmiglerdir. Caligmaya katilan ¢ocuklarin oyunda kullanilan
kuklalar1 ger¢ekci bulma durumlari ile aileleriyle birlikte evde bu oyundaki gibi bir
gosteri yapmak isteme durumlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligski vardir
(p<0,05). Oyundaki kuklalar1 gerceke¢i bulanlarin %93,1°1; kuklalar1 biraz gercekei
bulanlarin %84,3°1 ve kuklalar1 gercek¢i bulmayanlarin %72,3’1 aileleriyle birlikte
evde bu oyundaki gibi bir gdsteri yapmak istemislerdir. Cocuklar kuklalar1 gergekei
bulmamaya basladiginda aileleriyle birlikte evde bu oyundaki gibi bir gosteri

yapmak istekleri de anlamli derecede azalmaktadir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunda kullanilan kuklalar1 gergek¢i bulma durumlari

ile kendileri i¢in oyundan sectikleri karakterler arasinda istatistiksel olarak anlaml

bir iligki vardir (p<0,05). “Balina” karakterini, kuklalar1 gercek¢i bulmayan
cocuklarin %17’si segmislerken bu oran kuklalar1 ger¢ekg¢i bulanlarin

%4,4°1 ve kuklalar1 biraz gergekci bulanlarin %3,9’u seklindedir. “Papagan” karakterini,
kuklalar1 biraz gercek¢i bulanlarin  %17,6’s1  tercih etmisken kuklalar1 gercekei
bulmayanlarin %12,8’1 ve kuklalar1 ger¢ekg¢i bulanlarin %8,8°1 tercih etmislerdir. ”Alayci
Kus” karakterini, kuklalar1 ger¢ek¢i bulmayanlarin %21,3’i kendileri igin secerken;
kuklalar1 gercekei bulanlarin %30,2°si ve kuklalar1 biraz gercek¢i bulanlarin ise %33,3’1
secmislerdir. “Kirmiz1 Kus” karakterini, kuklalar1 gercek¢i bulmayanlarin %27,7’si tercih
ederken; kuklalar1 biraz gergekci bulanlarin %28,4i ve kuklalar1 gercekei bulanlarin

%39,6’s1 tercih etmiglerdir. 70



Tablo 4.30. Calismaya Katilan Izleyicilerin Oyunda Kullanilan Kuklalar Gergekgi
Bulma Durumlarimin Izleyicilerin Giinliik Televizyon Izleme Aliskanhiklar: Ile

liskisine

liskin Ki-Kare Analizi Sonuclar

Oyunda kullanilan kuklalar sizce
gercekei miydi? Ki-Kare

Evet Biraz Hayir Toplam

n| % n % @ % | n % |Ki-Kare | p

Giinde kag [1-2 saat 10 | 68,6 |75 | 73,5 R9 |61,7 (213692

saat arasi 9 6,955 10,138
televizyon
izlersiniz
?
2-3 saat

42 1264 |17 (16,7 |12 |255 |71 |23.1
arasi

3saatten 8 g 10 |98 6 |12,8 |24 | 7.8
fazla

Toplam 1,59 1100.0 {102 |100.0 47 | 100 |308 | 100

Calismaya katilan ¢ocuklarin oyunda kullanilan kuklalar1 gergek¢i bulma
durumlarinin ¢ocuklarin giinliik televizyon izleme aliskanliklar1 ile istatistiksel
olarak anlamli bir iligkisi yoktur (p>0,05). Cocuklarin giinde kag saat televizyon
izlemelerine bakilmaksizin oyunda kullanilan kuklalar1 ger¢ekei bulan ¢ocuklarin
%68,6’s1 glinde 1-2 saat aras1 televizyon izledigini; %26,4’0 giinde 2-3 saat arasinda
ve %5’1 ise giinde 3 saatten fazla televizyon izledigini belirtmistir; oyunda
kullanilan kuklalar1 ger¢ek¢i bulmayan ¢ocuklarin %61,7’si giinde 1-2 saat arasinda
televizyon izledigini; %25,5’1 giinde 2-3 saat arasinda ve %12,8’1 ise giinde 3

saatten fazla televizyon izledigini belirtmistir.
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Tablo 4.31.

Calismaya Katilan Izleyicilerin

Giinliik  Televizyon

Lzleme

Alskanliklarimin  Izleyicilerin - “Kukla ve Black light” Teknigini Hayatlarinda

Gérmeyi Isteme Durumlarim Belirleyecek Olan Iigili Sorulara Verdikleri Cevaplar

Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuclari

Giinde kag saat televizyon izlersiniz?
1-2 saat -3 y Ki-Kare
saatten [Toplam
arasi saat fazla
arasi a
n % |n| % [n| % n| % Ea-re p
10 3 1 15
Bu oyun Evet 1 474 0 54,9 b 50,0 > 494 1,206 0.547
izlediginiz 11 3 1 15
52,6 45,1 50,0 50,6
cizgi filmlere Hay1r 2 TR TR 6 ’
benziyor mu? 21 (100, {7 |100, 2 {100, |30 [100,
Toplam | 3 | " | | o 4 [0 |8] 0
Televizyon 19 6 1 27
izlemek yerine 17 9 |34 5 |87 |708 19 90,6 13,281 (0,001
bu tiir Hayir 14 | 6,6 |8|11,3 |7 (292 1]29]|94
oyunlara
gitmek
istermisiniz?
Tobl 21 1100, |7 100, [2 100, | 30 |100,
oplam-— 1 31 o1 lou | 0] 8|0
Ailenizle 18 6 2 26
birlikte evde fvet 6 P73 PSR 9178|870 0,873 0,646
bu Oyundaki Haylr 27 (12,7 115,52 | 83|40 |13,0
gibi bir gosteri 1 |
yapmak ister Tobl 21 (100,17 100 2 [100 | 30 (100
misiniz? oplam 1 31 o1 Lo 4 [,o | 8 [,0
Ik“rk“l“ 32015, | 8|11, |1 |42 |41 |13,
0 3 3
Bu hikiyede (2 60|28, [ |20, ! |45, | 92 |29,

s Kus l 1 0,543
asagidaki 2 6 8 9 18,945 | Y .
karakterl.el: Ermln 70 | 32, % 38, | 8 |33 1 ;) 34,
den hang1s1. us 9 0 3 1
olmayrtercth | o (107 | 1114 |2 |83 | 13 |42
edersiniz?

Balina 13 16,1 517,0 1142119 |6,2

Papagan |28 |13, 9112, | 1 |42 | 38 | 12,
1 7 3

Tool 21 (100,(7 100 2 [100 | 30 (100
oplam— 130 o1 [,o B [,o | 8 |[,0
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* Bazi1 gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle
Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmistir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin giinliik televizyon izleme aligkanliklar ile izledikleri
oyunu c¢izgi filmlere benzetme durumlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
iliski yoktur (p>0,05). Istatistiksel olarak anlaml1 olmamakla birlikte giinde 1-2 saat
arast televizyon izleyen c¢ocuklarin %47,41 izledikleri oyunu ¢izgi filmlere
benzetmis; glinde 2-3 saat televizyon izleyen ¢ocuklarin %54,9°u ve giinde 3 saatten
fazla televizyon izleyen ¢ocuklarin ise %350’si izledikleri oyunu ¢izgi filmlere

benzetmislerdir.

Caligsmaya katilan ¢ocuklarin giinliik televizyon izleme aligkanliklari ile televizyon
izlemek yerine bu tiir oyunlara gelmek isteme durumlar arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir iliski vardir (p<0,05). Cocuklarin giinliik televizyon izleme siirelerinin
arttik¢a televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gelme isteklerinin kayboldugu
goriilmektedir. Gilinde 1-2 saat televizyon izleyen cocuklarin %93,4’1 televizyon
izlemek yerine bu tiir oyunlara gelmek istediklerini belirtirlerken giinde 2-3 saat
televizyon izleyen ¢ocuklarin %88,7’s1 ve giinde 3 saatten fazla televizyon izleyen
cocuklarin %70,8°1 televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gelmek istediklerini

belirtmiglerdir.

Calismaya katilan cocuklarin giinliik televizyon izleme aligkanliklari ile evde
aileleriyle birlikte izledikleri oyundaki gibi bir gosteri yapmay1 isteme durumlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski yoktur (p>0,05). Cocuklarin giinliik
televizyon izleme aligkanliklari 6nemsenmeksizin genel olarak %87 sinin evde
aileleriyle birlikte izledikleri oyundaki gibi bir gosteri yapmay1 istedikleri

goriilmektedir.

Calismaya katilan cocuklarin giinliik televizyon izleme aligkanliklar1 ile kendileri
icin oyundan sectikleri karakterler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski

yoktur (p>0,05).
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Tablo 4.32. Calismaya Katilan Izleyicilerin Televizyon Izlemek Yerine Bu Tiir

Oyunlara  Gitmek Isteme Durumlarimn Izleyicilerin  Bu Oyun Teknigini

Hayatlarinda Gérmeyi Isteme Durumlarini Belirleyecek Olan Ilgili Sorulara

Verdikleri Cevaplar Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi Sonuclar

Televizyon izlemek yerine bu tiir
oyunlara gitmek ister misiniz? Ki-Kare
Evet Hayir Toplam
n % n % n % [Ki-Kare p
Bu oyun Evet 141] 50,5 |I1 | 37,9 |152 1494 | |,
izlediginiz ¢izgi | 1387495 [18 | 62,1 [156 | 50,6 | ’
filmlere
benziyor mu?  [Toplam 279 |100,0 29 |100,0 |308 |100,0
Ailenizle Evet 249 | 89,2 |19 | 65,5 |268 | 87,0 | Fisher's
birlikte evde bu Exact 0,001
oyundaki gibi Hayir 30 [ 10,8 |10 | 34,5 [ 40 | 13,0 Test
bir gosteri
yapmak ister Toplam 279 1100,0 29 (100,0 (308 {100,0
misiniz?
Korkuluk | 38 | 13,6 (3 10,3 | 41 | 133
Bu hikyede ﬁlj‘syc‘ 84 30,1 8 |27,6 |92 |299
asagidaki K
karakterlerden K:lrsm e 97 34,8 B | 27,6 |105 34,1 3,046 0,714*
hangisi olmayl ‘o pon |11 39 2 | 69 |13 | 42
tercih edersiniz?
Balina 17 | 6,1 2 69 |19 | 6,2
Papagan 32 | 11,5 6 20,7 | 38 | 12,3
Toplam |279 | 100 29 | 100 |308 | 100

» Bazi gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle Monte

Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmistir.
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Calismaya katilan ¢ocuklarin televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlar1 gelmeyi
isteme durumlar ile izledikleri oyunu ¢izgi filmlere benzetme durumlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir iliski yoktur (p>0,05). Istatistiksel olarak anlaml
olmamakla birlikte televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gitmek isteyenlerin

%50,5’1 izledikleri oyunu ¢izgi filmlere benzer bulmus; televizyon izlemek yerine
bu tiir oyunlara gelmek istemeyenlerin ise %37,9’u izledikleri oyunu ¢izgi filmlere

benzer bulmustur.

Calismaya katilan g¢ocuklarin televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlar1 gelmeyi
isteme durumlar ile evde aileleriyle birlikte izledikleri oyundaki gibi bir gosteri
yapmay1 isteme durumlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki vardir
(p<0,05). Televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlar1 gelmeyi isteyen ¢cocuklarin
%89,2’si1 evde aileleriyle birlikte bu oyundaki gibi bir gosteri yapmak isterlerken
televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlar1 gelmeyi istemeyen cocuklarin ise
%65,5°1 evde aileleriyle birlikte bu oyundaki gibi bir gdsteri yapmak istediklerini
belirtmiglerdir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlar1 gelmeyi
isteme durumlar1 ile kendileri i¢in oyundan sectikleri karakterler arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir iliski yoktur (p>0,05).
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Tablo 4.33. Calismaya Katilan Izleyicilerin Daha Once Tiyatro Oyunu Izleme
Durumlarimn Izleyicilerin Yaslart ve Oyunu Begenme Durumlarim Belirleyecek

Olan Ilgili Sorulara Verdikleri Cevaplar Ile Iliskisine Iliskin Ki-Kare Analizi

Sonuglar
Daha once tiyatro oyunu
izlediniz mi? Ki-Kare
Evet Hayr Toplam
n % n % n % Ki-Kare p
BYMVE 3 hrg |6 56 89 P8
9 yas 83 B1,6 |17 B7.8 [100 2.5
Yas 10yas [70 26,6 | 6 [133 [16 P47 4,029 0,258
LYASVE g fan | 6 133 43 140
Toplam  [263[100,0 45 [100,0308 [100,0
Evet 242 92,0 140 88,9 [282 91,6
Oyunu Biraz |17 |65 |489 pI 68 0489 0,902
begendiniz  [Hayir 4 1,5 |1p2 5 11,6
mi? Toplam [263 [100,0 45 [100,0 [308 |100,0
Evet 232 88,2 P9 86,7 P71 [88,0
Oyunun Biraz 28 10,6 |3 67 1 [10,1 (6638 10,039%
hikayesi Hayir 301 3067 | 6 1,9
o _Moplam 263 [100,0 45 [100,0 [308 [100,0
begendiniz mi?
Evet 210 79,8 B6 80,0 [246 (79,9
Oyunun Biraz 43 163 | 7 156 50 [162 0,056 0,973
miizikleri — g.o o B8 |2 k4 12 B
E'V ... [Toplam 263 [100,0 45 [100,0 308 [100,0
egendiniz mi?
Oyundaki Evet 235 89,4 W1 P11 276 [89,6
uklalapm  Biraz 28 10,6 |4 89 P2 104 0,127 (0,721
renklerini Hayir 000 |00 0 0,0
begendiniz  [Toplam 263 [100,0 45 [100,0 (308 [100,0
mi?
Korkuluk 33 [12,5 |8 17,8 |41 [13.3
Bu hikayede ﬁlj‘syc‘ 80 [30.4 |12 6,7 192 9,9
asagidaki Kirmizi
kirikterlerdenKus 05 86,1 10 22,2 105 BT 1y 557 19 047
hangisi olmay1 Pelikan 8 [3,0 511,1 (13 4.2
tercih Balina  [14 53 | 5|11 |19 62
edersiniz? — lp,hagan 33 12,5 |5 11L1 B8 123
Toplam [263 [100,0 45 |100,0 [308 |100,0

76




* Bazi gozelerdeki beklenen degerlerin yeterli hacme sahip olmamasi nedeniyle
Monte Carlo Simiilasyonu yardimiyla Pearson Ki-Kare Analizi uygulanmstir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin daha Once tiyatro oyunu izleme durumlar ile yas
gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki yoktur (p>0,05). Cocuklarin
yas gruplart dikkate alinmadan genel olarak %485,4’liniin daha Onceden tiyatro
oyunu izledigi, %14, 61’inin ise daha Onceden tiyatro oyunu izlemedigi

anlagilmistir.

Calismaya katilan c¢ocuklarin daha once tiyatro oyunu izleme ile oyunu begenme
durumlarr arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski yoktur (p>0,05). Istatistiksel olarak
anlamli olmamakla birlikte daha Once tiyatro oyunu izleyen g¢ocuklarin %92’si oyunu
begendiklerini belirtmislerken, daha dnceden tiyatro oyunu izlemeyen ¢ocuklarin

%88,9°u oyunu begendigini belirtmislerdir.

Caligsmaya katilan ¢ocuklarin daha 6nce tiyatro oyunu izleme ile oyunun hikayesini
begenme durumlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki vardir (p<0,05).
Daha once tiyatro oyunu izleyen ¢ocuklarin 9%88,2’si oyunun hikayesini
begendigini, %10,6’s1 hikdyeyi biraz begendigini ve yalnizca %]1,1°1 hikayeyi
begenmedigini ifade ederlerken; daha Once tiyatro oyunu izlemeyen g¢ocuklarin
%86,7’si oyunun hikayesini begendigini

%6,7’s1 hikayeyi biraz begendigini ve diger bir %6,7’si ise oyunun hikayesini

begenmedigini ifade etmislerdir.

Calismaya katilan ¢ocuklarin daha once tiyatro oyunu izleme durumlari ile oyunun
miiziklerini begenme durumlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski yoktur
(p>0,05). Cocuklarin daha Once tiyatro oyunu izleme durumlarina dikkat

edilmeksizin yalnizca %4’niin oyunun miiziklerini begenmedikleri goriilmiistir.
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Calismaya katilan ¢ocuklarin daha once tiyatro oyunu izleme durumlari ile oyunda
kullanilan kuklalarin renklerini begenme durumlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir iliski yoktur (p>0,05). Cocuklarin daha oOnce tiyatro izlemeleri
onemsenmeden genel olarak %90’mnin oyunda kullanilan kuklalarin renklerini
begendikleri ve geri kalan %10 luk kismin ise kuklalarin renklerini biraz

begendikleri goriilmiistiir.

Calismaya katilan cocuklarin daha Once tiyatro oyunu izleme ile kendileri igin
oyundan segctikleri karakterler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski vardir
(p<0,05). “Pelikan” karakterini, daha Once tiyatro oyunu izlemeyen c¢ocuklarin
%11,1°1 kendileri i¢in segerlerken daha Once tiyatro izleyen cocuklarin yalnizca
%3’ se¢mistir. Benzer sekilde “Balina” karakterini daha once tiyatro oyunu
izlemeyen ¢ocuklarin %11,1°1 kendileri i¢in segerlerken daha once tiyatro oyunu
izleyen cocuklarin yalnizca %35,3’1 se¢mistir. “Kirmiz1 Kus” karakterini daha once
tiyatro oyunu izleyen ¢ocuklarin %36,1°1 kendileri i¢in secerlerken daha once tiyatro

izlemeyen ¢ocuklarm yalnizca %22,2’si segmistir.

Tablo 4.34. Calismaya Katilan I[zleyicilerin Bilmedigi, Tammadigi Seylerden
Korkma Durumlar: Ile Bilgisayar veya Tablette Oyun Oynama Durumlarinin
liskisine Iliskin Ki- Kare Analizi Sonuclart

Sizce bilmedigimiz, tanidigimiz

seylerden korkmal miy1z? Ki-Kare

Evet Hayir Toplam

n % | n | % | n % [Ki-Kare | p
Bilgisayar veya Evet 145 59,7 | 98 [40,3 (243 |100,0 1810 0.051
tablette oyun Hayir (30 [46,2| 35 |53,8| 65 |100,0 ’ ’

oynuyor musunuz? Toplam (175 | 56,8 | 133 {43,2 {308 |100,0
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Calismaya katilan c¢ocuklarin bilmedikleri,

tanimadiklar

seylerden korkma

durumlan ile bilgisayar veya tabletten oyun oynama durumlar1 arasinda istatistiksel

olarak anlamli bir iliski yoktur (p>0,05). Istatistiksel olarak anlamli olmamakla

birlikte bilgisayar veya tabletten oyun oynayan c¢ocuklarin %59,7’°si bilmedigi,

tanimadig1

seylerden korkmasi

gerektigini;

bilgisayar veya tabletten oyun

oynamayan c¢ocuklarin ise %53,8’1 bilmedigi, tanimadig1 seylerden korkmamasi

gerektigini belirtmislerdir.

Kiz Erkek
11
11 yas
8yas 9yas 10 el Topla 8 yas ve9 yas (10 yas ve Topla
ve alti yas . . m alti yas iizeri |m
iizeri
n|{ % n|% n%| n|% [n% n % mn|%mn|%|n%|n|%
Korkul 11, 11, 1 19, 17, 14, 20, 2 (17,
Lk 5 646,8441 5,349,09 67 16 65 3718
Alayci 1123 12|20, 4 11, 4 21,2 13,2 |45,2 |58,2 |48, 6 25,7 |46,
Kus ) 3 4 11115101 741510 8 01 7
Kirmiz 3 |74, 34|57, |1 |54,]1 |63,9 |62, 20,
\Kus D | 4 6 | 3bl2h |2 2 143]10(0,0(1]2,4]5 ] 815,3
l;el‘ka p 4711(17]1]29/0(0.0|4|260 [8.7|2[49]1]24/283 [9]5.9
Balina 0 [0,0|5(85]1/2,9/0(00[6|3.82 (43]4/9.8/4(9,8|3 1?’; 8,6
Papag 17, 10, (1 17, 22, 12,2 |15,
an 3 17,013(51|6 1 2 sl 9,0 8 4 419,819 0 3 sholg

Tablo 4.35. Calismaya Katilan Cocuklarin Cinsiyetlerine Gore Yas Gruplarinin

Kendileri I¢in Sectikleri Karakterlerin Dagilimi
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Sekil 4. 3. Cinsiyetlere Gére Yas Gruplarinin Kendileri igin Sectikleri

Karakterlerin Dagilimi
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Tablo 4.36. Calismaya Katilan Izleyicilerin Yas Gruplarma Goére Televizyon

Izlemeyi Sevme Durumlart Ile Cizgi Film Izlemeyi Sevme Durumlarinin

Frekanslarint Gosteren Capraz Tablosu

Cizgi film izlemeyi sever misiniz?

Evet Hayir [Toplam
n % n % n %

Toplam 81 | 81.0 |19 19.0 | 100 [100,0
TV izlemeyl | s 82.4 |12 17.6 | 68  [100,0
severim

10 yas TV izlemeyi 4 | 500 W 500 | 8 [100,0
sevmem ? ? >
Toplam 60 | 789 |16 201 | 76 [100,0
TV izlemeyl | g 62,5 |15 375 | 40 [100,0

11 yas Ve severim

.t TV izlemeyi

iizeri hovmerd 1 333 2 66,7 3 ]100,0
Toplam 26 | 605 |17 395 | 43 [100,0
TVizlemeyi | 55 | g4 5o 18,6 | 269 [100,0
severim

Toplam TVizlemeyi | 5 | 53¢ |3 462 | 39 1100.0
sevmem ¢ i ’
Toplam 240 | 779 |68 2.1 | 308 [100,0

Calismaya katilan 8 yas ve altinda olan g¢ocuklardan televizyon izlemeyi sevenlerin

%86,5°1 ¢izgi film izlemeyi sevdigini belirtmis; 9 yasindaki ¢ocuklardan televizyon

izlemeyi sevenlerin %85,1°1; 10 yasindaki ¢ocuklardan televizyon izlemeyi sevenlerin

%82,4’1i ve 11 yas ve iizerindeki ¢ocuklardan televizyon izlemeyi sevenlerin ise yalnizca

%62,5°1 ¢izgi film izlemeyi sevdigini belirtmistir.
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Tablo 4.37. Calismaya Katilan Cocuklarin Oyunu Gergekten Anladiklarini Test

Etmek Amaciyla Yapilan Korelasyon Analizi Sonuglar

Alaycr kus
yabancilarla
tamismadan once
onlardan korkuyor

Alayer kus
yabancilarla
tamstiktan sonra
onlardan korkuyor

mu? mu?
r 0,126 -0,158
Oyunu anladimz 0,027 0,006
mi1?
N 308 308

Calismaya katilan ¢ocuklara izletilen oyunda Alaycit Kus yabancilarla tanigmadan Once
onlardan korkarken tanigtiktan sonra onlardan korkmamaktadir. “Oyunu anladim” diyen

cocuklarin gercekten oyunu anladigi goriilmektedir.

Verilen cevaplara bakildiginda “Oyunu anladiniz m1?” sorusuna verilen cevaplar ile
“Alaycit kus yabancilarla tanigmadan once onlardan korkuyor mu?” sorusuna verilen
yanitlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski goriilmektedir (p<0,05). Bu iliski ¢ok
kuvvetli olmamakla birlikte (r = 0,126); c¢ocuklar oyunu anladikca “Alayct kus
yabancilarla tanigmadan 6nce onlardan korkuyor mu?” sorusuna verdikleri yanit “Evet,

korkuyor” olarak goriilmektedir.

“Oyunu anladiniz m1?” sorusuna verilen cevaplar ile “Alayci kus yabancilarla tanistiktan
sonra onlardan korkuyor mu?” sorusuna verilen yanitlar arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir iligski goriilmektedir (p<0,05). Bu iliski ¢ok kuvvetli olmamakla birlikte (r = -
0,158); cocuklar oyunu anladik¢a “Alayci kus yabancilarla tanistiktan sonra onlardan

korkuyor mu?” sorusuna verdikleri yanit “Hayir, korkmuyor” olarak goriilmektedir.
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Sekil 4.4. Oyunu Anlama, Oyunu ve Oyun Elemanlarini Begenme Durumlarinin Coklu

Uyum Analizi Gorsel Sonucu

Degiskenligin %60’nin agiklandigi, 1. boyutun Cronbach’s Alpha degerinin 0,64; 2.
boyutun Cronbach’s Alpha degerinin 0,35 ve ortalama giivenirligin 0,53 oldugu ¢oklu
uyum analizi sonuglarina gore; her iki boyut birlikte gbz Oniine alindiginda calismaya
katilan ¢cocuklardan oyunu anladigini sdyleyenlerin oyunda kullanilan kuklalarin renklerini
begenenler, oyunun hikayesini begenenler, oyunun miiziklerini begenenler ve oyunda
kullanilan kuklalar1 gercekg¢i bulanlarla uyum igerisinde olduklar1 bunun yaninda

1. boyuta gore oyunu biraz anladigini ifade eden cocuklarin kuklalar1 biraz gergekci
buldugu; 2. boyuta gore ise oyunu biraz anlayanlarin oyun miiziklerini biraz begendigi,
oyunu begendigi, oyunun hikayesini biraz begendigi ve kuklalar1 gercek¢i bulmadiklari

goriilmektedir.
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V.SONUC

“Cocuk Tiyatrosu”, “Kukla Tiyatrosu” ve “Black light” tekniklerinin bir arada
kullanilarak c¢agdas bir sahneleme anlayisinin ele alinmaya calisildigi uygulama
siirecinde; “Black light” ve “Kukla Tiyatrosu” anlayislar1 birlestirilmeye calisilmistir.
Bu uygulamanin ¢ocuk izleyici iizerindeki etkisini, elimizdeki verileri degerlendirerek
baktigimizda birka¢ sonug goze carpmakta: Tablo 4’e gore aldigimiz yanitlar ¢aligmada
Cocuk tiyatrosu, Kukla Tiyatrosu ve Black light tekniklerinin bir arada kullaniminin ve
caligilan oyunun g¢ocuk seyircinin biiyiik bir kismi tarafindan oldukca begenildigini
gostermistir. Tablo 8’de calismaya katilan izleyicinin oyunu begenme durumlarinin,
izleyicilerin yaslar1 ve cinsiyetleri ile iligkisinde ise hedeflenen yas araligi kiiciikten
bliylige dogru (7-13) ilerledik¢e begeni oranlar1 diigmiistiir. Bu da yapilan ¢alismanin en
etkili oldugu yas grubunun 8, 9 ve 10 oldugunu goéstermis, yas orani arttikga begeni
etkisinin diistiigli goriilmiistiir. Sonu¢ olarak bu tarz bir calismada hedeflenecek yas

araligiin ortalama 6 ila 9 arasi olacagini gostermistir.

Egitim siire¢lerinde, bu tiir bir uygulamanin nasil bir etki yaratabilecegi konusundaki
geri doniis de etkili goriinmektedir. Tablo 4.27° ye gore aldigimiz yanitlar, calismaya
katilan ¢ocuklarin yas gruplar1 ve okuduklari siniflar gézetilmeksizin yaklagik % 85’inin
okuldaki derslerinin bu teknikle anlatilmasini istediklerini gostermistir.

Ayrica oyun metni ile anlatilmak istenen ve ¢ocuklarin sosyal yagamlarini olumlu acida
etkileyebilecegi diisliniilen karakter ve olay Orgiisiiniin, ¢ocuk izleyici tarafindan

algilandig1 anket verileriyle belirlenmistir.

Tablo 4.13’e gore aldigimiz yamtlar, calismaya katilan her yas grubu ve cinsiyetten
cocugun % 75 ve daha fazlasi Alayci Kus’un yabancilarla tanismadan once onlardan
korktugunu ifade etmistir. Tablo 4.14’e gore aldigimiz yanitlar ¢calismaya katilan her yas
grubu ve cinsiyetten ¢gocugun % 90’indan fazlas1 Alayci Kus un yabancilarla tanistiktan
sonra onlardan korkmadigini ifade etmistir. Sizce bilmedigimiz, tanimadigimiz
kisilerden korkmali1 m1y1z sorusuna ¢ocuklarin cevabinin, oyun dncesi ve sonrasinda bir
farklilik gosterdigini elimizdeki verilerle gorebiliyoruz. Dolayisiyla uygulamada izlenen
teknik, oyunun ana Onerisini seyirciye gecirmesi konusunda etkili olmustur diyebiliriz.
Ayrica oyunu izledikten sonra, ¢ocuklarmn sayisinin ortalama %90’1min uygulamada
kullanilan bir tarzda evlerinde aileleri ile oyunlar oynamak istedikleri verilerle tespit

edilmistir.
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Televizyon ve sosyal medya araglarinin etkisiyle iki boyutlu gorsel bir diinyayi
izlemeye aligmig ve tiyatronun alimlama siirecinden uzaklasmis ¢ocuk seyircinin
tiyatroyla arasindaki bagi giiglii bir sekilde kurabilmesini saglamak arastirmanin en
iistiin amacidir. Tablo 4.25’e gore 9 yasindaki ¢ocuklarin %96’s1 ile 8 yas ve altindaki
cocuklarin %94’ televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gitmek istediklerini
belirtirlerken 10 yasindaki ¢ocuklarin %83’ ile 11 yas ve tizerindeki ¢cocuklarin %84’
ayni fikirde olduklarini belirtmislerdir. Televizyon ve sosyal medyaya maruz kalan
cocuklarin iki boyutlu hikaye anlaticiligina aliskanliklarindan yola c¢ikarak, ¢ocuk
seyircinin tiyatrodan uzaklagmasina “Black Light Kukla Tiyatrosu” bir ¢dziim

Onerisidir.
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VI. EKLER

A. Ek 1. Gerg¢eklesen Prova Programi
Prova No: 01
Tarih: 18. 07. 2016
Saat: 13.30-17.00
Yer: AKM Toplant1 Salonu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::

. Bir aylik prova programi agiklandi.

o Herkesin farkl1 rolleri okudugu bir okuma provasi yapildi.

. Rol dagilim1 yapildi.

o Herkesin kendi roliinii / rollerini okudugu bir okuma provasi daha yapildu.
Goriisler:

o Karakterlerin kendine has 6zellikleri iizerine konusuldu. Hangi hayvan

kuklasinin en genel hatlariyla da olsa, sahnede denenecek tavirlarina karar verildi.

J Hangi karakterlerin kukla hangilerininse mask ve kostiimle temsil edilecegi
belirtildi.
o Cocuk tiyatrosuna iliskin oyuncularin dikkat etmesi gereken hususlar ve

ozellikle sesin yiiksekliginin ve anlasilirliginin 6nemi belirtildi.

o Tim kuklalarin tamamlanmasmin ardindan yeni bir prova
programi olusturulacag belirtildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o 15 Agustos'a kadarki yaklasik bir aylik siire¢ i¢in calisma programi: Sali,
(Carsamba, Persembe ve Cuma giinleri 13.30 — 17.00 saatleri arasinda; Cumartesi ve
Pazar giinleri ise (saat 12.00’de bir saatlik yemek arasi olmak tizere) 10.00 —

15.00 saatleri arasi, olarak belirtildi.
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Prova No: 02
Tarih: 19. 07. 2016
Saat: 13.30-17.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes il¢i, Sila Onemli,
Ozge Tatar, Ozge Bozdogan, Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve ydnetmen (Atilla
Savumlu)

Prova Notlari:
o Okuma provasi yapildi.

o Sahne iizerinde ilk deneme, metin heniiz ezberlenmemis oldugu i¢in metin
kullanilarak gerceklestirildi.

o Kuklalarin sahneye giris siras1 ve her bir kuklanin kendine has yapisi
gozetilerek sahneye giris ¢ikis trafigi genel hatlartyla olusturuldu.

o Pelikan kuklasini oynatacak oyuncuya fikir vermesi agisindan pelikanlarla ilgili
cesitli videolar izlendi.

Goriisler:

o Kuklalarin sahne tizerindeki karsilasmalarinda, bir kukla oynaticisinin higbir
zaman bir kuklanin 6niine gegcmemesi gerektigi belirtildi. Kukla oynaticisinin kuklanin
online geg¢mesi durumunda, olusturulmak istenen gorsel alginin bozulacagr ve
kullanilacak Black light nedeniyle seyirci tarafindan siyah bir gdlge goriilecegi
hatirlatildi.

o Kuklalarin ve kukla oynaticilarinin sahne iizerindeki optimum pozisyonlarinin
belirlenmesi i¢in kuklalarin oynatici ekibe teslim edilmesine kadarki provalarda peliis
oyuncuklar kullanilabilecegi belirtildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:
o Oyuncularin metnin ezberine iliskin ¢aligmalara baslamas1 gerektigi belirtildi.

o Bir sonraki prova i¢in oyunculardan peliis oyuncak getirmeleri istendi.

Prova No: 03

87



Tarih: 20. 07. 2016
Saat: 13.30 - 16.00
Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::

o Gegici olarak, kukla yerine peliis oyuncaklar kullanilarak akis alindi.

o Akis sirasinda bir 6nceki provada saptanan giris ¢ikis trafiginin isleyisi gézden
gecirildi.

Goriisler:

o Kuklalarin sahne tizerindeki karsilasmalarinda, bir kukla oynaticisinin higbir
zaman bir kuklanin 6niine gegcmemesi gerektigi belirtildi. Kukla oynaticisinin kuklanin
online ge¢mesi durumunda, olusturulmak istenen gorsel alginin bozulacagr ve
kullanilacak blaclight nedeniyle seyirci tarafindan siyah bir golge goriilecegi soylendi.

o Gegici olarak kullanilan pelus oyuncaklar sayesinde birden fazla karakteri
canlandiran oyunculara hangi sahnelerde kukla ve hangi sahnelerde kostim ve / veya
mask kullanacaklar1 hatirlatildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Oyuncularin metnin ezberine iliskin ¢aligmalarina devam etmeleri istendi.

Prova No: 04

Tarih: 21. 07. 2016

Saat: 13.30 — 16.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::
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. Gegici olarak, kukla yerine peliis oyuncaklar kullanilarak belirlenmis trafigi
hatirlamak ve bu trafigi 6grenmek iizere bir defa yalnizca repliklerin ve giris ¢ikislarin
gozetildigi hizli bir akis alindu.

J Yine peliis oyuncaklar kullanilarak bu defa normal tempoda ve kukla
oynaticilarinin kuklalarin 6niine gegmemesine dikkat edilerek akis alindi.

Goriisler:

o Kukla oynaticisinin kuklanin oniine gegmesi durumunda, olusturulmak istenen
gorsel algiin bozulacag: ve kullanilacak blaclight nedeniyle seyirci tarafindan siyah bir
golge goriilecegi tekrar hatirlatildi ve bu nu gergeklestirebilmek igin oynaticilarin
sahnede en islevsel pozisyonlar1 (¢omelmek, yiiksege ya da saga, sola uzanmak gibi)
arastirmalar istendi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Bir sonraki provanin sahnede yapilacagi, bu nedenle oynaticilarin siyah ¢alisma

kiyafetleriyle gelmeleri gerektigi hatirlatildi.

Prova No: 07

Tarih: 26. 07. 2016

Saat: 13.30 — 16.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::

o Kuklalardan tamamlananlar geldi. Ekibe simdilik ulagsmis olan kuklalar: Alayct
Kus, Kirmizi, Papagan, Anne ve Baba Alayci Kus kuklalar1 ile kurtlarin ve korkulugun

masklari.

o Kuklalarin temel hareketleri, duruslari, birbirlerine kars1 konumlari, 1518a gore

konumlari iizerine ¢alisildi. Eldeki kuklalar da kullanilarak akis denemesi yapildi.
Goriisler:

o Kuklalarin seyirci tarafindan tavana bakiyormus gibi goriinmesinin dniine
ge¢mek icin oynaticilarin ¢ogunlukla bileklerini belli bir agida tutmalar gerektigi
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belirtildi.
. Bilegin hemen hemen biikiilii oldugu bu bas pozisyon gozetilerek kuklalarin
seyirciye tam olarak cephe ya da tam olarak profil pozisyonunda durmamalari; bunun

yerine kukla govdesinin yaklasik 45°1ik bir a¢iyla durmas1 gerektigi sdylendi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Zeminden, fondan ve oynaticilardan yansiyan 151k fazla bulunarak bir sonraki
provanin dort adet black light kaynagi yerine iki adetle denenmesine karar verildi.

o Oyun metnindeki kimi yerlere yeni replikler eklenmesi gerektigi belirtildi. Bu
yerler sirastyla:

\ 2. sayfada, Alayci Kus'un “Ama ben alayci degilim ki!” lafindan sonra,

\ 3. sayfanin basinda Kurtlarin hep birlikte ulumasindan sonra, yani Alayc1 Kus'un
“Evet, onlardan ¢ok korkuyorum ama ya ailemin nerede oldugunu biliyorlarsa...” diye
devam eden repliginden 6nce,

\ 4. sayfada Sahne 4'iin basina, yani, Kirmizi'min “Orman burada bitiyor...” repliginden
once,

\ 10. sayfada Kirmizi'nin “Alayci1! Ben ailenle gittin santyordum... Ben...” repliginden

sonra.

Prova No: 08

Tarih: 27. 07. 2016

Saat: 14.30 - 16.45

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::
o Dort yerine iki black light 151k kaynagiyla prova yapildi.

Kukla ve maski gelmis karakterlerin oldugu sahneler detayl1 calisildi. Kurtlar

sahnesinin sonuna kadar gelindi.

o Alayci Kus'un ugmayr kendi kendine Ogrenmesi kuklayla calisildi.
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Zamanlamas1 ve hareket dizgesi belirlendi. Buna gore, Alayci Kus u¢mayi kendi
kendine 6grenmeye calisirken iki defa yiikselmeyi deneyip diistiikten sonra tigiincii kez
yine yiikselir. Tam diisecekken bu defa ugmay1 6grenir.

o Kurtlarin sahneye girisi, ¢ikisi ve sahne iizerindeki tavirlari; Alayci Kus'a ve

birbirlerine kars1 davranislari ¢alisildi.

. Korkuluk 'un kafa hareketleri denendi.

Goriisler:

. “Hikayenin baglangicinda kimse bilmiyordu.” repligiyle Alayci Kus'un ilk kez
goriinecegi soylendi.

o Alayci Kus'un “Kimim ben?” repliginin Birkag¢ kez tekrarlanmasi istendi.

. Kirmizi'nin “Olsun isim isimdir iste.” repligi ¢ikarildi.

o Biitiin prova boyunca, tiim oynaticilarin olabildigince yiiksek bir sesle

konugsmalar istendi.

Sonraki Prova Icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Bir sonraki provada detayl: ¢alisilan yerlerin tekrar edilmesine ve oyunun
kalaninin da detayli ¢alisilmasina karar verildi.

Prova No: 09

Tarih: 28. 07. 2016

Saat: 13.50 - 17.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::

o Kurtlar sahnesinin sonuna kadar hatirlatma ya da miidahale olmadan
oynanmaya ¢alisildu.
o Bir 6nceki provada caligilmamis sahneler detayli bir sekilde calisildi. Yalnizca

Pelikan ve Balina kuklalar1 heniiz gelmedigi icin bu sahneler repliklerin ve giris

cikislarin tekrar edildigi bir bigimde calisildu.
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. Onceden karar verildigi {izere kimi sahnelere yeni replikler eklendi.
Goriisler:

o Bu prova boyunca seslerin yiiksekliginden ziyade tiim oynaticilarin,
kuklalarinin hareketlerine odaklanmalar1 istendi.

Prova No: 10

Tarih: 29. 07. 2016

Saat: 13.30 - 17.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::

o Daha oOnce detayli olarak calisilmis sahnelere iligkin  bulunan ve

kararlastirilanlar kullanilarak akis alindi.

. Oyunun miizikleri hep birlikte dinlendi.
Goriisler:
o Kirmizi'nin “Kirmizi kulakli biilbiil kusuyum.” repligi, “Kirmiz: tiiyli biilbiil

kusuyum.” olarak degistirildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Yeni kuklalar gelene kadar, cumartesi, pazar ve pazartesi giinleri prova
yapilmayacagi belirtildi.

Prova No: 11

Tarih: 02. 08. 2016

Saat: 14.00 — 16.45

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,

Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)
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Prova Notlar::

o Pelikan ve diger deniz canlilarinin (denizanalar1 ve balik siiriisii) kuklalar1
geldi.

. Kirmizi'nin “Orman burada bitiyor.” repliginden sonrasina replik eklendi.

o Pelikan'in kafa ve boyun hareketleri, 6ksiirmesi, balig1 yutmaya caligsmasi gibi
ona

has hareketler arastirildi ve ayrintili ¢alisildi.

o Pelikan'in oldugu sahne bulunan kukla hareketleri kullanilarak ¢alisildi.

o Akis alindi.

Goriisler:

o Pelikan'in govdesine Kirmizi'y1r oynatan oynaticinin golgesinin yansimamasi

icin, Kirmizi'nin oynaticisinin, Pelikan kendisine yaklastiktan sonra yere uzanarak
oynamasi gerektigi belirtildi.
o Ileriki ¢alismalarda teknik gorevliye ihtiya¢ duyulacagi sdylendi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

. Oyun miiziklerinin provada kullanima hazir hale getirilecegi ve sonraki

provada kullanilacagi aciklandi.

o Bir dahaki provada oyun miiziklerinin de kullanilacagi ve bu nedenle bir teknik

gorevli bulunmasi i¢in Tiyatro Anadolu ile goriisiilmesi gerektigine karar verildi.

o Sonraki provada Kurtlar i¢in bir koreografi calisilacagi belirtildi.

Prova No: 12

Tarih: 05. 08. 2016

Saat: 13.30-17.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-151k kumanda (Nur

Yiiksel)
93



Prova Notlari:
o Miizikler bilgisayara aktarildi.

o Korkulugun oyunun basindaki girisi, dolayisiyla oyunun agiligi miizikle

calisildi. Cesitli alternatifler olusturuldu ve denendi.

. Balik siiriisii ve denizanalariin kimler tarafindan oynatilacagi belirlendi.

o Miizikle birlikte deniz canlilarinin hareketleri ¢aligildi. Su alt1 atmosferi

olusturulmaya ¢alisildi.

o Kirmizi ve Alayci’nin ilk karsilagmalar1 miizikle ¢alisildi. Miizigin ve iki

kuklanin zamanlamasi i¢in denemeler yapildi.

o Alaycr’nin Kirmiz1’y1 taklit etmesi iizerine ¢alisildi.

o Pelikan’in miizikle sahneye girisi ¢alisildi.

o Oyunun sonu: Korkulugun konusmasi, Alayci ve Kirmizi’nin hareketleri
miizikle ¢alisildi.

Goriisler:

o Korkulugun basligina (balkabagi maskesine) siingerle ek yapilabilecegi, bu

sayede kafa hareketlerinin daha kontrollii olabilecegi sdylendi.

o Denizanalarinin tek bir oyuncu tarafindan oynatilmasinin denizanalarinin
eszamanli hareketleri i¢in daha uygun bir se¢enek oldugu soylendi.

. Alaycr’nin Kirmiz1’y1 yiiksek sesle ve kismen “beceriksiz” bir bicimde taklit
etmesi gerektigi, bu sayede yeni bir dil-sarki dgrenmekte oldugunun daha anlagilir
olacag1 sOylendi.

o Pelikan’1n kafasinin seyirci tarafindan siirekli yukar1 yonlii goriillmemesi i¢in
kuklanin gagasinin miimkiin oldugunca asag1 yonlii tutulmasi gerektigi sdylendi.

o Alayci’nin ailesi sahneye ¢ikmadan hemen Once, miizigin baslamasiyla sahne
gerisindeki tim ekip 1slik galarak bu miizige eslik etsin dendi. Bu 1slik, ailenin sahnede
yerine almasina ve Alayci’nin 1slik ¢almaya baslamasina kadar siirsiin dendi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Korkulugun son konusmasi sirasinda duyulan miizikten daha tempolu bir
miizigin oyunun son sahnesinin ardindan kullanilabilecegi, bu miizigin selam verirken

de siirebilecegi sOylendi. Sonraki provalar i¢in bu kisma iligkin miizik Onerileri
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degerlendirilebilir dendi.

Prova No: 13

Tarih: 08. 08. 2016

Saat: 13.30 - 16.30

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-151k kumanda (Nur

Yiiksel)
Prova Notlar::

o Kurtlar ve Alayci’nin karsilagsmasi ¢alisildi. Kirmizi’nin bu sahnedeki kagisinin

Zamanlamasi1 ve Kurtlarin Alayci’nin etrafini sarmasi tekrar edildi.

o Pelikan sahnesi caligildi.

o Balik siiriisii ve denizanalar1 ¢alisild1 ve hareketleri tekrar edildi.

. Alaycr’nin ailesiyle olan sahnesi ¢alisildi.

. Oyunun sonu tekrar ¢alisildu.

Goriisler:

. Sahnenin ritmi agisindan Kurtlarin Alayci’nin etrafini sararken daha seri

olmalar1 gerektigi sdylendi.

o Pelikan Onlerinden gecerken golge diismesi ve illizyonun kaybolmasini
onlemek icin dikkatli konumlanmak gerektigi ve kuslarin yiikselerek Pelikan’a golge
olusturmamalar1 gerektigi soylendi.

o Alayct ailesiyle ilk karsilagtiginda annesine sarilsin dendi. Sevgi dolu bu
atmosfer Alayci’nin yolculugu sirasinda 6grendiklerini tekrar etmesiyle bozulsun ve
ailenin bir arada konumlanip Alayci’nin sahnenin saginda yalniz kalmasiyla
yadirgandigina-diglandigina iliskin ifade gii¢lensin dendi.

. Oyunun sonunda Alayc1 ve Kirmizi’nin Korkulugun kollarina konup sarkiya
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eslik etmelerine karar verildi.

Sonraki Prova i¢cin Hatirlatmalar Hazirhiklar:

Bir sonraki provanin dans salonunda ve yalnizca Kurtlarla yapilacagi, bu nedenle
Kurtlarin koreografiye iligkin Onerilerle ve 6n hazirlik yaparak gelmeleri gerektigi

sOylendi.
Prova No: 14
Tarih: 09. 08. 2016

Saat: 14.00 — 15.30

Yer: Konservatuvar Dans Salonu

Katilanlar: Kurtlar1 canlandiran ekip (Sila Onemli, Enes Il¢i, Ozge Bozdogan) ve
yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::

o Kurtlarin dansi i¢in koreografi olusturuldu.

o Koreografi i¢indeki her bir hareket Kurtlar i¢in yorumlanarak doniistiiriildii.
Goriisler:

o Ozellikle el ve kollardaki ifadeler ile ayaklarin duruslar1 Kurtlarin pengeleri

diistiniilerek daha abartil1 kullanilsin dendi.

Prova No: 15

Tarih: 10. 08. 2016

Saat: 14.00 — 14.50

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel)

Prova Notlar::
o Akis alindi.

o Akis sirasinda daha 6nce maskla ¢alisiimadigi i¢in Kurtlarin dansi kismi
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atlandi.

o Akistan sonra, Kurtlarin danst masksiz, maskli ve hem maskli hem black light

15181 altinda olmak iizere tekrar edildi.

Prova No: 16

Tarih: 24. 08. 2016

Saat: 13.30 - 15.30

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-1s1k kumanda (Nur
Yiiksel)

Prova Notlar::

. Kukla oynatici ekibin ve teknik ekibin hemen hemen hepsi konservatuvar giris
siavlarinda gorevli oldugu i¢in bir siiredir prova yapilmadigindan hatirlamak tizere akis

alind1.
Kuklalara iligkin eksikler saptandi
Goriisler:

o Kurtlarin kostiimlerinin eksik parcalarinin, Korkulugun gévdesini tanimlayacak
olan kostiimiiniin, Pelikanin bacaklarinin tamamlanmas1 gerektigi ve sahnede ug¢masi
gereken kuslarin (anne, baba, Alayci ve Kirmizi) kanatlarina birer mekanizma yapilmasi
gerektigi kararlagtirildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

Bir sonraki provanin kuklalarin realizasyonunu yapan ekiple yapilmasina ve kuklalara

iliskin saptanan eksikliklere iligkin iki ekibin bir arada ¢6ziim aramasina karar verildi.

Prova No: 17

Tarih: 25. 08. 2016
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Saat: 14.30 - 16.30
Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel) ve Ters Agac Kukla Tiyatrosu (Adem Daglar, Safak Dagarslan)

Prova Notlar::

o Balinalar, kargalar ve akraba kuslar geldi.

o Akis alindi.

o Kukla realizasyonunu yapan ekip bu akis1 izledi.

o Onceki provada saptanan eksiklikler {izerine konusuldu.

Goriisler:

o Kuklalarin kanat cirpma hareketleri i¢in gerekli mekanizmanin atdlyede

denenmesi gerektigine karar verildi ve baba kus Ornek olarak kukla atolyesine

gonderildi.

Prova No: 18

Tarih: 26. 08. 2016
Saat: 14.00 — 16.30
Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-1s1k kumanda (Nur
Yiiksel)

Prova Notlar:

o Bir 6nceki provada gelen balinalar, kargalar ve akraba kuslarla olan sahneler
calisild.

Goriisler:

o Kargalarin Korkulugun kollarina konduklarinda siirekli tavana bakiyor gibi

goriinmelerini 6nlemek i¢in ¢ubuklarin belli bir aciyla tutulmasi gerektigi sdylendi.
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Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

Insanlar1 sarkisi sahnesi igin gerekli olan gdlge perdesinin temin edilmesi ve sahneye

takilmasi1 gerektigi belirtildi.

Prova No: 19

Tarih: 29. 08. 2016

Saat: 13.30 - 16.30

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel)

Prova Notlar::

o Bir O6nceki provada kararlastirildig iizere bulunan ve golge perdesi olarak
kullanilacak beyaz perde gecici olarak kullanildi.

o Golge sahnesi i¢in kullanilacak 151k kaynag: icin sahne gerisinde bir yer

saptandi.
Goriisler:

o Perdeye ¢ok yaklasilmasi halinde oyuncularin belli oldugu; 1s1k kaynagina ¢ok
yaklasilmasi1 halindeyse istenen golge niteliginden ¢ok uzaklasildigi sdylendi.

Prova No: 20

Tarih: 31. 08. 2016

Saat: 13.30 - 16.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel)

Prova Notlar::
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. Bir dnceki provada denen golge sahnesi i¢in sahneye yerlesme, zamanlama ve

dansa iliskin ¢alismalar tekrar edildi.

o Golge sahnesi i¢in kullanilacak 151k kaynaginin  saptanan yerden
kullanilabilmesi i¢in fon perdesini kaldiracak bir diizenek denendi.

Goriisler:

. Golge sahnesi i¢in kullanilacak 151k kaynaginin, perdenin kenarlarinda olusan
golgeler nedeniyle degistirilmesi gerekebilecegi sdylendi.

o Golge sahnesi i¢in kullanilacak 151k kaynaginin  saptanan yerden
kullanilabilmesi ig¢in fon perdesinin kaldirilmasi igin ileriki provalarda teknik ekipten

faydalanilabilecegi soylendi.
Prova No: 21

Tarih: 06. 09. 2016

Saat: 13.30 - 16.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel)

Prova Notlar::

o Gegici olarak kullanilan golge perdesi sahneden kaldirildi.

o Tamamlanan kostiim, aksesuar ve kukla parcalar1 geldi.

o Kurtlarin sahnesi masklarla ve yeni gelen pencge ve patilerle ¢alisilda.

o Pelikan sahnesi, yeni gelen pelikan bacaklartyla ¢alisildi. Cesitli ytirtiytis
denemeleri yapildi.

Goriisler:

o Oynatirken kimi zaman pargalarin ¢ikabildigi gozlendiginden Pelikanin portatif

olan boynu ve bacaklar1 gévdeye dikilsin dendi.

o Korkulugun yeni gelmis olan ceket ve pantolonu kismen eskitilebilir;

benzer
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sekilde balkabaginin (Korkulugun maskinin) iistendeki sapkaya da yamalar yapilabilir
dendi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

Insanlarin sarkisi sahnesi icin gerekli olan gercek gdlge perdesinin temin edilmesi ve

sahneye takilmasi gerektigi belirtildi.
Prova No: 22

Tarih: 20. 09. 2016

Saat: 13.30 - 16.00

Yer: Tiyatro Anadolu Toplant1 Odas1

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar) ve yonetmen (Atilla Savumlu)

Prova Notlar::
. Hatirlatma amagh olarak yalnizca repliklerin tekrarina dayali bir akis alindi.

. Kuklay1 oynatan kisilerin black light 1s181nda gdériinmemeleri, tiimiiyle kamufle
olabilmeleri i¢in gerekli olan siyah kadife kostiimlerin dikilmesi i¢in Tiyatro Anadolu
terzihanesine ol¢ii verildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

Bir sonraki provada hazir olan siyah kadife kostiimlerin kullanilacag: belirtildi.

Prova No: 23

Tarih: 22. 09. 2016

Saat: 13.30 - 16.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-1s1k kumanda (Nur
Yiiksel)

Prova Notlar::

o Hazir olan siyah kadife kostiimler terzihaneden alindu.
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. Golge perdesi takildi.

o Akis denemesi yapildi.
Goriisler:
o Golge perdesinin insanlarin sahnesine gegiste ve sahnenin sonunda seri bir

bicimde agilip kapanmasi gerektigi buna ragmen sahne tavanindaki kornislerin ek yerine
takilarak perdenin g¢ekilmesinin zaman kaybima ve kirli bir goriintiiye neden oldugu
belirtildi.

Sonraki Prova i¢cin Hatirlatmalar Hazirhiklar:

o Golge perdesinin kontrollii ve seri bir bigimde kapanip agilabilmesi igin, takili
oldugu kornisin ek yerleri arasindaki farkin giderilmesi icin konservatuvar
personelinden yardim alindi.

o Yapimi tamamlanan dekor parcalarinin sahneye getirildi.

Prova No: 24

Tarih: 23. 09. 2016

Saat: 16.00 — 17.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::
. Yapimi tamamlanan dekor parcalar1 sahneye getirildi.
o Golge perdesinin kornisi kontrol edildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

Tamamlanan malzemelerle bir sonraki provada sahnelerin ayrintili olarak calisilacag: ve
gelen dekor parcalarimin sahneye giris ve cikislarina iligkin trafigin netlestirilecegi

sOylendi.
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Prova No: 25

Tarih: 27. 09. 2016

Saat: 16.00 — 17.30

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,

Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur

Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Teknik ekip provaya aktif olarak katildi. Sahne gerisindeki gorevleri agiklandi.
o Bir 6nceki provada gelen dekor parcalari da kullanilarak oyunun tiim sahneleri
calisild.

J [k sahnede Korkulugun hikdyeyi anlatimi sirasinda Alayci’nin yuvadan diisiisii
calisildi.

. Alayc1 ve Kirmizi’nin, Kirmizi aga¢ dalinda sarki sdylerken karsilagsmalariyla

ilgili dallardaki konumlar1 iizerine ¢alisildu.

o Alayci’nin ailesinin kondugu dalin sahneye gére konumu ayarlanmaya c¢alisildi.
Goriisler:
o Teknik ekibin sahne gerisinde aga¢ dallarin tutulmasi, bir sonraki sahne igin

kukla oynaticilarinin ihtiyact durumunda kuklalarinin onlara verilmesi-giydirilmesi ya
da maskli kigilerin sahne giris ve ¢ikislarinda ¢arpisma yasamamalari i¢in yardimeci
olmaktan sorumlu olduklar1 belirtildi.

o Korkuluk hikdyeyi anlatmaya basladiginda Alayci’nin yuvadan diisiiniin
oynanmasindan (hem yuvanin boyutlarinin istenen etkiyi yaratmamasindan hem de ¢ok
kisa bir an i¢in aga¢ dalinin sag portalden sarkitilip sonrasinda sol portale taginmasinin
sahne arkasinda giigliige neden olabileceginden &tiirii) vazgegildi. Bunun yerine
Alayci’nin ¢ok yiiksek bir daldan sahneye diisiislinlin temsiline karar verildi.

. Alayct’nin ailesinin kondugu dalin ayn1 anda ti¢ farkli kukla oynaticisinin
kuklalarint konumlandirmalar agisindan giicliik ¢ikaran pargasinin kirilip atilmasi
gerektigi belirtildi ve uzun olan aga¢ dali bu dogrultuda yeniden bi¢imlendirildi.

Sonraki Prova Icin Hatirlatmalar Hazirhklar:
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o Hazir olan siyah kadife kostiimler hafta sonu provasi i¢in terzihaneden en geg

Cuma giintine kadar alinsin ve sahneye getirilsin dendi.

- Seyircili genel provanin 14 Ekim’de yapilabilecegi belirtildi. Yine bu tarihte
alinacak oyun fotograflarinin oyun brosiiriinde kullanilabilecegi ve alinacak goriintii
kaydinin metnin son halinin belirlenip metnin yeniden yaziminda kullanilabilecegi

sOylendi.

Prova No: 26

Tarih: 01. 10. 2016

Saat: 13.30 - 16.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlari:
o Oyunun basindan Pelikan sahnesinin sonuna kadar ¢alisildu.

o Alayc1 ve Kirmizi’'min kiiclik dal {izerindeki konumlar1 karsilasmalarindan
itibaren caligilarak sabitlendi. Kirmizi’'nin Alayci da dala kondugunda kendi soluna
dogru hamle yapip dalin sol iistte kalan ¢ikintisina konmasina karar verildi.

o Kurtlarla karsilagsma sahnesi ii¢ defa tekrar edildi. Bu tekrarlar sirasinda dans
ederken, yiirlirken ya da diisiiniirken el ve kafalariyla yaptiklar1 jestler ve ayrintilar
kararlastirildi.

. Hem su altin1 hem de deniz kiyisin1 tanimlamak i¢in kullanilan kayanin

sahneye hangi konumda ve nasil bir zamanlamayla konacagi belirlendi.

o Pelikan sahnesi ¢alisildi ve tekrar edildi.
Goriisler:
o Korkuluk, Alayci’nin yuvadan diisiisiinii anlatirken diislislin etkisini artirmak

icin Alayci’nin oynaticisinin harekete sag portalin hemen yanina, seyirci tarafindan
goriilemeyecek kisma, konan bir sandalyenin {izerinden baglasin dendi. Boylece
sandalyenin yiiksekliginden de faydalanilarak diisiisiin siiresi ve etkisi artirilmaya

calisild.
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. Kurtlarin sahneye girerken “etrafi kolacan eder” bir halde sahneye ve seyir
yerine dogru bakmalar1 istendi. Bdylece hem az sonra Alayci ile yasanacak
karsilagsmanin etkisi artirilmaya calisildi hem de kurtlarin sahneye giris yiirtiytislerindeki

tekdiizelik kirilmaya ¢aligildi.

o Kayanin sag portalin hemen bitisigine o sirada sahne arkasinda sag tarafta olan
Enes tarafindan konmasina karar verildi. Pelikan’in kafasinin, hala zaman zaman tavana
bakar pozisyonda kaldigi bu nedenle kafa pozisyonuna dikkat etmesi ve bilekten
olabildigince biikiili bir kol hareketiyle oynatilmasi gerektigi soylendi. Ayrica
oynaticinin sol kolunun Pelikan’in gdvdesinin iizerine diistiigli bu nedenle oynaticinin
sahne boyunca sol kolunu dirsekten biikiip kendi govdesinin arkasinda tutmasi gerektigi
belirtildi. Bir diger problem olan Pelikan’in kayanin arkasindan ge¢ip iki kusun
arasindan gecerken tistiine diisen golgenin onlenmesi i¢in Pelikan’in kayanin yanina

kadar gelmesi ve egilip buradan konusmasina karar verildi.

Sonraki Prova I¢cin Hatirlatmalar Hazirhklar:

Bir sonraki provada su alt1 sahnesinden oyunun sonuna kadar calisilacag: belirtildi.

Prova No: 27

Tarih: 02. 10. 2016

Saat: 13.30 - 17.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur

Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Su alt1 sahnesinden baslanarak oyunun sonuna kadar ¢aligildi.
. Denizanalarinin sahneye girisleri degistirildi.
J Su alt1 sahnesinde kukla oynatanlarin golgelerinin baliklarin gévdelerine

diismemesi icin trafik ve ritim tekrar tekrar ¢alisildi.

[
o Kuslarin Balina’yla karsilagmasi ¢alisildi. Bu sahnede Balina’nin {izerinden
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korkuyla uzaklasan Kirmizi’y1 ikna etmek i¢in Alayci’nin Balina’yla dost olduklarini
sOylemesinden sonra Balina’nin “Tanistigimiza ¢ok memnun oldum.” demesine ve
Kirmizi’nin gekinerek tekrar Balina’nin lizerine konmasina karar verildi.

o Pencere dekoru kullanilan tutkal nedeniyle diistiigii i¢in ve Siislii’niin kafesinin

altinda bir yiikseltiye ihtiya¢ duyuldugu icin papagan sahnesi dekor
kullanilmaksizin ¢alisildi.

o Insanlarin sarkis1 sahnesi calisildi. Buradaki gdlge oyunu iizerinde, sahnenin
saginda kadinlar ve solunda erkekler dans ederken es degistirme ve dansin bu sekilde
stirdiiriiliip tamamlanmasi seklinde bir degisiklik yapildi.

o Alayct kusun ailesiyle karsilagsmasi calisildi. Anne ve Alayci’nin dal {izerinde
degil sahnenin ortasinda kucaklagmalarina karar verildi. Bu sahnenin sonundaki
Baba’nin “Yavrum, unut artik o biilbiilii. Hadi gel, parka gidip bir seyler yiyelim.”
repligi, Anne kusa verildi.

Goriisler:

o Pelikan’in ve denizanalarinin oynaticis1 ayni kisi oldugundan ve sahne
arkasinda hazirlik gerektiginden zamanlamanin aksamamasi i¢in denizanalarinin
sahneye cikisinin sag portalden yapilmasi ve Pelikan kostlimiiniin ¢ikarilmasi igin
teknik ekibin yardim etmesi gerektigi soylendi.

. Balik siiriisiiniin oynaticisinin kafasinin golgesi kiiciik balinanin gdvdesinin
izerine diistiiglinden balik siiriisiiniin balinayla karsilasmasinda yere en yakin seviyeyi
kullanmasi gerektigi soylendi.

o Balina’yla karsilasmada hem su alti1 hem de su iistii ayn1 anda kullanilmaya
devam ettigi icin sahnenin sagina konmus olan kayanin bu sahnede de kullanilmaya
devam edilmesi gerektigi sdylendi. Bu iki kademeli ortam tanimlamasini pekistirmek
icin Korkuluk’un bu sahnedeki repligi “Denizin {izerinde biitiin giin uctular.” olarak
degistirildi.

J Golge oyunu sirasinda es degisimi yapildiktan sonra miizigin degisen
temposuna gore farkli danslardan figiirlerin eklektik bir bigimde kullanilarak kisa stireli
gblge oyunu kisminda hareket ¢esitliligi saglanmasi gerektigi soylendi.

o Aile sahnesi sirasinda sahnede bulunan Korkuluk’un kafasinin seyir yerine

dogru degil aileye dogru bakmasi gerektigi; aksi halde tirkiitiicii goriinebildigi belirtildi.
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Sonraki Prova Icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

Bir sonraki prova i¢in Siislii’niin kafesinin altina bir yiikselti temin edilecegi ve

pencerenin tamir edilecegi belirtildi.

Prova No: 28

Tarih: 04. 10. 2016

Saat: 17.00 —20.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur

Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Akis alinmadan 6nce Siislii sahnesi, temin edilen dekor parcalariyla calisildi.

. Onceki iki provada detayl olarak yapilan ¢aligmalara gore akis alind.

o Hatirlanmayan ya da karistirilan yerler tekrar edildi.

Goriisler:

o Golge perdesinin agilip kapanmasi ve sahne gerisinden 1518in gelmesi icin

gorev dagilimi yapildi ve bunlarin miizige ve birbirine gére zamanlamasi belirlendi.
Buna gore: “Izleyelim!” repliginin ardindan Sila, Ozge’nin uzattign gélge perdesini
sahne boyunca c¢ekip goélge oyunundaki konumunu alacak. Perdenin gerginliginden
emin olunca Ozge’de dansa baslamak iizere konumunu alacak. Bu sirada sahne iizerinde
bulunan pencere, masa ve kafes Enes, Alperen, Tuana ve teknik ekip tarafindan
cikarilacak. Eszamanli olarak siyah fon perdesi teknik ekip tarafindan kaldirilip 151k
kaynagina gii¢ verilecek. Miizik ise perde tam olarak cekilir ¢ekilmez baslayacak.

o Golge oyununun hemen ardindan Alayci ve Kirmizi sahneye c¢ikacagi icin
bunlart oynatan oyunculara maskelerini giymede teknik ekibin yardim etmesi gerektigi

belirtildi.
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Prova No: 29
Tarih: 07. 10. 2016

Saat: 17.30 —20.00
Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-1s1k kumanda (Nur

Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Oyunun agilis1 degistirildi.

o Onceki provada kararlastirilan noktalar gdz éniinde bulundurularak akis alind.
. Hatirlanmayan ya da karistirilan yerler tekrar edildi.

Goriisler:

Korkulugun tek basina sahneye ¢ikan ilk karakter olmasinin, ¢ocuklara onunla tanigsmak i¢in firsat
vermediginden korkutucu olabilecegi belirtildi. Bunu 6nlemek i¢in oyunun basinda miizik duyulur
duyulmaz akraba kuslarin sol portalden kafalarin1 uzatmalar, ardindan Baba kusun sagdan girip
sahne boyunca ugup soldan ¢ikmasi ve Anne’nin de onu takip etmesi sdylendi. Ayn1 zamanda bu
yeni mizansenle hikaye i¢in serimi gii¢lendirici bir go¢ sahnesi saglanmis oldu.
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Prova No: 30

Tarih: 08. 10. 2016

Saat: 13.30-17.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-1s1k kumanda (Nur

Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Oyunun ritmi gozetilerek tiim sahneler tek tek calisildi
J Ardindan yine ritim faktdrii goz 6niinde bulundurularak akis alindi.
Goriisler:

Akis sirasinda, bosluklar olmamasi i¢in oyunu, sahne gecislerindeki, ritmi aksatan
unsurlardan (sahne arkasindaki hazirlik ya da giris — cikislardaki her tiir etken)
temizlemek gerektigi sdylendi.

Alayci ve Kirmizi’nin “Orman burada bitiyor.” Repliginden 6nceki sahneye girislerinin
yoOniiniin degismesi gerektigi; aksi halde seyircide, hali hazirda denizin iistiinden ugup o

anki konumlarina gelmis olabilecekleri gibi bir alg1 olusabilecegi belirtildi.
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Prova No: 31

Tarih: 09. 10. 2016

Saat: 13.30 - 17.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

J Siislii’niin “Onemli olan ona bir yuva vermek.” repliginin ardindan kulisten
“Hu- huuu!” sesinin gelmesi gerektigine karar verildi.
. Balina’nin  “Sarkimiza katilmakla ilgimi c¢ektin.” repligi, “Sarkimizi

begenmekle ilgimi ¢ektin.” Olarak degistirildi.

o Onceki provalarda kararlastirilan noktalar géz 6niinde bulundurularak akis
alindi.

o Hatirlanmayan ya da aksayan yerler tekrar edildi.

Goriisler:

o Siislii sahnesinde sahne gerisinden gelecek “Hu-huuu!” sesiyle az sonra

baslayacak olan gélge oyunu i¢in hazirlik saglanmis olacagi belirtildi.

Prova No: 32
Tarih: 10. 10. 2016
Saat: 17.30 —20.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu
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Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur

Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

J Siire tutularak akig alindi. Oyunun 30 dakika civarinda siirdiigii tespit edildi.
o Balina’nin sarkisinin zamanlamasi teknik ekiple c¢alisildu.

o Oyuncularin selami ¢aligildi.

Goriisler:

Tek tek tiim kuklalarin selama ¢ikmasinin uzun siirecegi ve ¢ocuk seyircinin 30 dakika
kadar oyun izledikten sonra bir de selami izlemesinin sikici olabilecegi belirtildi. Bu
nedenle, Korkuluk selam verdikten sonra Alayci ve Kirmizi’nin sagdan ¢ikmalari
ardindan da tiim ekibin siyah kostiimleriyle sahneye gelip selam vermelerinin daha

uygun olacagi belirtildi.

Prova No: 33

Tarih: 11. 10. 2016
Saat: 17.00 — 18.00

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-1s1k kumanda (Nur
Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Yerden yansiyan 1sikla illiizyonun kirilmamasi i¢in sahne zeminine siyah kumas

sabitlendi.

J Konservatuvar 1. ve 2. siniflardan gelen seyircilere oyunun provasi izletildi.

Goriisler:

o Golge oyunundan sonra kuglarin sahneye girisinde, oynaticilarin maske ve

eldivenlerini tekrar takmalar1 gerektigi i¢in bir zaman kayb1 oldugu belirlendi.
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Prova No: 34

Tarih: 14. 10. 2016
Saat: 13.30 - 14.15
Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Il¢gi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-1s1k kumanda (Nur
Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Konservatuvardan gelen hocalara (Pinar Arik Ates, Fatma Kandemir, Tiirkan
Ucar, Alev Giindiiz ve Mustafa Sekmen) ve konservatuvar ogrencilerine agik bir
seyircili prova gerceklestirildi.

Goriisler:

Oyunun Tiyatro Anadolu repertuvarma dahil edildigi; ancak bu prova sonrasinda
yonetmene iletilen elestiriler dogrultusunda bir dahaki provada kimi degisikliklere

gereksinim oldugu belirtildi.

o 21 Ekim Cuma ginii yapilacak olan provaya c¢ocuk seyircilerin gelecegi
belirtildi. Bu provanin ardindan ¢ocuklarla yapilacak goriismeden faydalanilarak anket
sorularinin hazirlanacagi ve 24 — 28 Ekim tarih araliginda yine ¢ocuk seyircinin oyunu
izleyip hazirlanan anketin uygulanacagi soylendi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

J Yonetmene sunulan elestirilerden yola ¢ikilarak bir dahaki provada sahne giris-
cikislarinin yeniden calisilmasina, Pelikan’in hald sorunlu olan kafa ve boyun
hareketlerinin diizenlenmesine, (anlaticinin kullandigi sesle benzerlik tasimasindan
dolay1 kafa karistirict oldugu sdylenen) Balina’nin farkli bir ses denemesine karar
verildi. Ayrica miizik uygulamasinin aniden baslama ve aniden bitme gibi sorunlarinin

oniline gegmek i¢cin zamanlamanin tekrar ¢alisilmas: gerektigi belirtildi.

Prova No: 35

Tarih: 18. 10. 2016
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Saat: 17.00 — 20.00
Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Bir onceki seyircili provada sunulan elestiriler géz oniine aliarak ilgili konular
calisild.

o Pelikan’in bacaginda kirik oldugu tespit edildi.

o Balina i¢in, bu kuklay1 konusturan kukla oynaticisinin sundugu secgenekler

icinden Korkuluk i¢in kullanilan sese benzemeyen yeni bir sese karar verildi.

o Kurtlarin sahneden g¢ikmalarindan 6nceki yiiriiytliglerine replik eklendi. Buna
gore Alayci Kus’a veda ettikten sonra Kurtlar sahneden ayrilirken su sozleri
sOyleyecekler: “Bir kusla arkadas olabilecegimiz hi¢ aklima gelmezdi.” ve “Umarim
ailesini bulur.”

Goriisler:

o Insanlarin dansinin gerceklestirildigi golge sahnesine geciste perdeyi anlatici
olan Korkuluk’un ¢ekmesine karar verildi. Boylelikle hem zamanlama agisindan bir
kolaylik saglanacagi hem de Korkuluk’un anlatici olarak mekén {izerindeki etkisinin
gOriiniir olmasinin hikaye i¢indeki konumunu destekleyecegi belirtildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Pelikan’in bacagindaki kirigin tamiri i¢in Tiyatro Anadolu terzihanesine
gotliriilmesi, burada bir ¢ézim bulunamamasi durumunda ise kukla atdlyesine geri
gonderilmesi gerektigi belirtildi.

Prova No: 36

Tarih: 21. 10. 2016

Saat: 12.00 — 14.30

Yer: AKM Oda Tiyatrosu
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Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

. Yapilan degisiklikleri tekrar etmek i¢in bir akis alindu.
o Oyun, gelen ¢ocuk seyirciye oynandi.
o Anket sorularinin hazirlanmasi i¢in ¢ocuklarla oyun sonrasinda odak grup

gorlismesi yapildi.

Goriisler:

o Tiyatro Anadolu terzihanesinde tamir edilen Pelikan’da daha sonra tekrar kirik
vb. bir sorun olmasi halinde kukla atdlyesine geri gonderilmesi gerekecegi sdylendi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhiklar:

o Fuaye fotograflar i¢in saat 17.00°de fotograf ¢ekimi yapildi

Prova No: 37

Tarih: 24. 10. 2016
Saat: 11.00 — 11.45

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatic1 ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur
Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::
o Kalabalik bir grup olarak gelen ¢ocuk seyirciye oyun oynandi.
Goriisler:

o Kukla oynaticilarin seslerinin duyulmasinda kimi anlarda giicliik ¢ekildigi

uyarist yapildi.

o Cocuk seyirciden sesli tepkiler geldigi durumlarda kukla oynaticilarinin

repliklere es verip salonun tekrar sessizlesmesi i¢in zaman tanimasi gerektigi soylendi.
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Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Bir dahaki seyircili prova tarihi olan 28 Ekim’in yarim giin tatil olmasi ve
cocuk seyircinin gelemeyecek olmasi nedeniyle prova tarihi 31 Ekim 2016 olarak

belirlendi.

Prova No: 38

Tarih: 31. 10. 2016

Saat: 11.00 —11.45

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151tk kumanda (Nur

Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin)

Prova Notlar::

o Cocuk seyircinin  yan1 sira Ters Aga¢ Kukla Atdlyesi’'nden kukla
tasarimcilarinin, yiiksek lisans Sahneleme Teknikleri dersi 6grencilerinin ve dersin
yiriitiiciisiit Mustafa Sekmen’in de katilimiyla seyircili prova gergeklestirildi.

Goriisler:

o Alayci Kus ve ailesi arasindaki iliskiye dair elestiriler sunuldu. Bu dogrultuda

kimi repliklerin degistirilmesi gerekebilecegine karar verildi.

. Anlaticinin ayn1 zamanda bir korkuluk oldugu g6z oniine alinarak korkulugun
tipik Ozelliklerinden faydalanilarak bu oyun kisisinin renklendirilmesi gerektigi

sOylendi.

o Kayittan gelen oyun miiziklerinin oyun atmosferinden ayr1 bir yerde durdugu
ve problemin giderilmesi gerektigi dile getirildi.

o Miizikler i¢cin profesyonel destek alinabilecegi sdylendi.
o Tiim kuklalarin tiplestirilmesi dnerisi getirildi.
Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Oyun miiziklerinin yeniden ele alinmasi i¢in goriislerine bagsvurmak iizere

Konservatuvar Opera boliimii 6gretim elemanlarindan Furkan Aktakka’nin bir dahaki
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provaya davet edilecegi kararlastirildi.
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Prova No: 39

Tarih: 07. 11. 2016

Saat: 10.00 — 10.35

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151tk kumanda (Nur Yiiksel),ve
Furkan Aktakka

Prova Notlar::

o Oyun miizikleri i¢in goriis ve Onerilerini almak tlizere Furkan Aktakka’nin
izledigi bir akis provasi gerceklestirildi.

o Yurtdiginda olmasi nedeniyle provaya katilamayan Tuana Sunar’in kuklalar
yalnizca bu prova i¢in yonetmen Atilla Savumlu tarafindan oynatildi.

Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Furkan Hoca’nin bu prova giiniinde ve izleyen giinlerde sinav gorevi olmasi
nedeniyle vize donemi sonrasinda oyuna iliskin olarak kendisiyle tekrar goriisiiliip
¢Oziim Onerilerinin birlikte degerlendirilmesine karar verildi.

Prova No: 40

Tarih: 12. 11. 2016

Saat: 13.00 — 14.30

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,

Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-1s1k kumanda (Nur

Yiiksel).
Prova Notlar::

o Akis alindi.
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Goriisler:

o Anne Kus’un “Yavrum, unut artik o biilbiilii. Hadi gel. Parka gidip bir seyler
yiyelim.” Repliginin atilmasina karar verildi.

Sonraki Prova i¢cin Hatirlatmalar Hazirhiklar:

o Bir dahaki seyircili prova tarihi olan 12 Kasim’da provay1 Assitej Uluslararasi
Cocuk ve Genglik Tiyatrolar1 Birligi Yénetim Kurulu Uyesi Prof. Dr. Tiilin Saglam’m
da izleyecegi belirtildi.

Prova No: 41

Tarih: 11. 11. 2016

Saat: 10.30—-11.15

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatict ekip (Enes Ilgi, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu), ses-151k kumanda (Nur

Yiiksel) ve teknik ekip (Ufuk Aslan ve Abdullah Metin).

Prova Notlar::

o Ters Agac Kukla Tiyatrosu’ndan Safak Dagarslan, Prof. Dr. Tiilin Saglam ve
kukla oynatict ekipten kisilerin davet ettigi seyircilerin katildigi bir seyircili prova
gercgeklestirildi.

Goriisler:

o Kurtlar’in ve Balina’nin kayittan verilen sarkilarina eslik edebilecegi hatta
oyunda Alayct Kus’un karsilastigi tiim hayvanlarin sarkilarinin kukla oynaticilari
tarafindan sOylenebilecegi ve oyun sonunda da Alayci’nin tiim bu sarkilardan olusan

yepyeni bir sarkisi olabilecegi dnerisi getirildi.

o Daha 6nceki seyircili provalarda karsilagilan Alayci Kus’un ailesiyle iligkisine
dair elestiri, kendisinin bu konudaki Onerilerini almak tizere Tiilin Saglam’a iletildi.
Onun bu konudaki diisiincesi, cocuk ya da yetiskin hicbir seyircinin izledigi oyundan
yola ¢ikarak davranis bicimi olusturmadigir dolayisiyla bu iliskinin bir problem teskil
etmeyecek diizeyde oldugu yoniinde oldu. Ancak; bdyle bir problem hissediliyorsa,

Alayci Kus, oyunun sonunda yuvadan ayrilirken ailenin onu ugurlamasi gibi bir durum
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olusturulabilecegi ve Alayci’nin kendi yolunu se¢mis olmasini olumsuz bulmadiklarini
ama onu 6zleyeceklerini anlatan bir replik eklenebilecegi yoniinde onerilerini sundu.

o Insanlarin dansimin gélge perdesinden yansitilmasinin seyirci icin daha anlagilir
olmasi i¢in kuslarin insanlarin dansini saklandiklar1 perdenin arkasindan izlediklerini
belirten bir replik eklenebilecegi onerisi getirildi.

o Oyunun plastiginde yakalanan renkli diinyasinin kukla oynaticilarinin sesleriyle
de yakalanmasi1 gerektigi belirtildi. Bu dogrultuda sarkilarin oynaticilar tarafindan
sOylenmesi seyirci i¢in ¢ok daha etkileyici olabilecektir dendi.

. Korkuluk’un anlattigi hikdyede kimi zaman sahne iizerinde oynanan ya da
oynanacak olan kisimlarinda s6zlii olarak anlatilmasinin gereksiz bir tekrar oldugu, bu

tiir yerlerde Korkuluk’un ilgili repliklerinin atilabilecegi sdylendi.

Prova No: 42

Tarih: 14. 11. 2016
Saat: 10.30-11.30

Yer: AKM Oda Tiyatrosu

Katilanlar: Kukla oynatici ekip (Enes il¢i, Sila Onemli, Ozge Tatar, Ozge Bozdogan,
Alperen Aldanmaz, Tuana Sunar), yonetmen (Atilla Savumlu) ve ses-1s1k kumanda (Nur
Yiiksel).

Prova Notlar::

o Bir 6nceki prova sonrasinda yapilan elestiriler ve sunulan ¢6ziim Onerileri
degerlendirildi.

Goriisler:

o Alayci1 Kus’un karsilastig1 hayvanlarin sarkilarina iligkin kukla oynaticilarindan
gelen Oneriler alindu.
Sonraki Prova icin Hatirlatmalar Hazirhklar:

o Sarkilara iligkin Onerilerin ve bir 6nceki provada yapilan elestirilerin Furkan

Aktakka ile gerceklestirilecek bir ¢calismada tekrar ele alinacagi belirtildi
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B. Ek.2. Oyun Metni

Alayci Kus ve Yabanci Sarkilar

SAHNE 1

Korkuluk: Merhaba... Gordiigiiniiz gibi ben bir korkulugum. Ve biz korkuluklarin tek
bir gorevi vardir, o da tarlaya gelen kuslar1 korkutup kagirmak. BoOoOoO. Ama
zamanla fark ettim ki, ben hi¢ de korkun¢ olmay1 sevmiyorum, kimseyi korkutmak
istemiyordum. Benim de dostlarim olmaliydi, sevdigim isi yapmaliydim. Boylece bana
verilen gorevin digina ¢ikip, kedime baska bir meslek buldum: Bir hikaye anlaticisi!
(Kollarina kargalar konar).

Kargalar: Hikaye zamani! Hikaye zamani! Yagasin! Merhaba dostum! Bugiin ne
anlatacaksin bize?

Dostlarim. Bugiin size anlatacagim hikaye, ¢ok 6zel bir kusla ilgili. Ne kusu diye
sorarsaniz? Eeee hikdyenin baslangicinda kimse bilmiyordu. Kendi bile.

Her sey, yavru kusun, yuvadan diismesiyle basladi. Dev bir agagtan, ormanin
derinliklerine diistii kus. Orman vahsi hayvanlar, dikenli ¢alilarla doluydu.

Ama soyledigim gibi, o cok ama ¢ok 6zel bir kustu.

(Kusun zeminden havalanarak, diise kalka, u¢gmay1 6grenmesini izleriz) (miizik)

Alayci: Evet basarabilirim! Hadi kanatlar hadi! Ah.. Hummmmh! (biraz yukarda bir
dala konmay1 basarir) Hey. Kimim ben? Kanatlarim var, dyleyse ben bir kusum! Ama..
Nasil bir kus.. Adim yok mu? Ailem yok mu? Nasil 6ten bir kusum ben? Hangi sarkiy1
sOylemem gerek? Kimim ben?!?..

Korkuluk: Ve kiigiik kus, zar zor ucarak, yola koyulmus. Kim oldugunu, ailesini ve

sarkisini1 aramak icin.

SAHNE 2
(Alayct yorgun, bir dala konar ve ilerde kirmizi kulakli biilbiilii fark eder)

Ah. Iste baska bir kus. Sarkisi ne giizel. Belki benim ailem odur! Hey mer.... ama ya

degilse, sarkisini kestigim i¢in bana kizarsa.. Hey merha..... Keske bu kadar utangag
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olmasaydim.. Ama onunla konugmazsam kim oldugumu asla 6grenemem. AH! Buldum!
(Biilbiiliin Sarkisina eslik etmeye baslar)
Kirmizi: HEY!(kizgin)

Alayci: Hey merhaba!

Kirmizi: Sen benimle alay m1 ediyorsun bakiyim?

Alayecr: Yoo hayir, ben diisiinmiigtiim ki..

Kirmizi: Basbayag alay ediyorsun! Yoksa niye benim sesimi taklit edeceksin ki?

Alaycr: Ama etmiyordum.. ben..

Kirmizi: Hadi oradan, Bu biilbiil sarkisi, senin gibiler sdylemez, sadece biilbiiller
sOyler. Demek ki, beni taklit ediyor, alay ediyordun! Alaycui... Alaycun!
Alayer: Liitfen dinle! Ben o sarkinin biilbiil sarkis1 oldugunu bilmiyordum, kendi
sarkim olabilir sandim.

Kirmizi: Nasil yani?

Alaycr:  Gergekten, ¢linkii ben kendi sarkimi bile bilmiyorum. Kim oldugumu da..
Amacim alay etmek degildi, seni ailem sandim.

Kirmizi: Ama ben senin ailen olamam ki, kirmiz1 kulakli biilbiil kusuyum ben, senin
rengin farkli. Ailen neden yok?

Alaycr: Yuvadan diistiim, ugmayi kendi basima 6grenip tekrar yukari ¢iktigimda, herkes
coktan gitmisti..

Kirmizi: Oziir dilerim, farkinda olmadan cok {izdiim seni? Adin ne?

Alaycr: Adim yok, daha dnce kimse isim koymadi ki bana. 1k kez sen, alayc1 diye
sesledin. Adim yok..

Kirmizi: Tamam tamam, {iziiliip durma ne olur. O zaman.. Alayci diyelim sana, adin
alayc1 olsun

Alayci: Ama ben alayci1 degilim ki!

Kizmizi: Olsun, isim isimdir iste, garip bir kussun. Daha 6nce baskalarinin sarkisini
taklit eden kus gérmemistim hi¢. Alaycull! Alaycii....!
Alayci: Heey alayci degilim ben! Gel buraya! (sakalasarak sahneden ¢ikarlar)

Korkuluk: Boylece Alayci ve kirmizi tanisip dost oldular, kirmizi tiziilmiistii onun

haline ve yardim etmeye karar vermisti ona, Kendi sarkisini bulabilmesi i¢in)
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SAHNE 3

Kirmizi: Uziilme alayct, aileni bulacagiz, eminim. Biraz daha arayalim.
Alaycr: Duydun mu? Dinle! Sence benim ailem olabilirler mi?

Kirmizi: Sanmiyorum, kus sesine benzemiyor hig...

Alaycr: Ya onlarsa! Hadi bakalim! Anne!! Baba!! (hizla asag1 dogru siiziiliir)

Kirmizi: Alayci! Bekle!

(Ayin altinda uluyan, kurtlarin yanina gelirler)

Kirmizi: Ah.. onlar Kurt! Dikkatli ol! Onlar et yer!

Alaycr: Ama benim yanimda hig et yok ki!

Kirmuzi: ah be alayci! Et sensin! Et sensin! Korkmuyor musun?

Kurtlar: AUUUUuuUUuuUU

Alayci: Evet onlardan ¢ok korkuyorum, ama ya ailemin nerde oldugunu biliyorlarsa?
Ayrica bak, onlar ad bizim gibi sarki syliiyorlar, belki de-
Kurlar: AuUuUUuuUu

Kurtl: AuUuU HOY??

Kirmizi: Kag alayci kag! (kirmizi kagar ama alayci kacamadan kurtlar etrafina toplanir)

Kurtlar: AUuUUUUU

Alaycr:  Sey... (kokudan titrer) Kurtlar: AuUUUU (yaklasirlar) Alayecr:
AUuUUuWUUUwUUUUU  Kurtlar: auUUuU?(kafalar1 karismis) Alayer: AuuUu
AuUU?

Kurtlar: Hey sen bizim sarkimizi nerden biliyorsun?
Alayecr: Sizden duydum?
Kurtlar: Peki dilimizi nasil 6grendin?

Alayer: sizden 6grendim, sizi taklit ederek?

Kurtlar: HAhahauehauhau bu nasil kus yahu?! Uahauahha
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Alaycr: Liitfen benimle alay etmeyin, sarkinizi duydum ve sizi ailem sandim, o ylizden
yaniniza geldim!
- Kurtlar: Hu? huUu? HO? Ailen mi? Kurtl: ailesini biz yemis olabilir miyiz?

Kurt2: Sagmalama, biz yemedik.

Kurt3: Yoo biz yemedik.

Alayecr: Sarkiniz o kadar giizeldi ki, ben sandim ki.. sandim ki..
Kurtl: aileni kaybettin ve bizi ailen sandin ha?

Kurt3:  Ayyyy. Cok {iziildiim ben bu kusa, istah falan kalmadi, ¢ok liziildiim
baohiitiauauuuu!

Kurt2: Bize kimse sarkimizin giizel oldugunu sdylememisti daha 6nce, hatta herkes
bizim sarkimizi duyunca kagacak delik arar, herkes korkar bizden.

Alaycr: Dalga mi1 gegiyorsun. Sarkiniz harika, ayin altinda, uluyan sesleriniz ¢ok giizel.
Kurtl: Sag ol ufaklik. Bizi dvgiilerinle mutlu ettin. Soyle bakalim, sana nasil yardimci
olabiliriz?

Alaycr: (Heyecanli)Baslarinizi yukari dogru kaldirmis ulurken, hi¢ bana benzeyen
kuslarin gectigini gordiinliz mii?!?

Kurtl: Gordiik mi? Kurt2: Gérdiim mii? Kurt3: Gormem mi? Kurt 1-2: Gordiin

mu?!?

Kurt3: Hee, su yana ucguyorlardi, Aym bu ufaklik gibin renkleri, ¢ipidi ¢ipici
ucuyorlardi deniz tarafina dogru!

Alayci: (havalanir) Cok tesekkiir ederim kurtlar, ¢ok tesekkiir ederim! Sizi ve sarkinizi
asla unutmayacagim! Hosca kalin!

Kurtlar: AuUUUUuuuU
Alaycr: AuuuU

(kurtlar ¢ikar ve alayci, kirmizinin yanina gelir)

Kirmizi: Bunu nasil basardin. Biitiin kiigiik hayvanlar onlardan korkar, onlarla nasil
konustun.

Alayci: Bilmem, basta ¢ok korktum. Ama seslerini taklit edince, birbirimizi anlamaya
basladik. Belki de o kadar da korkung degiller, hatta ¢ok da kibarlar.

Kirmizi: Cok ilging bir kugsun alayct.. Senin gibi bir kusla hi¢ tanigmamistim.
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Alaycr: Sen de ¢ok. aaa. Sen de. Gilizel.. aaa. Ee, hadi bu taraftan. (kendi kendine) off
keske bu kadar utanga¢ olmasam.

Korkuluk: Ve alayci ve kirmizi, kurtlarin gosterdigi yonde uzun siire ugtuktan sonra,
deniz kiyisina vardilar.

SAHNE 4

Kirmizi: Orman burada bitiyor. Ne tarafa gitmis olabilirler ki?

Alayecr: sey, ben sormaya utaniyorum, sen sorar misin?

Kirmizi: Koskoca kurtlarla konustuktan sonra, su pelikandan m1 utaniyorsun?

Alayci: Hayir ama.. sen sorsan?

Kirmzi: alayci, aileni bulmak istiyorsan, utanmay1 birak artik. Bagkalariyla konugsma
uzmani sensin.

Alaycr: Offf. Hey, hey merhaba.

Pelikan: Himmh

Alayecr: sey. Bana benzeyen kuslar gecti mi buradan?

Pelikan: Himmmh

Alayc1: Ne tarafa gittiler?

Pelikan: HIMMMH HIMMH

Alayci: Niye hu hu deyip duruyorsun, gegtiler mi gegmediler mi?
Pelikan: HIMMMMHmghhh ohhh... (yutkunur)

Alayecr: Sen iyi misin?

Pelikan: Iyiyim,iyiyim, Balik vardi bogazimda da onu yutmaya ¢alistyordum.
Alaycr: Ben de hu deyince, onlart gérdiin sandim..

Pelikan: Hit gordiim. Denize dogru uguyorlardi. Yalniz bir sey sOyleyeyim. Takip
etmeye kalkacaksaniz hi¢ ugrasmayin bence, siz daha yavrusunuz, kanatlariniz kiiciik.
Yar1 yolda yorulup suya diisiliverirsiniz. Ve denizin agiklarinda, ilerlerde ne var biliyor
musunuz? Dev baliklar! Koca baliklar! Canavar baliklar! Suya diistiiniiz mii, hemen

yutarlar sizi! AHH! Cok tehlikeli, acayip kocaman dev canavar baliklar Ahh! (sahneden
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kacar)

Kirmizi: Bu ¢ok tehlikeli alayci, liitfen, canavar baliklara yem olmani istemiyorum!
Alayci: Ben de korkuyorum., gercekten. Ama tehlike ne olursa olsun ailemi bulmak
zorundayim kirmizi, kendi sarkimi bulmak zorundayim!

Kirmizi: Oyleyse ben de geliyorum.

Alayci: Gelmek zorunda degilsin, ayrica pelikanin ne dedigini duydun, senin kanatlarin

ufacik.

Kizmizi:  Alay etme benim kanatlarimla, sen kendininkilere bak! Ayica ben yol
arkadasimi asla birakmam!

Alayci: Sen benim yol.. yani.. yol.. arkadagim misin?
Kirmizi: Elbette, arkadaginim, ben de geliyorum!

Alayecr: Sag ol kirmizi, sen yanimdayken kendimi daha cesur hissediyorum.
(yakinlasirlarken)

Pelikan: (tekrar yandan kafasini uzatir)Cesur olsan ne olacak. Valla ben uyardim, sizi
orda yerler.

Kirmizi: Dinleme onu alayci, hadi gidelim.

Korkuluk: Ve iki minik kus, birbirlerinden cesaret alarak, basladilar denizin iglerine
dogru ugmaya, biitiin giin ugtular, ama deniz ¢ok genisti, kanatlar1 ise ufak, ve maalesef

tam da pelikanin dedigi gibi, yorulmaya basladilar)

SAHNE §

Alayci: Kanatlarim.. yoruldu..
Kirmizi: Dayan alayci, dayan, tuttum seni..

Alayci: Kirmizi, hayir.. (birbirlerini ¢ekerek veya alttan ittirerek devam etmeye

caligirlar)

Kirmizi: Bu ses ne?

Alayci: Ne kadar giizel bir sarki. Acaba?
Kirmizi: ses uzaktan, ama ayni zamanda yakindan geliyor gibi. Bu nasil olur?

Alaycr: Denizden! Ses suyun altindan geliyor!
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Kirmizi: ah olamaz.. (cok yorgundur)

Alayci: Boyle devam edemeyiz, asagida ne varsa yardim istemek zorundayiz.
Kirmuzi: Sakin, Dev baliklara yem oluruz! Bizi yerler!
Alayecr: Kurtlar hakkinda da ayni1 seyi sOylemistin, hatirlasana!

Kirmizi: Ama bunlar dev canavar baliklar!

Alaycr: Dinle, boyle giizel bir sarkiyi, canavarlar sdyliiyor olamaz. Siurf birileri onlara
canavar dedi diye, buna inanmay1 kabul edemem. (Alayc1 balinalarin sarkisina katilir)
(bliylik bir balina yiizeye ¢ikar, Alayci sirtinda yorgunluktan bayilmis kirmizi ile
beraber, balinanin {istiine konar)

Alayci: (utanarak) Merhaba balik, ¢ok yorgunuz, biraz sirtinda dinlenebilir miyiz?

Balina: (yavas konusur) Cok alisilmis bir durum degil ama, neden olmasin. Sarkimiza

katilmakla ilgimi ¢ektin, seni tanimak isterim.

Alayci: Ben kendi sarkisi olmadigi i¢in baskalarinin sarkilarini taklit eden bir kusum
sadece. Sarkisin1 6grenemeden, ailesini kaybetmis bir kus.

Balina: Ama onlar kaybolmadi ki kiigiigiim. Onlar da bizim gibi, go¢ ediyorlar.

Alayci: Ne?!? Ne ediyorlar? Go¢ mii?

Balina: Biz ne zaman kis yaklassa, sularin daha 1lik oldugu yerlere yiizeriz. Daha rahat
yasamak i¢in, slirlimiizii okyanusun diger ucuna tasiriz. Sicak sulara, go¢ ederiz.

Alaycr: Yani benim ailem de sicak sulara mi1 gitti?

Balina: hayir hayir, onlar kus, biz ise balinayiz. Ama ¢ok ortak noktamiz var. Senin
ailen, kis1 ge¢irmek icin, havasi daha sicak olan yerlere gitti. Bizimle ayn1 yone. Yalniz
o tarafta cok dikkatli olmalisin, orda insanlar yasar. Benim bir siirii kardesimi
yakaladilar, avladilar. Sakin onlara yaklasma. Insanlardan korkmalisn.

Alayci: Cok Tesekkiirler! Hey Kirmizi! Uyan uyan!
Kirmizi: (uyku sersemi)Canavar balik bizi yedi mi? Koca canavar balik..
Alaycr: Ne canavari, onlar balina! (arka fonda konugsmaya devam ederler)

Korkuluk: Ve Boylece Balinanin sirtinda dinlenerek, gii¢lerini topladilar ve tekrar yola
koyuldular. Karaya vardiklarinda, ¢ok garip bir ormana rastladilar. Bu ormanda ¢ok az

agac vardi, ama her yerde, gokyliziine uzanan, dev aga¢ govdelerine benzeyen seyler
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gordiiler. I¢lerinden 151k siztyordu, merakla 1s1klardan birine dogru ugtular.

SAHNE 6
Kirmizi: Bu hi¢ de agaca benzemiyor, burada olmamaliy1z belki de.

Alaycr: Belki buradaki agaclar baskadir, i¢indeki oyuk amma da genismis. AH! Bir
seye ¢arptim! Oy! Yine ¢arptim!(cama ¢arpmaktadir)
Papagan: Kihkihkihkih

Kirmizi: Sen de kimsin?(¢ekingen)
Papagan: Sen de kimsin?

Kirmizi: Dilimizi biliyor musun? Papagan: Dilimizi biliyor musun? Alayer: Alay

etme.

Papagan: Alay etme!

Alaycr: Niye her sdyledigimi-!

Papagan: Niye her sdyledigimi-!

Kirmizi: Susun! Siz benimle alay mi1 ediyorsunuz?

Papagan: Susun ne olur! Siz bir sey sdyledik¢e tekrar edesim geliyor ne yapiyim!
Papaganim ben kardesim, olayim bu! Baskalarini taklit ediyorum.

Alayci: Aaa ben de ediyorum! Papagan: Aaa ben de diyorum! Alayci: Yoksa sen?
Papagan: Yoksa sen?
Alayci: Acaba ben de mi papaganim?!?

Papagan: Acaba ben de--.. Bir dakika, heh hi¢ sanmam, kusura bakma ama sen
papagan olamazsin. Tiiylerine bak, yeterince siislii degilsin bir kere. Renklerin benimki
kadar canli degil, hele kafandaki tiiyler sdyle piril piril olacak ki boyle kafani savurdun
mu-..

Kirmizi: Bir dakika, Senin etrafina ne var dyle?

Papagan: Kafes.

Kirmizi: Neden?
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Papagan: E insanlar koydu.

Kirmizi: Ah. Korkung! Seni buradan ¢ikarmaliyiz!
Alaycr: insanlar m1?. Ama ama, ya gelirlerse. Bizi de yakalarlar.

Kirmizi: Ama onu kurtarmaliyiz!

Papagan: Bir dakika, bir dakika. Benim kurtarilmaya ihtiyacim yok ki.
Alayci: Ama seni kafese kapatmislar, ugmani engelliyorlar, insanlar canavar!

Papagan: Yok artik. Benim arkadasim dyle sey yapmaz. Evet, arkadasim insan. O bana
her giin yemek verir, tiiylerimi oksar, beraber sarki soyleriz. Igerde sikilirsam kafesi
ac1p etrafta ugmama bile izin verir. Sicacik yuvam var benim burada yahu.

Alaycr: Ama bize insanlardan korkmalisin denmisti.. Onlar canavar.
Papagan: Kim dedi?
Alaycr: Balinalar.

Papagan: Su seni bir lokmada yutabilecek dev baliklar m1? AHHH Asil onlar canavar!
Kirmizi: Hayir degiller, biz onlarla tanistik.

Papagan: Insanlar da degil o zaman, ben de onlar1 taniyorum.

Alayecr: Anliyorum. Demek ki birinin kotii olduguna inanmadan 6nce, onlar1 tanimaya
calismam lazim. Bazi baliklar saldirgan olabilir, baz1 insanlar ise hayvanlar1 avlamis

olabilir. Ama bu hepsinin kotii oldugu anlamina gelmiyor.

Papagan: Evet, benim tanidigim insanlar gayet diizgiin. Mesele bir hayvani eve
kapatmak degil, mesele ona iyi davranmak, ona yeni bir yuva vermek, onu sevmek. Ahh
geliyorlar!

Kirmizi: Kacacak miy1z?!?

Alaycr: Korkuyorum ama merak da ediyorum. Izleyelim!
Papagan: izleyelim!

---Insanlarin sarkisini izlerler--

Alayer: (Insanlarin sarkis1 biterken alayc1 eslik etmektedir) Tesekkiirler siislii, Demek

insanlar da bizim gibi sarki sOylilyormus. Harika.. Keske Ben de kendi sarkimi
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bulabilseydim.. (disardan ailesinin sarkisin1 duyar) AHH Bu Sarkiyr hatirliyorum! Bu
sarki! (pencereyi terk ederler ve tellerin iistiine tlinemis ailesinin yanina gelirler)
(Alayciyt gordiiklerinde sarki kesilir)

Anne: Yavrum!
Alayci: ANNE!

Anne: Ah yavrum, nasil buldun bizi! Agactan diistiiglinde seni her yerde aradik, ama
calilar o kadar sikti1 ki.. Orman da vahsi hayvanlarla dolu.. Sandik ki.. Sandik ki..
Alayci: Ben iyiyim anne.. Arkadaslarimin sayesinde sizi buldum! Sarkinizi, yani kendi
sarkimi 6grenmeye geldim! Yasasin! Artik kim oldugumu biliyorum! Ailem burada!
Korkuluk: Acele etmeyin, heniiz mutlu son degil. Evet alayci ailesini buldu, ve kendi
sarkisin1 6grendi, ama ters giden bir seyler vardi sanki. Baska sarkilar da sdylemek
istedigi zaman..

Baba: Yavrucum niye garip garip sesler ¢ikartiyorsun. Bizim bir tane sarkimiz var, dyle
baska seyler sOylenmez.

Yolculuk sirasinda tanigtig1 arkadaslarina bahsettigi zaman

Anne: aaa iistiime 1iyilik saglik, kurtla, balinayla arkadas m1 olunurmus. Hele insanlar.
Bir daha higbirini gérmeyeceksin. Cok tehlikeli. Sarkilar1 da yasak bundan sonra.
Biitiin ailesine akrabalarina anlatmaya calisti derdini ama onlar alayci gibi baskalariyla

tanigsmamisti, duyduklar1 kadarini biliyorlarda.

Baba: Balinalar canavardir! Anne: insanlar canavardir! Akraba: Kurtlarla

konusulmaz!

Baba: Baska hayvanlarla konusulmaz!

AKkraba: Sarkini bil!
Anne: Sarkini bil!
Akrabalar: Bagka sarki yok!

Alaycr: Neden boyle sdylediginizi anlamiyorum. Peki ya kirmizi? O yardim etmese sizi
bulamazdim, o benim arkadasim, o da bir kus. O da bizimle yasayamaz m1?

Anne: Babana sor..

Baba: Annene sor..
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Akraba: Bak yavrum, Tamam o da kus. Ama renkleri farkli. Ayn1 renk kuslar siirii
halinde yasayabilir ancak. Bizim sarkimiz farkli, onun sarkisi farkli! Hayatta yabancilari
kabul etmeyiz!

Alayci: Ama ben onu.. Ben onu.. ben.. (ailesiyle konusmaya baslar)

Korkuluk: Iste o zaman gitmesi gerektigini anladi. Evet ailesini seviyordu, ama baska

sarkilart duymustu bir kere. Ve ozellikle bir sarkiya, asik olmustu..

SAHNE 7

Alaycr: Kirmizi.

Kirmizi: Alayci! Ben ailenle gittin santyordum.. ben.. Ben de donsem iyi olacak..
Alayecr: Dur liitfen! S6ylemem gereken bir sey var.. Ben.. ben seni. Yani ben. Off Keske
bu kadar utanga¢ olmasaydim. Ben..

Kirmizi: Biliyorum.
Alayecr: Biliyor musun?

Kirmizi: Biliyorum. Sen sdylemek i¢in ¢ok utangagsin, ama olsun, utangaclik normal
bir sey, Ama utanmadiin zamanlar1 hatirla, tanistigimiz hayvanlarla konusmasaydin,
asla buralara kadar gelemezdik.

Alaycr: Utanmiyorum da, ¢ekiniyorum. Iste. Sey..

Kirmizi: Ben de seni seviyorum Alayci. Rengin farkli olsa da seviyorum. Alayci: Ben
sonunda ailemi buldum galiba kirmizi.. Benim ailem sensin. (sarilirlar, beraber bir sarki

mirildanirlar)

Korkuluk: Renkleri farkli, sarkilari farkli.. Nasil olacakti bu? Neden olmasin Diinyada
milyonlarca sarki var, canlar1 hangisini isterse, onu sdylediler. Artik ormanda bir sarki
mirildandiginizda, yakinlarda ufak bir kus sesi onu taklit ederse; bilin ki, o alayci ve
kirmizinin agki sayesindedir. Gliniimiizde Alayci kus denilen kus, iste onlarin ¢ocuklari,
onlarin torunlaridir. Siz de onlar gibi baskalarinin sarkilarindan korkmaym. Siz de
katilin.

----Biitiin hayvanlar beraber ayni sarkiy1 sdyleyerek selam verir, perde kapanir—

Atilla Savamlu
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C. Ek.3. Oyun Eskizleri

Eskiz 1.

Eskiz 2.
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Eskiz 3.
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Eskiz 5.
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Eskiz 8.
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Eskiz 9.
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Eskiz 11.
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D. Ek 4 Oyun Fotograflar:

Fotograf 1: Korkuluk, Alayci Kus, Anne Kus ve Baba Kus

Fotograf 2: Alayci
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Fotograf 3: Baba Kus

Fotograf 4: Anne Kus
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Fotograf 5: Kardes Kuslar

Fotograf 6: Kirmizi Kus
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Fotograf 7: Alayci Kus ve Kizmiz1 Kug

Fotograf 8: Kurt
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Fotograf 9: Alayci Kus ve Diger Kurtlar

Fotograf 10: Pelikan
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Fotograf 11: Balina

Fotograf 12:Baliklar
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Fotograf 13: Deniz Analan

Fotograf 14: Denizalt1 ve Diger Canhlar
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Fotograf 15: Papagan, Alayci Kus ve Kirmizi Kus

Fotograf 16: Golge Yansimalari
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D. Ek.5. Anket Sorulan

Daha once tiyatro oyunu izlediniz mi?

Evet, izledim

Hayir, izlemedim

Oyunu begendiniz mi?

Evet, begendim

Biraz, begendim

Hayir, begenmedim

Oyunu anladiniz m1?
Evet, anladim
Biraz, anladim

Hayir, anlamadim

Oyunun hikayesini begendiniz mi?
Evet, begendim
Biraz, begendim

Hayir, begenmedim

Oyunun miiziklerini begendiniz mi?
Evet, begendim

Biraz, begendim
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10-

Hayir, begenmedim

Oyundaki kuklalarin renklerini begendiniz mi?
Evet, begendim
Biraz, begendim

Hayir, begenmedim

Oyunda kullanilan kuklalar sizce ger¢ek¢i miydi?
Evet, ger¢ekciydi
Biraz, gercekei

Hayir, gergekei degildi

Bu hikayede asagidaki karakterlerden hangisi olmay1 tercih edersiniz?
Korkuluk
Alayc1 kus
Kirmizi kus
Pelikan
Balina

Papagan

Sizce oyunda kotii karakter var mi1?
Evet, var

Hayir, yok

147



11-

13-

14-

16-

17

Alayci kus yabancilarla tanismadan 6nce onlardan korkuyor mu?
Evet, korkuyor

Hayir, korkmuyor

Alayci kus yabancilarla tanistiktan sonra onlardan korkuyor mu?
Evet, korkuyor

Hayir, korkmuyor?

Sizce bilmedigimiz, tanimadigimiz seylerden korkmali miy1z?
Evet, korkmaliy1z

Hayir, korkmamaliy1z

Sizce hikayenin sonu nasil bitiyor?
Mutlu sonla bitiyor

Mutsuz sonla bitiyor

Televizyon izlemeyi sever misiniz?
Evet, severim

Hayir, sevmem

Giinde kag saat televizyon izlersiniz?
1-2 saat aras1
2-3 saat arasi

3 saatten fazla

Cizgi film izlemeyi sever misiniz?
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18-

19-

20-

21-

24-

Evet, severim

Hayir, sevmem

Bu oyun izlediginiz ¢izgi filmlere benziyor mu?
Evet, benziyor

Hayir, benzemiyor

Televizyon izlemek yerine bu tiir oyunlara gitmek ister misiniz?

Evet, gitmek isterim

Hayir, gitmek istemem

Evde kullandiginiz bilgisayariniz var m1?
Eve, var

Hayir, yok

Evde Internetiniz var mi1?
Evet, var
Hayir, yok
Tabletiniz var m1?
Evet, var

Hayir, yok

Bilgisayar veya tablette oyun oynuyor musunuz?
Evet, oynuyorum

Hayir, oynamiyorum

Evde ailenizle birlikte oyunlar oynar misiniz?
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25-

26-

Evet, oynariz

Hayir, oynamayiz

Okuldaki derslerin bu oyunun oynandigi gibi anlatilmasini ister misiniz?
Evet, isterim

Hayir, istemem

En ¢ok hangi dersin bu oyundaki gibi anlatilmasini istersiniz?
Matematik
Fen Bilgisi
Tirkge
Beden Egitimi
Yabanci Dil

Aileniz birlikte evde bu oyundaki gibi gosteri yapmak ister misiniz?
Evet, isterim

Hayir, istemem
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C. EKk.6. Anket Veri Degerlendirme Araliklar

YAS
RAKAM DEGERLERI OLDUGU GiBIi GIRILDI

CINSIYET

KADIN 1
ERKEK 2

SORU;

EVET iZLEDIM 1
HAYIR iZLEMEDIM 2
3,4,5,6,7,8. SORULAR;
EVET 1

BIRAZ 2

HAYIR 3

SORU 9

KORKULUK 1
ALAYCIKUS 2
KIRMIZI KUS 3
PELIKAN 4
BALINA 5
PAPAGAN 6
10,11,12,13,15.S0RULAR;
EVET 1

HAYIR 2
SORU 14

MUTLU -1
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MUTSUZ - 2
SORU 15
EVET -1

HAYIR -2

SORU 16 ;

1-2 SAAT ARASI - 1

2-3 SAAT ARASI -2

2 SAATTEN FAZLA -3 17
-25 ARASI SORULAR ;
EVET 1

HAYIR 2

SORU 26;

MAT. 1

FEN 2

TURKCE 3

BEDEN EG. 4
YABANCI DIL 5

SORU 27 ;

EVET 1

HAYIR 2
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OZET

“Cocuk Tiyatrosu” oyuncusu ergin, ¢cocuk ya da kukla olabilen; ¢ocuk seyirci i¢in
oynanan; eglendirme, 6gretme, kisilik olugturma ve elestirme gibi islevleri saptanmis bir
tiyatro olarak tanimlanmaktadir. Cocuk Tiyatrosu sayesinde, hayati giindelik
deneyimlerle algilamaya ve 6grenmeye ¢alisan cocuklarin, eglenceli, yaratici ve diigsel
bir atmosfer i¢inde, ileriki yasantilarina biiyiik olciide etki edebilecek kimi evrensel, etik
tartismalarla (yalan sOylemenin kotiiliigii gibi) karsilagmalarinin, gelisimlerine faydali
olacagr dusiiniilmektedir. Cocuk Tiyatrosu, karakter ve hikdyeyle kurulan empati
sayesinde ¢ocuga giivenli bir ortamda, hayat boyu karsisina ¢ikabilecek olasi ahlaki

ikilemler {lizerinde saglikli bir yarg: gelistirebilme olanagi sunmaktadir.

Cocuk Tiyatrosu i¢in tasarlanmis kuklalarin dramatik bir aksiyon i¢inde yer aldig: tiire
“Kukla Tiyatrosu” denmektedir. Kukla, Geleneksel Tiirk Tiyatrosunda cesitli bicimlerde
kullanilan, Tiirk Tiyatrosunun yabanci olmadig1 bir 68e olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
21. yiizyilda da Tiirkiye'de Cocuk Tiyatrosu, kukla 6gesinden sik¢a yararlanmaktadir.
Fakat geleneksel tarzlarin disina ¢ikan ve yeni dramatik metinleri kukla 6gesiyle cagdas
bir bicimde anlatan bir Cocuk Tiyatrosu yapist heniiz nitelik acisindan tartigma gotiiriir

haldedir.

Cocuk Tiyatrosunda “Black Light” tekniginin tercih edilmesi Kukla Tiyatrosu i¢in yeni
anlatim olanag1 saglamaktadir. Yalnizca belli renklerin goriindiigii, digerlerinin ise
karanlik kaldig1 ve kukla oynaticisinin tamamen goriinmez hale gelmesini saglayan bu
yeni tarz, Cocuk Tiyatrosu icin arastirmaya deger yeni sahneleme olanaklar

sunmaktadir.

“Black Light” teknigi Tiirkiye'de bazi gorsel sanatlarla beraber kullaniliyor ya da
yalnizca kendi basina bir gdsteri bigimi olarak sunuluyor olsa da Cocuk Tiyatrosu
alaninda yaygin olarak kullanilmamaktadir. Nadiren de olsa “Black Light” kullanimiyla
sahnelenen ¢ocuk oyunlarinda ise bu gosteri teknigi herhangi bir bilimsel arastirma
siirecine tabi tutulmamaktadir. Bu uygulamalar, klasik Cocuk Tiyatrosu metinlerinin

“Black Light”a uyarlanmasi seklinde gerceklestirilmektedir. Bu uygulamada hedeflenen
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ise “Black Light” teknigi ile Kukla Tiyatrosunu birlestirmek i¢in 6zel olarak yazilmis
bir metin lizerinde ¢aligmak ve bu calismay1 bilimsel arastirma siireci kapsaminda ele
almaktir. Arastirma silirecinde karsilagilan asamalarin  belgelenmesi ve anket
uygulamasiyla ortaya c¢ikacak verilerin, Cocuk Tiyatrosu’nun bu yeni bakis agisiyla
gerceklestirilmesi i¢in kendinden sonraki caligmalara bir yol haritast saglamasi

amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Tiyatrosu, Kukla, Black Light, Black Light Kukla

Tiyatrosu

163



ABSTRACT

Children’s theatre is defined as a form where actors can be adolescent, children or
puppets; whose audience is children and it has the purpose of entertaining, educating,
character building and criticism. It is considered to be highly beneficial to the children
development as it makes it possible for the children who try to perceive and learn life by
daily experiences, to encounter universal and ethical problems in a fun and creative
atmosphere. It is considered that the simulation achieved via the characters and the
emphatic link established to them makes it possible for the children to encounter
possible moral dilemmas so that they can build their own point of views in a secure

environment.

Puppet theatre contains puppets designed for this purpose in a dramatic action and
Turkish theatre is no stranger to this from as we see many examples and types of
puppets such as shadow plays of Karagoz or the village plays of Anatolia. 21th century
Turkish children’s theatre taps into puppet element frequently. However a puppet
theatre structure that transcends traditional forms and focuses on new texts is still on a

disputed stage.

‘Black Light’ technique as a preference on children’s theatre opens up new possibilities
in terms of expression. This new technique where only some colors are visible to the
eye and where the actor is rendered invisible gives children’s theatre new ways to be

performed.

Although the technique of ‘Black Light’ is incorporated into some visual arts or is
mainly performed as a ‘Black Light’ show, it is rarely used in children’s theatre in
Turkey. And these rare occasions of ‘Black Light” incorporated children’s plays are not
subjected to a scientific research process and are usually staged as adaptations of
classical children’s plays. However, what is aimed at this practice is to work on a play
that is specially written for ‘Black Light’ technique and for the text to take its final form
after it is subjected to scientific research processes. The purpose is to offer a sort of road
map to the practitioners via documenting the steps and stages during this research

Process.

The significative aspect of the project’s content is to research the ‘Black Light’

technology’s impact and incorporation on children’s theatre.
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‘Black Light’ technique is to be approached as it can reunite the children (who is
accustomed to the two-dimensional forms of cartoons, television and web videos) with

the theatral form.

Keywords: Children’s Theatre, Puppet, Black Light, Black Light Puppet Theatre

165



	TÜRKİYE CUMHURİYETİ ANKARA ÜNİVERSİTESİ SOSYAL BİL
	TÜRKİYE CUMHURİYETİ ANKARA ÜNİVERSİTESİ SOSYAL BİL
	TÜRKİYE CUMHURİYETİ ANKARA ÜNİVERSİTESİ SOSYAL BİL
	ÇOCUK TİYATROSUNDA KUKLA İLE BLACK LIGHT TEKNİĞİNİ
	Adı ve Soyadıİmzası
	TÜRKİYE CUMHURİYETİ ANKARA ÜNİVERSİTESİ
	İÇİNDEKİLER
	II.BİRİNCİ BÖLÜM
	B.Çocuk Tiyatrosu
	C.Kukla Tiyatrosu
	D.Black Light Tekniği
	E.Gelişenİletişim TeknolojilerininÇocuk Tiyatro Se
	•2 - 5 yaş arası çocuklar haftada 32 saat televizyo
	III.İKİNCİ BÖLÜM
	B.Araştırma Modeli
	C.Evren ve Örneklem
	                A. Veri Toplama Aracı ve Analizi
	IV.BULGULAR

	V.SONUÇ
	VI.EKLER
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	 Prova No: 13
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	 Prova No: 15
	Prova Notları:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	 Prova No: 18
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova No: 26
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova No: 27
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova No: 31
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova No: 34
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Prova Notları:
	Görüşler:
	Sonraki Prova İçin Hatırlatmalar Hazırlıklar:
	B.Ek.2. Oyun Metni
	SAHNE 2
	SAHNE 3
	SAHNE 4
	SAHNE 5
	SAHNE 6
	SAHNE 7
	Atilla Savumlu
	Fotoğraf 7: Alaycı Kuş ve Kızmızı Kuş
	C.Ek.6. Anket Veri Değerlendirme Aralıkları
	CİNSİYET
	SORU;
	3,4,5,6,7,8. SORULAR;
	SORU 14
	SORU 15
	SORU 16 ;
	SORU 26;
	SORU 27 ;
	VII.TABLOLAR LİSTESİ
	VIII.ŞEKİLLER LİSTESİ
	IX.KAYNAKÇA
	ÖZET
	ABSTRACT

