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KARADENIZ EREGLI COCUK
OYUNLARINDAN DERLEMELER

Serpil Cengiz*

Bu cahgma, cocuk oyunlan konusunda genis kapsamh olarak
ylrttilmiis olan bir arashrma cercevesinde gerceklestirilmistir(l).
Makalemizde bu cahsmanin yahuzea oyun derlemeleri holimi ele
alimmmaltadir.

Arastirma Evreni:

Bu aragtirma, Zonguldak'in Eregli il¢esinde Nisan 1996-Mayis
1996 tarihinde yapilmastir,

Aragtirma evrernd, Kdz, Eregli've bagh 6 kéydeki ilkokullarla ilge
merkezindeki 3 ilkokulun 5. simfinda bulunan toplam 350 dgrenci-
den olugmaktadir. Bu say, Kdz. Eregli'de, 15341 ilceye bagl kaylerde,
18" i de ilce merkezinde bulunan ilkokullarm 5. smifimda okuyan top-
lam 3569 &grencinin %9.80 ini olusturmaktadir(2).

Koy ilkokullarrmn 5. sumfinda ckuyan toplam 8grenci sayis:
1837, kent merkezinde bulunan ilkokullarn 5. simfinda okiyan top-
lam 8frenci sayis: ise 1732'dir, Arastrmaya katilan 350 gocugun
179" u (891 kiz, 901 erkek) kéy ilkokullannda, 171" i (79'u kiz, 92'si
erkek] merkezdeki ilkokullarda 8grencidir, Kéy ilkokullarindan aras-
tirmaya katilan gocuklarm oram %9.74, kent merkezinden arastirma-
va katilan ¢ocuklarm orani ise %9.87" dir.

Aragtirmaya katilan éfrencilerin okullara gore dagilim ise sty-
ledir: A. Sofular Koyt ilkokulu, 25 Ogrenct; Aydinlar Kéyti Hkokulu,

*  Uzman Araghrma Gérevlisi, Anicara Universitest Dil ve Tarih-Cografiya Fakiiltesi

Halle Bilimi Baliimit,

(1} Alan galismasinda derlenen ¢cocuk oyunlarnm oyun feuramiar wgnida yapdms
yorumiarin ve gocuk oyun iliskisi (iZerine elde edilmis olan verilerin istatistifcsel
agulan degerlendiritmesini gérmelk igin bkz, Cengiz (Aygin), s. (1996),

{2) Kd=. Eregli’de bulunan itkcokullarn ve bu ckullardaki 6grencilerin sapplanyla igili
olarale tiim bilgiler Kdz. Ereglt ilce Milli Egifim Miidirlign 1994-1995 Ogretim
Sonu, 1885-1996 Ogretim Bag: Egitim Istatistikler! Defterinden ahnmustr.
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27 dgrenci; Cigdemli kayil ilkokulu, 35 dgrenci; Daglica koyil ilkolku-
ha, 49 égrenci; Danismendli koyii ilikokulu, 22 égrenci; E. Ortac kéyi
ilkokulu, 21 dfrenci; Cumhuriyet ilkokulu, 38 6grenci; Ozel Utku il-
kokuiu, 54 6grenci ile Térk Egitim Dernegi Koleji Vakf Ozel llkokulu,
79 Sfrenci. (Aragtirmaya, Cumhuriyet {lkokulu diginda, yukarda adi
gecen ilkokullarin hepsinde -birkag 6grenci eksigiyle- 5. siuf égremnci-
lerinin tamarm katilmustis), ‘ ’

Aastirmaya katilan 5. smuf ilkokul dgrenclerinin. yas arahf 10-
13 tir.

Alanda Yapilims Derleme Calismalarindan Elde Edilen Ve-
riler ifzerine:

Alan calismasi sirasmda cocuk oyunlan iginden yalmzea gele-
neksel kuraill grup oyunlari(3} ile bu oyunlarin bazilarmda cocukla-
rn ebe bulmak igin sdyledikleri tekerlemeler(4} (ya da bagka bir de-
yisle "sayismacalar” (Ouz, 1992 24) derlenmistir(5).

Alan cahsmasmdan 451 ezgili ve el ¢irpmali(6) olan 129 cesit
¢ocuk oyunu {geleneksel kuralll grup oyunu) derlenmistir,

{3} Halk bilimi alanunda yapurms ¢ahsmalarda cocuke oyunlanndan sbz edildiginde,
bundan yalmzea "geleneksel kurall grup oyunlart” anlagdmalctadw; oysa folklorik
cocuk ayunlarn, ¢ocuk oyunlarmn yalmzea bir asmin olusturmaktadior, Konuyin
ilgili olarak cesitll oyunlann svuflandwdmalan i¢in bkz.: Milchel ve Mason (I1337:
138-143), Hurleck (1986: 327-339), Cailois (1961 14-26), Piaget (1872: 105-142),
Nichols (19380 228-569) ile Coakley (1990: 88-93).

(4} Ozhan, goculc oyunlannda beg cestt tekerlemeyle karsiagtgumz: séylegerek bunia-
e soiyle gruplandirmalctady [Qzhan, 1990: 7):(1) Ebe bulmale icin sdylenen ickerle-
meler{2} Es sectmi icerisinde séylenen tekerlemeler,(3) Oyun icerisinde sdylenen te-
lerlemeler, (4] Oyuna yeni girenleri sevklendirmek, hile yapaniar: veya karsi grubu
kezdwmal cin soylenen tekerlemeler,(5) Oyunun bittigini bildiren tekerlemeler, Bu
gruplandirmaya oyuna davet tekerlemelerini de ekleyebiliriz. Coculdar bu tekerle-
meleri sdyleyerek oynanacak oyuna éteki cocuklar cagumaktadirlar, Caferoglu, bir
cahsmasmnda Kayseri'den derlenmis bu tir bir tekerlemeyi oyuna davet etme tiir-
Icitstl olarak adlandumalctader (Caferogiu, 1994 80). Kdz. Eregliden derledigimiz
bir oyuina davet tekerlemesi soyledir: Bir oyun oynamak isteyen coculk ne oynameak
istedigine karar verdikten sonra davug iginl yere cevirerek elin acde bir bicimde
tutar ve (Brnegin, saklambac oynamaya karar verdiyse) "Saklambac oynayan elime
mum diksin, saldambag oynayan elime mum dilesin” der. O sirada o oyunu oyna-
mak isteyenler isaret parmaklarint cocugun avueunun igine koyarlar, Cocuk gel-
meyenteri son bir kez oyuna cagurmak igin "Kale kapamyor, cikean oynamwyor‘der ve
bundan sonra parmaklarin avucunun igine koyanlarla o oyunu oynar.

{5} Alandan derlenmis clan 115 adet sayismaca icin bkz.: Cenglz, 1996: 67-78,

(6] Ezgili ve el cupmal oyunlarda ¢ocuklar karsilikl ikili gruplar halinde duraralc ya
da halka yaparak ezgili bir tekerleme esliginde cesitli el cirpma hareketleri gergeic-
legtirmelctedirler,
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Ezgill ve el capmali oyunlardan 6rneck olarak secilmis 17 tanesi
ile yine alandan derlenumis olan 84 geleneksel kuralh grup oyunu aga-
fida verilmistir. ‘

Kdz. Eregli'den derlenen ¢ocuk oyunlar::
3 TAS ya da 9 TAS (TEDOI}(7) - DOMINO (EOKJ)

Esit sayida oyunculardan iki takim olusturulur. Takimlardan
biri, 3 tag oynanryorsa 3 tasi, 9 tas oynaniyorsa 9 tasi tist liste dizer.
Karg: takim belli bir uzaklikta durarak topla taslarn yikmaya cahsir.
Taslan yikan takom kars: taraf taslan dizerken topla kars: takimm
oyunculanm vurmaya c¢absw. Vurulan oyuncu oyundan cgikar.
(EOKI'de taglan dizmeye ¢alisan takim bunu basanrsa domino diyor.)

5 COMAK {CKI)

Avuca sigacak biylklikte bes kitgtik ¢omak bulunur. Sirayla
her oyuncu gomaklan avacunun igine koyarak havaya atip ellerinin
tersiyle tutimaya cahsir. Oyuncu 1-3 ya da 5 ¢omak tutarsa, tuttugo
comak sayis: kadar sayr alir. Oyuncu 2 ya da 4 comak tutarsa say
alamagz, sira dier oyuncuya gecer. Oyunun baginda kararlagtirilan
saywya kim ik ulagirsa o oyunu kazanmis ohur.

7 TAS (DaKI)

ki esit grup olugturidur, Birbirinden belli bir mesafede duran
gruplardan birinin dnidne st {iste 7 tag dizilir. Kars: talamm oyuncu-
lamn swrayla ellerindeki topla bu yedli tas: devirmeye ¢aligirlar.

Hichiri vuramazsa talimlar yer defistirir. Taslan vururlarsa,
kagarlar, Karg: takindan topla kaganlardan birl vuruldugunda, vuru-
lan oyuncu oyundan ¢ikar. Bu sirada kacan oyuncular vurulmadan
taglan tist Giste dizmeyi basarirlarsa oyun yeniden baslar.

9 COMAK (DaKl, ASKI)
30-40 em uzunlufunda 9 gomak bir tagin kenarina dizilir. Ebe
salkianan c¢ocuklar: gérdiiginde, gordiipgt kigi(ler)in adimu séyleyip

"Tak"der. Saklanan oyunculardan birisi ebe kendisini gérmeden co-
maklar: devirirse oyun biter.

{7] Ayrac icindeki lasaltmalar oyunlarnn derlendigi okullara aittir, metnin sonunda k-
salimalarin actk yazilimu bulunmaktadir,
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ALI DAYININ CIFTLIGE (DK1)

Ebe disindaki ¢ocuklar yan vana durarak siraya dizilirler. Ebe
cocuklara sirayla "Ali Daymun bir ¢iftligl var, ¢iftliginde bir... var" di-
yerek bir hayvanm aduu styler. Swra kendisine gelen gocuk séylenilen
hayvamn sesini taklit edemezse siramn en arkasina geger, en arkada-
ki cocuk da siranm en éntine geger.

ALILER (C1, OUL,. ASK])

ki estt grup olusturulur. Guplar el ele tutuﬁara_l:z karsi kargiya
dururlar. Aralannda su konugma gecer (her konugsmada konusan
taraf susan tarafin tstiine dogru yriir ve geri ¢ekilir):

- Altler Aliler, ¢cingene Aliler, Aliler Aliler, ¢ingene Aliler.

- Ne isterler, ne isterler bizim saraydan?

- O gtizeli, o strint isteriz.

- O giizelin, o girinin adu neymis?

- O gtizelin, o sirinin adt ... tmis.

- Catlasaruz da patlasaniz da o kezw vermeyiz.

- Catlasanmz da patlasamz da biz kzt aliz.

Adi sdylenen ¢ocufu grup cekerek alir, oyun bu sekilde siirer.
ALPASLAN (AKI)

Bir gocugun ortada durdugu bir halka yapilir. Ortadaki ¢ocuk
kendi etrafinda donerken kendisi ve halkadaki cocuklar el ¢irparak
ezgill hir bicimde "Alparslan c¢ikt yola /...'yv1 taktt keluna” dediklerin-
de ortadaki ¢cocuk adi sdylenen cocukla kol kola girip doéndtikten
sonra kendi ortaya gelen ¢ocugun halkadaki yerine gecer. Oyun aym
sekilde strer.

ASKER AMCA (ASKD)

Ovuncular el ele tutusarak bir halka olugturur. Birlikte déner-
lerken "asker amca / hurnu kanca / elinde tabanca / singir mngirt
bom" derler ve dururlar. ik giilen oyuncu oyundan gikar ve oyun bu
bicimde siirer, '
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ATES (U0l / CEMBER (DaKl) / DAGLAR BASl ya da KALE
KAPMACA [AKD

Cocukiar iki eslt gruba aynlir. Birbirine uzak iki direk ya da
agac secilir. Tki gruptan oyuncular istedikleri an afac ya da direkle-
rinden aynlarak kars: takimdan birisini yakalamaya caliswrlar. Bu
kagma - kovalama sirasinda kim kendi direginden ya da agacndan
en son ayridiysa onun atesi daha yent oldugu i¢cin karsy talkaimdan
kendisinden énce oyuna girenlerden birini yakalama hakk: vardir.
Oyun bir takimm oyunculayimin hepsi yakalandiginda sona erer.
{DaKi'de oynanan bu oyunda kacanlar yakalanan arkadasglarim do-
kunarake kurtarabilirler). (AKI'de direk ya da agac yerine birbirinden
uzak olacak bicimde yere iki kare, DaKl'de de yere iki cember "kale"
olarak ¢izilir),

AYAGIM TAS (ASKD

Kendisinden kagan oyuncutar: yakalamaya calisan ebe, oyun-
cular bir tagmn Gstine ¢ikup "Ayagun tas" dediginde onlar ebeleyemez.
Oyuncular giktiklan tasm Uzerinden topraga basarak "Ayagun top-
rak” dediklerinde ebelenebilirler,

AYAGIMIN ALTINI YALA YA DA DANSET DAVET (C, OUI, DKI

En az tger kigiden olusan iki grup kurulur. Gruplardan biri
kars: tarafi dansa davet edecektir. Dansa davet edilecek grup kars:
taraftan bir kiginin kesinlikle dans davetini kabul etmeme karan alir,
(Bazen bu kisi éniceden belirlenmez). Dans daveti alan oyuncular bu
daveti kabul etmek istemiyorlarsa davet eden ¢ocuga "Ayagmmn altiru
yala" diyerek ayaklarnmm altini gésterirler. Daveti kabul ederlerse o
kisiyle esleserek oyundan gkarlar. Oyunun sonunda dans daveti
kabul edilmeyen kigi Obiir gruptan sona kalan kisiyle eslesmis olur ve
estyle birlikte diger giftlerin yan yana dizilip kollar: havada el ele tutu-
sarak olusturdukian képrintn altndan el ele gegerler. Onlar képrii-
lerin altindan gegerlerken diger giftfler {eslerden biri erkekse dzellikle
onun} sirtiina siddetle varurlar.,

BARIS MANCO (EOKD

Cocuklar halka olusturup el ele dinerken Baris Mango palyago
diyerek gerive dogru ziplarlar. Cocuklardan birinin yaptigl sayismaca
sonunda ¢ikan g¢ocuk en fazla 3 adimda difer cocuklardan birinin
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ayafina basmaya galisir. Ayagma basilmaya ¢ahsilan ¢ocugun her se-
ferinde geriye dogru bir adin kagma hakk vardir. Ayagma basiirsa,
cocuk, hasilamazsa difer oyuncu cyundan ¢ikar.

BEKCI BADA (ASKI)

En az 5 kisinin oynadifi bu oyunda bir kigi ebe secilir. Yan
yana dizilen oyunculardan biri en dne gecerek difer oyuncularm her
birine sessizce bir renk ach stiyler. Daha sonra, ebeyle bu oyuncu ara-
sinda agsafidaki konusma geger:

- Tik tuk

- Kim o?

- Bekei Baba.

- Ne istersin?

- Yumurta.

- Hangirenk? -

Oyuncu bir renk styler, sdyledigi renk yoksa ona "Yok" denir,

varsa o rengin soylendigl cocuk kacar. Ebe kagan ¢ocuju yakalaya-
rak kendi tarafina ale.

BENIM BIR ESEGIM VAR (CKI)

Cocuklar el ele tutusup halka olarak donerlerken asagidaki te-
kerlemeyi ayrac iginde betimlenen hareketleri yaparak séylerler.

benim bir esegdim var / otur dersem oturur (hepsi birlikte yere
comelirler) / kalk dersem kalkar (hep birliitte ayaga kalkarlar) / biiziil
dersem bitziilitr (halkayr kilctiltiirler) / siizill dersen siiziiliir (halkay:
genisletirler) / bir o yana bak (baslarim bir yana gevirirler) / bir bu
yana bak [baslann: 8blir yana gevririrler, oyunun senunda kim ilk
énce galerse oyundan ¢ikar ve oyun bu bicimde stirer).

BEYAZ BEYAZ KELEBEKLER (DaKl)

Ortada bir cocuk olacak sekilde bir halka olusturulur. Cocuklar
hep bir agizdan “Beyaz beyaz kelebekler / yarm bir giin Slecekler /
kos kos yaramaz kiz / bir kiz se¢ yerine ge¢" derler. Tekerlemenin so-
nunda ortadaki gocuk halkadan bir ¢ocukla yer degistirir, oyun bu
sekilde stirer. ’

-2 -

R e L

R

oo

T

i
3
i
!
ki
8
B
¥
¥
i
o
%
N
I
d
Hy
%

e

R B ki e




Serpil CENGIZ

BIZ (TEDOI)

Coculklar sirayla 1'den baslayarak birer birer sayarlar. 9 ya da
sonu 9'a biten sayiyl sdyleme swas: gelen gocuk bu say: yerine bz
demelidir, Yanilan oyundan cikar.

BOE! (CKI)

iki kisl grubun dismda olmak fizere 11 cocuk yan yana durarak
siraya giverler. Iki ¢cocuktan biri degerine {ebeye} 0-10 arast bir sayt
styler. Ebe swradaki cocuklara siwayla 0-10 arasi bir sayr séyletir.
Kendisine séylenen sayiyn swradaki gocuklardan biri bilirse ebe kacar,
sayty1 bilen cocuk ebeyi yvakalarsa ebeyle yer degistirir,

BUYUK ADIM (DKD

Yere bir ¢izgi cizilir. Bu ¢izgiden ileriye dogru kim en buytik
adir atarsa o oyunu kazanms olur.

CAN ALMACA (OUl)
Ug kisinin oynadifi yakartop oyunudur.
CITIR PITIR {(AKI}

Bir ebe secilir, Yere konulan bir tasin {izerindeki uzun bir sopa-
mn Nstine yirmi tane comak yigilr. Bir thr saklambag oyunu olan
bu oyunda ebe saklananlart buldukea "ertir pitir” diyerek ¢omak yigi-
nmmn tzerine tikdr(zr, Ebe gérmeden oyunculardan birl comak yigi-
nmin tizerine basarsa ebe comalklan toparlarken biitiin oyuncular yeni-
den saklamr.

CICEK (AKI, DKI)

Yere 1-1,5 metre ¢apinda bir daire ¢izilir. Daire cevresine de
oyuna katilan ¢ocuklann say:s: kadar kiigrik daireler ¢icek yaprakia-
mymiggasma ¢lzilic (Bkz. Sekil 1). Her gocuk kendisine bir renk secer
ve bu renkler kfigtik dairelerin igine yazilwr, Herkes bir ayagim kendi
kiigtik dairesinin icine koyarak kagmaya hazir bir bicimde bekler. Sa-
yismaca sonunda ¢ikan gocuk "bom" deyip ortadaki dairenin igine at-
layana kadar gocuklar kagisirlar. Ortadaki cocuk en fazla 3 adim ata-
rak ya da ziplayarak cocuklardan birisinin ayafima basmaya g¢alisir.
Kag adimda hastrysa ayagma basilan gocugun o yasmna girdigi soyle~
nir. 12 yagma giren cocuk oyundan gikar,
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CIN DAMASI (TEDOI)

Bu oyunu iki kisi satrang tahtasmda oynar. Her iki oyuncunun
da 9' ar tagt vardir. Oyuncular taglan tahtanm sag alt kdsesindeki 9
kareye birer birer yerlestirirler. Oyuncular sirayla taglarni, taglarm
oldugu karenin sagindaki, solundaki yva da éntindeki kareye dofru
{kare bossa) 1 kare ilerletirler. Tasin 6nlinde baska bir tas varsa 6biir
tasin fizerinden atlanabilir. Once kim karg: tarafin 9 karesine taslari-
m yerlestirirse oyunu o kazamr., )

DAVUL ZURNA 1, 2, 3, (C} - ENDER DAVUL ZURNA 1, 2, 3,
(GUh
Arkasimi ddnen ebeniﬁ, "Davul zurma 1, 2, 3'{8} diyerek éntine

dondtiginde kpirdarken goérdiit cocuk ebe olur ve oyun bu bigimde
siirer.

DEDE SAATIN KAC? -NASRETTIN HOCA SAAT KAC? - TILK]
TILKI SAATIN KAC? (OUD

Bu oyun en az ¢ kistyle oyranr, Ebe disindaki ¢ocukiar ebeye
belll bir uzakhikia yan yana dururlar. Her oyuncu sirayla "All Baba,
Ali baba saatin kac?' diye eheye sorar. Oyuncu ebeye dogru ebenin
soyledigi saatteki rakam kadar adun atar. Ebeye ilk ulasip ayagma
basan oyunu kazanir,

DEVELER GELIYOR (DaKi)

Birt disinda biitiin cocuklar arka arkaya dizilirler. Ebeyle sira-
nint en éntindeki cocuk arasinda su konusma geger:

Ebe: Develer geliyor merdinden, sliiriim su kizin derdinden, laz
nerde?

Coculc: Hamamda.
Ebe: Ciucsin.
Coculc: ¢themaz.
Ebe: Yumsun.

Cocuk: Yummaz

- {8} OUIde oynanan oyunda “Ender davul zuma 1,2,3" denmektedir.
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Ebe! Kizint bana verir misin?

Cocuk "Pigik" derse, ebeyle cocuk arasindaki konusma tekrarla-
nir. Cocuk "Al" derse, siranm basindaki ¢ocufun bir elinden ebe bir
elinden de ebeyle konusan gocuk, tutup gocugu siddetle dne arkaya
sallayarak "Yedirdigim yemekler, igirdigim stitler, hepsi haram olsun,
cik git evimmden-" derler. Aym sey sradaki blittin ¢ocuklar igin tekrar-
lamur, Senunda ebe basta konustugu cocuga "Niye aghiyorsun?” diye
sorar. Cocuk "Kizlanm kayboldu" dediginde, ebe bacaklarim aralaya-

rak birer birere gocuklann ayagini, elini ya da bagini gosterek "Bu

mu? diye sorar; ¢cocuk da "Evet" diyerek ¢ocuklarnm birer birer geri
alir. Cocuklarnn hepsi kars: tarafa gectiliten sonra, ebeyle konusan
gcocuk onlara "Nereye gittiniz?" diye sordugunda, ¢ocuklar "Teyzemde
pasta yemeye gittik" diyerek kagigirlar.

DEVE GURES! (OUD

Dért kigilik bir oyun olan deve giiresi denizde de oynanabilir. ki
oyuncu ébtir iki oyuncunun omuzlarnnn vzerine gikarlar ve birbirle-
rini ddstirmeye calisirlar,

DEVENIN SUTU BIR KASIK OLSA (ASK])

Ehe secilen ¢ocuk dismdaki oyneular bir sira olustururlar. Ebe
siradaki gocuklarmn cevresinde dénerken hep birlikte "Devenin siitil
bir kagik olsa / ha hay iki kasik olsa / ha hay ti¢ kasik olsa" derler.
Tekerleme bittifinde ebeyle siramn en basindaki ¢ocuk arasimnda su
konusma gecger:

- Komsu kizin evde mi?
- Degil.

- Nereye gitti?

- Carswya giiti,

Bunun fizerine yukaridaki tekerleme tekrarlandiktan sonra
ebeyle aym ¢ocuk arasinda kenugma su sekilde devam eder:

- Komsu kizin geldt mi?
- Geldi.
- Senin lazm benim bahcemden armut asumus.

- Hangtsi?

L4 .
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Ebenin "Su" diyerek gosterdifi cocufa ebeyle konugan cocuk
"Dogru mu?’ diye sorar. Soru sorulan oyuncu "Degil” derse oyun tek-
rarlamr, "Evet” derse ebenin arkasina gecer ve oyun tekrarlarur. Ebe
her seferinde sordufiu her gocuk igin ayn bir su¢lamada bulunur.
Oyunun sonunda sirada bir gocuk kaldiginda ebeyle siramin basmda-
ki cocuk arasinda su kontusma gecer:

- Cocugun kaldr mi?
- Kaldt.
- Ellerint gdstersin,

Cocuk siramn basmdaki cocufun bacaklar arasmdan ellerini
gosterdifinde ebe "liill Sidiklil" dedikten sonra oyuncudan ayaklarim
da gostermesini ister. Oyuncunun ayaklanm gordiigiinde "litil Kaka-
11" dedikten sonra bagun da gostermesini ister. Oyuncunun bagi
gordizgande "liii! Bitli!" der ve oyun biter.

DORTOR BIZI QC_’)ZEMEZ (AKI)

Bir ebe secilir. Difer cocuklar el ele tutugsarak halka olurlar.
Ebe halkadaki ¢ocuklara arkasim dondaginde halkadalki ¢ocuklarm
her biri sirayla birbirlertnin ellerini hi¢c lirakmadan birbirlerinin kol-
lanmin altindan gecerek diigim olurlar. Sonra "Doktor bizi ¢dzemesz,
doktor bizi ¢zemez" diye bafirarak ebeyi cafirirlar. Ebe kimsenin
elini birbirinden aymrmadan halkay1 eski haline déndirmek zorunda-
dir.

DOM BIL} (AKD)

En az tiger oyuncudan olusacak bigimde iki takim kurulur. Tki
takinin oyunculan Sekil x'de gdrtildigi gibi oyun alaruna yeriesir-
ler. Topu elinde bulunduran takim dagmuk olarak yerde duran
dokuz tasin oldugu taraftaki oyuncusuna topu atarak o oyuncunun
topla kars: takunin oyunculan da her firsatta yerde dagimk duran
taslarnn vamina gelerek dokuz tas: {ist tiste dizmeye ¢alisirlar. Bunu
bagardiklarninda dom bili diyerek oyunu bitirirler. Taglan dizemeden
talkumin biitiin oyunculan vurularak oyundan ¢ikarsa sira dhiir ta-
kima gecer.
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DON (TEDO!, ASKl} - KEMIK (CKI, ASK)

Cocuklardan biri 6dek {9) olur. Odek diger cocuklar: kovalarken
cocuklar kemik (TEDO! ve ASKl'de kemik verine don denmektedir)
derlerse, kollarin kavusturarak kapirdamadan dururlar ve yakalan-
maktan kurtulurlar. Kacan ¢ocuklar dokunarak donmus olan arka-
daglarim kurtarabifirler.

EBELEMECE (TUM OKULLAR) - KAN ALMACA (DKI)- KOVALA-
MACA (TUM ORULLAR) - ODEK (ASK]) - TUTMACA (TUM OKULLAR)-
YAKALAMACA {TUIM OKULLAR)

Ebe (6dek) secilen oyuncu kendisinden kagan oyunculardan
herhangi birine vurarak ebelikten kurtulmaya ¢alisir. Vurdugu oyun-
cu yeni ddek olur ve oyun bu bicimde siirer.

EL KIZARTMACA (Ch

Butin gocuklar ellerini el ayalan yere déniik olacak bicimde
st Giste koyarlar, Swrayla en alttaki elin sahibi olan ¢ocuk en tistteki
ele uzla vurur, oyun bu bicimde sfirer. Elleri en ¢cabuk kizaran ¢o-
cuklar oyundén cikar.

ELMA ELMA KURU FASULYE (AKY)

Ebe secilen kisi difer oyunculara arkasin: dénerek "Elma elma
kuru fasulye" dedikien sonra oyunculara yliziint déndnginde her-
kes oldugu yerde hareketsiz duruyor olmalidir, Ebe hareket ederken
gordtgn kisivi oyundan gikarak vanma alir, Ebe tekrar arkasmm do-
nerek "Elma elma kuru fasulye" diyerek oyunu sitrdfrtir. Kalan
oyuncular ebenin kendilerini hareket ederken gérmemesi sartiyla ya-
kalananlara dokunarak onlan kurtarabilirler.

ESKI MINDER-(ASKD)

Oyuncular el ele tutusarak bir halka olusturur. Birlikte déner-
lerken "eski minder / yliztin(i goster / géstermezsen bir poz ver” der-
ler ve dururlar. flk gilen oyuncu oyundan gikar ve oyun bu bicimde
stirer.

{8) Kdz. Eregli'de korkak anlamuina gelen bu stizeiik gocuklar arasmda ebe anlamnda
da kullanilmalstadsr.
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ESIM ESIM SENI ITEN KiM? (TEDOI)

Esit sayida oyncudan iki takim kurulur. Takimlardan biri difer
takama arkasim déner. Difer takimdan bir oyuncu, arkasim dénen
takimdan bir oyuncunun sirtina parmaguu dayayarak Odneceden ka-
rarlastinlms bir noktaya kadar oyuncuyu ittirir. Ittirilen oyuncu ken-
disini kirnin ittirdigini bilirse, karg: takimn oyunculan kendi takimi-
nin oyuncularim,  bilemezse kendi talummin oyuncular, karg
takumn oyuncularmu sirtlannda tasirlar.

FIRED CAKMAKTAS (Cl, ASKI)

Ortada bir ¢ocugun oldugu bir halka olusturulur. Ortada duran
cocuk vzl halkadaki cocuklara déntik bir bicimde halkanin icinde
dénerken hepsi birlikte el girparak agafidalkd tekerlemeyl ayrag iginde
betimlenen hareketlerl yaparak soylerler:

Jired fired fired cakmaktas / barmni barni barni moloztas [ vilma
vilma sard boynuma {prtadaki ¢ocuklardan birinin boynuna sarihr) /
betl beti gir koluma (ortadaki ¢ocuk halkada duran cocuklardan
bagka biriyle ters yoénde koluna direrek birlikte dénerler) / ¢akd ¢alal
al biraz alid (ortadaki cocuk halkada duran ¢ocuklardan birinin basi-
na vurur) / bam bam cekil git yolumdan (ortadaki cocuk halkada
duran cocuklardan hiriyle ver degistirir, oyun halkadaki bittin co-
cuklar ortaya gecene kadar stirer)

GOZ OYMACA (OUl)

En az iki kisinin oynadifs bu oyunda, oyuncular kendilerine
diger oyuncularla yan yana olacak sekilde bir cukur acarlar. Her biri
kendi gukurunun tstiine bir ¢ubuk koyar. Oyuncular sirayla birbir-
lerinin gubugunu bir sopayla olabildigince uzaga atarlar. Cubugu ati-
lan oyuncu gubugunu alip geri getirene kadar difer oyuncular onun
cukurunu kazarzak derinlestirirler. Cukuru diger oyuncularca en ¢ok
derinlestirilen oyuncu oyunu kaybeder.

GUGUELU SAAT (C)

Cocuklardan birisi kus roltngd tistlenir, Bagka bir gocuk oldugu
verde durarak saat olur, bir ¢ocuk da ebe olur. Gruptaki diger ¢cocuk-
lar herhangi bir sarkymn miizigini sdylerler; ebe 5 saniye icinde sark:-
mn adim hilemezse kus roltine giren ¢ocuk dter ve saat roliindekd ¢o-
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cukla ebeyi kovalarlar. Kus ve saat 10 saniye Icinde ebeye dokuna-
mazlarsa kendileri, dokunabilirlerse ebe, oyundan gikar. Ebe sarkiyl
hilirse kus roliine girme haklum kazanmug olur ve bu durumda kug
rollindeki ¢ocuk oyundan c¢ikar.

GULDURMECE (OUY)

Ebe segilen oyunicu komik yiiz hareketleri yaparak kargisimda
dizili duran oyunculan gillddrmeye ¢alisir. Giilen oyuncu ebe olur.

GUZELLIE Mi, CIRKINLIK Mi? (CI)

Arkasim dénen ebeye oyuncular "Glizellik mi, cirkinlik mi,
havuz basinda heykellik mi?" diye sorarlar. Ebe "Giizellik" derse her-
kes gilizel bir poz talumr, ebe "Cirkinlik" derse herkes bu sefer yizi-
it girkinlestirerek kipirdamadan durur. Ebe birini secerek oyundan
¢ikanr ve oyun bu bigimde stirer. .

HAMAMDA KARI KOVALAMACA (TEDOI)

Bir cemberin icinde duran ebenin elinde 3 ktuigtk sopa vardir.
Diger oyurnicularin her biri cemberin i¢inde egilmis duran ebeye 0-100
arasinda hir sayt soyler, Ebe kendisine sdylenilen sayilarmn toplam
olan sayiya kadar sayarken difer oyuncular kagarlar. Sayma islemi
bittiginde, ebe difer oyunculan kovalayarak sopalart atar. Sopa kime
degerse, ebe o olur,

HANDA HANDA KULUEBUNDE VEYA TAHTACI GUZELLERI
[EOKD)

Esil sayida oyuncudan olugan iki grup kurulur, Ik takimm
oyunculan belli bir uzaklikta ylizleri birbirlerine déntik olarak durur-
lar. Oyuncular kollarmu ¢apraz yaparak iki taraflarmdaki talam arka-
daslanmin ellerinden tutarlar. Iki talom arasinda asafidaki konusma
gecerken konugma sirasi kendisinde olan takim difer takumm tzerine
dofru yariir ve sonra da geri cekilir, :

- Handa handa kulithiinde biz size geldilc on birde.
- Geldiyseniz geldiniz bizi memnun ettiniz.

- Okumayn bilmez yazmayy bilmez kiz sizin olamaz kiz sizin ola-
maz,

- Ameast yolladh yengest yolladt versinler laz, versinler ozt
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- Aldik ya laziuz caldie ya kizouze dolmabahgeden, dolmabah-
ceder. (Bu son timeeyi stleyen grubun oyuncular karg gruptan bir
oyuncuyu ¢ekerek kendi aralarina alirlar.)

HOP 10 (AKT)

Cocuklann hepsi €l ele tutusarak bir halka olustururlar. Sonra
hizla dénerken "Hooop 10" diyerek geriye dogru atlarlar, Herkes atla-
dif1 yerde hareketsiz dururken birisi "10, 20, 30, ....... 100" diyerek
saydifinda ¢ikan oyuncu, ¢ocuklardan birisinin ayagma en fazla tg¢
adun atarak basarsa ayagina bastifl cocuk, basamazsa kendisi oyun-
dan ¢ikar. Oyun bu sekilde devam eder. ‘

HOROZUM CIK CIK (TEDOI) - TEKME TOKAT {DaKi)

En az iki kisiden olusan iki takim kurulur. Bir daire dizilir. Ta-
lamlardan biri daire igine girer. Oblr takummn oyunculan kagarken
daire icindekiler dairenin digina tek ayak Ustiinde sekerek cikip,
kagan ¢ocuklar yakalamaya caligirlar. Bu sirada iki ayaklarmm tis-
tiine basarlarsa kacan gocuklar onlan tekme atarak daireye geri ko-
valarlar,

IMAM BAYILDI (OUl-CH)

Dort kiginin oynadifl bu oyunda ild oyuncu kart kocayi, bir
oyuncu hizmetciyi, bir oyuncu da imam canlandirir, Kan koca ise gi-
derlerken hizmetcive "Aksama misafirler gelecek, imambayild yap"
derler. Hizmetgi imami ¢agirarak onu bayiltr, sonra biitim oyuncular
kendilerini imamm {istiine atarlar ve oyun biter.

ISMAIL AMCA (CI)

Bir kagit yelpaze bigiminde katlamr. Her kata sirasiyla fsmail,
amca, banyoda, yucarnyor yazihr, Oyuncﬁiar sirayla diger katlarda ne
yazdifma bakmadan katlarm her birine o kattaki kelimeye uygun bir
kelime yazarlar. Sonunda hep birlikte kagici acarak okuyup giilerler.

JANDARMA (EOKI)

Dért kisinin oynadift bu oyunda dért kiiglik parca kagit hazir-
lanwr. Kagitlara jandarma, kaymakam, vali ve hirsiz yaziir. Jandarma
vazih kafich ceken ¢ocuk herkesin eline sopayla vurur.
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KABAKLAR PISTI MI? (ASKI)

Esit sayida oyunculardan olusan iki takim kurulur. Her taki-
mm basindaki oyuncu kendi talomuinin oyuncularma birer hayvarn,
sebze ya da ¢igek adi verir. Daha sonra, takimlann basmmdaki oyun-
cular arasinda su konusma geger:

- seke seke ben geldim. {Oyuncu tek ayafi Ustinde sckerek
kars: takiran yamna gider.)

- Hos geldin.

- Kuyu var,

- Atla da gel. (Oyuricu bir kere sigrar.j

- Képel var.

- Havla da gel.

- Haw.

- Kedi var,

- Miyavla da gel.

- Miyav. Kabaklar pisti mi? -

- Pisti,

Kars: tarafa gelen oyuncu yerde oturan gocuklarin sirayla kafa-
sina vurur. Segtifi birinin gézlerini kapatarak kendi grubundan birini
oyuncuya verdigi adla cafinir. Cagirlan cocuk gelerek gozleri kapah
olan goeugun bagma vurup kosa kosa verine déner ve kendi grubun-
daki ¢ocuklarla birlikte difer gruba sirtim déner. Hepsi birlikte elleri-
ni grparak “Dedemin sapkast kaybolmus, dedemin sapkas: kaybol-
mug” derler. Kafasma vurulan gocuk kimin vurdugunu bilirse onu

alp kendi tarafina gotiir(ir, bilemezse kendisi o grupta kalr. Bir taki-
mmn oyunculan bitene dek oyun bu bigimde stirer.

KAMCI (TEDOT)

Bir kibrit kutusunun dért kenarima hakim, polis, ceza ve ser-
best yazilir. Cocuklar sirayla kutuyu yere atarlar. Kendisine polis ya-
zih kenar gelen oyuncu eline bir terlik alarak, kutuyu yere atiifinda
kendisine ceza yazili kenar gelen oyuncuya, kendisine hakim yazili
kenar gelenin dedigi say1 kadar vurur,
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KARA KEDI (AKI)

Oyuncular bir ebe ortalarnda, el ele tulugarak bir halka olus-
tururlar, Kara kedi roltindeki bir oyuncu da halkamn diginda durur.
Ebe halkada duran oyunculann giysilerinin yakalanm agizlarma ve-
rerek hepsine birer birer yiyecek adi soyler. Sonra "Alttaki borek, tist-
teki cérek" diyerek halkadan c¢ikarken "Kapan susam kapan' der.
Halka kapamr. Kara kedi roliindeki gocuk halkanin yanina gelerek
"Acil susam agil” der, halka acile. Halkamn ortasina giren Kara kedi
herkesin agzindan yakasium g¢ekerek halkadan cikarken "Kapan
stsam kapan" der. Ebe tekrar gelerek "Acil susam acil” der ve halka-
mn icine girdiginde ¢ocuklara Etleri kim yedi?" diye sorar, Batin ¢o-
cuklar "Kara kedi" diye bagirarak ebeyle birlikte kediyl kovalarlar.

KARTAL (Cl, TEDOI, ASKD) - KELEBEK (OUD

Ebe dismdaki oyuncular kollanim yere paralel bir bicimde uza-
tarak kipirdamadan dururlar. Ebe oyunculardan birinin énce bir ko-
lunun, sonra da 6bir kolunun altmdan gecerken kartal (OUl'de fear-
tal yerine kelebek} diyerek kendisi kollan yana agitk bir bicimde
kipirdamadan durur, Ebenin, kollarinm altndan gegerek serbest bi-
raktigt oyuncu bagka bir oyuncunun kollarmin attindan gecip kartal
diyerek hareketsiz kalir ve oyun bu bicimde siirer.

KATIL KIM? (C])

En az dort kisiyle oynanw. Hazirlanan kiiclik kdgitlara katil,
polis, manav v.b, yazilir katlanir. Herkes bir kagit cektikterr sonra
halka seklinde durulur. Polis yazih kagidi ceken ¢ocuk "Ben polisim”
der. Katil yazili kagich kim cektyse, polis olan gocuga belli etmeden,
goz larparak diger cocuklan éldérmeye baglar, Bitiin cocuklar dlme-
den énce polis katill bulmak zorundadar.

KATIL KiM? [TEDOI)

Oyuna kaulan cocuk sayis1 kadar kagit hazirlanarak, kagitlar-
dan birine katil, birine dedektif ve digerlerine vatandas yazihr. Katla-
nan kagitlar karistirildiktan sonra ¢ocuklar tarafindan sirayla cekilir.
Dedektif yazili kagidi ¢elkenn kim oldugunu agikladiktan sonra, katil
vazih kagidi ceken cocuk dedelktife belli etmeden vatandas yaziii ka-
aitlart ceken gocuklars goz larparak birer birer olddrmeye baslar. Bu
arada dedeldif de kattlin kim oldugunu bulmaya caligir.
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KiM (KOY ORKULLARY - TIP (KENT MERKEZINDEKI OKULLAR)

Cocuklarn hepsi aym anda "1, 2, 3 tip" (kéylerde "1, 2, 3 kim)
diverek susarlar. {lk konugan ¢ocuk oyundan gikar ve oyun bu bigim-
de stirer.

KIRMIZY BALIK {DaK])

Ortada hir gcocuk olacak sekilde bir halka olusturulur, Hatkanin
dismda da halkanm icine olta atrms bir balikgy roliinde bir cocuk var-
dir. Halkanin ortasmda kirrmzt balte roltindeki cocuk ellerini avug
avuca birlestirerek krvrla kivrila halkamn iginde dénerken, halkada-
ki gocuklar da aym hareketi yaparak su tekerlemeyi stylerler: komz
balik gélde / kuruzi balik gélde / kwrda kwrila yliziiyor / lavrida kw-
rila yiizityor / balicgt Hasan geliyor / oltasvu atiyor / baliket Hasan
geliyor/ oltasuu abwor / kirmizt balk dinle / sakin yermi yeme / k-
muzt balik dinle / saku yemi yeme/ Hasan seni tufacak / sepetine
atacak / Hasan seni tutacak / sepetine atacalk / kwmze baltk kag
kag / kurmaz balik kag kag...

Tekerleme stirerken balik halka disina ¢ikar, balikgida onu ko-
valar,

KIRMIZI BEYAZ (ARY)

Esit sayda iki talkim olusturuiur, bir de ebe secilir. Talamlar-
dan birine kurmuziar digerine de beyazlar denir. Ebe hangi rengi séy-
lerse o takum kacar, diger takimin oyunculan kaganlan kevalar. Ya-
kalananlar oyundan ¢ikar, ebe stirekli sdyledigi rengi degigtirerek
oyunculan sasirtmaya ¢ahisir, Oyuncusu dnce biten taraf yenilir,

KIZ KIZ DISARI {OULD)

En az iki kiginin oynadifi: bu oyumn igin yere asagidaki sekil ¢izilir.
kz erkek hayvan

renk araba meyve

Her oyuncu sirayla her karenin iginde o karenin admu iki kere
soyleyerek iki kere ziplayarak disan qikar, Kareden digan cikarken de
"Disan” der. Soura tekrar sirayla biittin karelerde ki kere ziplayarak
her karede sirayla ayn bir kiz adi (yani alt: kiz adi) séylemek zorunda-
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dir. Ayrusi erkek, hayvan, renk, araba ve meyve adlan igin tekrarla-
mur. Oyunecu verdigi adlan tekrarlar ya da oynarken durursa yanar.
Biitiin kareler tamamlandiktan sonra oyuncu Jaz yazili kareye tekrar
girerek ikl kere ziplayip "Kiz kz digan” der ve oyun tamamlanms olur.

RIBRIT (EOKH)

Bir kibritin kenarlarma sopa, hakem, af, cingene, esek, vur ya-
zilir. Oyuna katilan ¢ocuklar sirayla kibrifi yere atarlar. Oyuncu kib-
ritl yere attiginda af yazih kenar gelirse hicbir sey yapilmaz; cingene
yazih kenar gelirse diger coculklar kibriti atana cingene diye bagirr-
lar, esek yazili kenar gelirse oyuncu esek gibi amnr, sopa yazill kenar
gelirse vur yazil kenar gelen ¢ocuga, bir sopayla, hakem yazili kenar
gelen gocugun dedifi sayida vurur.

KILIT KELEPCE {DaKl)

Ebe secilenn ¢ocuk kagan arkadaslarm yakalamaya cahgir. Bu
sirada kacan cocuklar "Kilit" diverek kollarmm gapraz yapip hareketsiz
dururlarsa ebe onlari yakalayamaz. Bu durumdan kurtulmak icin de
"Kilit" diyen gocufun "Kelepee" demesi gerekmektedir. Ebenin yakala-
dig: gocuk yeni ebe olur. :

KIMIN ELI (CI)
Ebe yere ¢omelir. Diger cocuklar ebenin sirtina ellerini fist liste

koyarlar. Ebe en alttaki elin sahibini bilirse o gocuk ebe olur, bile-
mezse biitiin ¢ocuklar ebenin siriina vurur.

KiMIN ELINDE OT BITERSE {DaKl)

Cocuklar ¢imenlik bir alanda genig bir halka olusturarak yere
otururlar. Su sézleri styleyerek otlan yolarlar: "Kimin elinde ot biter-
se onun ayakkabisi saklanacak'. Sonunda hepsi elini gosterdiginde,
kimin elinde ot kaldiysa onun ayakkabisini saklarlar. Cocuk ayakka-
bisirit bulamazsa kendisine bir ceza verilir.

MOR MENEKSE {Cl, OUI, DKI)

Iki esit grup olusturulur. Gruplar birbirlerinden belli-bir mesa-
fede el ele tutusurlar. Bir grup diferine "Mor menekse, mor menekse,
mendilirn diise, bizden size kim dise?" diye sorar. Karg1 grubun adim
séyledigi cocuk, kogarak &biir gruptan herhangi #ki ¢ocugun arasma
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girerek ellerini aynmaya gahsir. Aymrsa o gruptan bir cocugu alarak
kendi grubuna geri déner, ayiramazsa kendisi o grupta kalir. Oyun
bir grubun oyunculan bitene dek strer.

MENDIL KAPMACA (DKI)

Bir ¢cocuk disinda kalmak fizere bir halka olusturulur, Halkanm
disindaki cocuk elinde mendille halkanm cevresinde dolanirken co-
cuklar hep bir agizdan "Mendil var kimde, bos taksi nerede?" derler.
Cocuk mendili halkadakilerden bir cocugun arkasma birakur. Halka-
daki cocuklar "Mendili almis kaciyor, herkes ona hakiyor” diye bagi-
rirlar, Mendili birakan ¢ocuk, arkasma mendill biraktifr ¢cocuktan ka-
carak yakalanmadan onun yerine oturmaya ¢alisir.

MENDIL KAPMACA (CI, ASKI)

Ebe disinda esit sayida oyuncudan olusan iki takmn kurulur.
Birbirlerinden belli bir uzakiikia duran iki talkomin ortasinda duran
ebenin elinde bir mendil vardir. Ebe her seferinde iki takimdan birer
kiginin adlarm styleyerek onlan yamina cagurir. [ki oyuncudan han-
gisi mendili énce kaparsa diger oyuncunun eli kendisine degmeden
takimn durdugu yere geri ddnmelidir. Bunu basarmrsa dbiir oyuncu-
yu kendi takimina katar, basaramazsa kendisi oyundan ¢iisar.

OSURUKLU DEDE (AKD

Cocuklardan biri elinde bir sopayla dede roliine girerken diger-
leri de k&yiin ¢ocuklar olarak dedenin arkasma dizilirler. Dedeyle ¢o-
cuklar arasmda asafidaki konusma geger:

- Sirch Dede nereye gidiyorsun?

- Camiye gidigorum.

- Biz de gelelim mi?

- Elinizi yilztiniizil ydeayin dyle gelin.
- Kim osurdu?

- Tren gecti.

- Kim osurdu?

- Cami ydalde

- Kim osurdu?

- Sen osurdun!

Bu yanittan sonra dede elindeki sopayla ¢ocuklarm hepsini ko-
valar. Bu sirada hangi cocuga ¢ kere vurursa o ¢gocuk dede olur.
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ONDEN TURBO (DaKl}

Secilen ebe arkasim dénerek "Onden turbo herkes sirada mu?”
der. Cocuklarinm hepsi "Evet" dedikten sonra ebe "Onden turbo” di-
yerek cocuklara doner. Ebe hareket edeni gorddglinde oyundan cika-
rir. En sonunda ebeye virmay basaran olursa biitiin ¢ocuklar kagi-
girlar, ebenin yakaladigt cocuk ebe olur.

PEMBE NINE (CKi, ASKI)

Ortada bir cocuk olacak bi¢gimde bir halka olu@turﬁlur. Halkada-
ki cocuklar el girparak "Pembe Nine Pembe Nine samna, nasil gitsem
enlstemin yamina, baheelerde dénmek dénmek maydanoz, ne ararsinz
bahgelerde salyangoz?' derler (ASKi'de "donmek doénmek" yerine
"demet demet" denmektedir). Halkadaki ¢cocuklardan daha énceden. se-
cilen biri "Pembe Nine Pembe Nine bizim oflan / bizim kiz sizin kaza /
sizin oflana asgik olmug” der. Pembe Nine “Hangisine?" diye sordugun-
da ¢oeuk halkadaki cocuklardan birini "Suna” diyerek gosterir. Daha
sonra Pembe Nine'yle konusan cocuk ve Pembe Nine gdsterilen cocu-
gun ellerinden tutar ve ileri geri siddetle sallayarak "Yedirdigim ekmek-
ler, icirdigim siitler, hepsi haram olsun, ¢ik git evimden" derler. Aym
konusma ve hareketler halkadaki her ¢ocuk igin tekrarlarnr. CKl'de
oyunun en sonunda kimse kalmaymnca bitin ¢ocuklar "Pembe Nine
Pembe Nine bizim dede sana asik olmug" diyerek gilliistip kagisurlar.
ASKl'de oyunda Pembe Nine'nin bir ¢ocugu kaldifinda ebe "Pembe
Nine offfun / kizin nerede?" diye sorar. Pembe Nine "Bilmiyorum” de-
yince che "Oflun/kwzm geldi mi?" diye sorar. Pembe Nine "Evet" der,
ebe Pembe Ninemin bacaklari arasmdan cocugun oOnce ayaklarm,
sonra da ellerini géstermesini ister. Ebe, Pembe Nine'ye "Pembe Nine
oflun/kizin kaldt m?" diye sorup "Hayir" yamitimu aldiktan sonra
"Simdi seni alalm" dediginde biitlin oyuncular kagigiglar. Pembe Nine
cocuklarmm hepsini yakalayarak veniden siraya sokar.

PINOKYO (CD)

En az dért kisilik bir halka olusturalur. Cocuklar el ele tutugup
pinokyo diyerek birkag admm geri atlarlar. I¢lerinden biri onar onar
yize kadar saydiginda kim ¢ikarsa o gocuk en gok g denemede en
fazla da tic adimda cocuklardan birinin ayagima basarsa, ayagima
bastii gocuk, basamazsa kendist oyundan ¢ikar.
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PINOKYO (OUL, TEDOI)

En az tg kisilik bir haika olugturulur. Herkes aym anda "Pinok-
yo" diyerek gerive dogru sigrar. Yapilan sayismacamn senunda ¢ikan
gocuk ebe olur. Ebe bir sigramada cocuklann birisinin ayafina bas-
maya calisir, Basarsa, ayagma basilan cocuk oyundan cikar, Basa-
mazsa kendisi birisine ghz kirpar, géz krptig: kist ebe olur ve ve oyun
bu bicimde siirer. ’

PORTAKAL {DK1)

Bu oyunda cigek oyununda yvere ¢izilen gekil kullanihr. Herkes
dairenin i¢inde halka olur. Biitiin oyuncular aym anda geriye dogru
bacaklar: agik olarak atlarlar. Atladiktan sonra durduklarinda her-
hangl bir ¢lzgive basms olan ¢ocuk oyundan ¢ikar, En sona kalan
cocugun oyunu kazanmasiyla oyun biter.

SU FALI (EOKI)

Bu oyun i¢in oyunu hic bilmeyen bir gocuk bulunur. Diger ¢o-
cuklar oyunu bilmeyen cocuga, onun su falina bakacaklanni séyler-
ler. Bir bardak su getirilir, fala bakan ¢ocuk 3 kulhuvallahil okuya-
rak 3 kere suat der. Sonra da bardaktaki suyu gocugun lstline
doker.

SUZULL (ASKT)

Ortada iki oyuncu olacak bigimde bir halka olusturulur, Hal-
kadakiler el ¢rrparak ortadakiler de kol kola ddnerek "suzili suzili se-
lanikte hop dilli /vasvantu vasvantu” derler, Ortadaki ik kist birbirle-
rinden ayrilarak halkadan sectikleri birer kigi dntinde dururlar ve
elleri bellerinde hoplayarak "ringa ringa ¢al ¢al / ringa rina ¢al cal”
dedikten sonra tekrar dururlar, Crtadaki oyunculardan biri, éniinde
durdugu oyuncunun arkasina gecer. Halkamn iginde kalan ¢ocuk
gozlerini kapatip kolunu ileri nzatip "aleks" diyerek kendi cevresinde
déner, Durdugunda isaret parmaginin gésterdidi cocukla ver dedisti-
rir ve bu sirada halkanin disinda duran ¢ocuk da halkanmn icine
girer. Oyun yeniden baslar. "Aleks" diyerek dénen cocuk durdugunda
isaret parmaginin karsisinda kimse olmazsa yva da arka arkaya duran
iki oyuncu olursa yeniden gozlerini kapatip "aleks" diyerek yeniden
- déner ve oyun bu bicimde stirer.

.36 -

KARADENIZ EREGL! COCUK OYUNLAR]

SISE CEVIRME (CI)

Kizhl erkekli bir halka olusturulur. Ortaya konan yassi bir tas
fizerinde gazoz sigesi ¢evrilir. $ise durdugunda iki tarafindan biri bir
laz 6teki de bir erkegi gbsteriyorsa bu ¢ocuklar birbirlerini éperler.
Sisenin iki ucu aym cinsiyetten cocuklan gosterirse gise yeniden ¢ev-
rilir.

TAHTA CURUK {ASKID)

Bir halka olusturan cocuklar el ele tutusarak dénerlerken "as-
yaya as / altin tas / ayafima basma / tahtaya bas / tahta cliriik /
civiler tutmaz / bizim de ... sdz tutmaz” diyerek iglerinden birinin
adim sdylerler. Adi sdylenen gocuk halkada arkasim déner. Halkada-
i cocuklar ayni tekerlemeyi her seferinde bagka bir ¢ocuk i¢in sdyle-
yerek oyunu tekrarlar,

TAS DIKMESI - TAS YIKMA (AK])

En az tiger kigilik iki talum kurulur. Her takumn ficer tag ohur.
karsiikh belli bir mesafede duran her iki takin da arka arkaya gele-
cek sekilde tasian dmlerine dizerler. Her takim kendi elindeki tasla
kars: tarafin taslarm vurup almaya ¢alisir, Bir takimdan bir kisi vur-
dukca atmaya devam eder, vuramazsa sira arkadasma geger. Takim-
daki batin oyuncidar ayni seyl yaptiktan sonra karst takirmn biitdn
taslarini vuramamiglarsa sira ébiir takima gecer. Oyunun sonunda
yenilen takimmn oyunculan yenen takmmn oyuncularim sirtlarnda ta-
girlar (Cocuklar buna bindirme yapmalk diyorlar).

TAVSAN KAC TAZI TUT (OUI)

Ortada bir cocupgun durdugu bir halka olusturulur. Halkamin
disinda da bir cocuk vardir, Halkanm igindeki ¢ocuk favsan, disinda-
ki cocuk tazidr, Tazi, tavsan halkamn disina gilunea onu yakalama-
va calisir. Yakalarsa oyuncular yer degigtirir,

TIP (C])

(¢ kisiyle oynanir, Dokuz egit kégit parcasma oynayanlarm adla-
r1 yazilir, Daha sonra kagitlar katlarur, karsstinhr ve ortaya atilir. Her-
kes estt sayida kajiit alir. Aym adin oldugu ti¢ kagich elinde bulundu-
ran cocuk tip diyerek elini yere koyar ve bunun {izerine oyun biter.
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TRENCILIK (C1}

Cocuklar birbirlerinin giysilerinden tutarak arka arkaya dizilir-
ler. En &ndeki gocugun kostugu sekilde kosarlar, en ondeki cocuk
kosarken ani déniigler yvaparak diger cocuklann savrulmalarina
neden olmaya ¢alisir.

ViIM (CKD

Ebe secilen pocugun kargisma difer cocuklar belli bir mesafede,
kale dedikleri yerde yan yana dizilirler. Ebe yanmmdaki btiytk genis
bir tas {izerinde 5-6 tag1 1ist {iste dizer, Karsisindaki oyuncular elle-
rindeki birer yuvarlak tag kalelerinden #irlatarak ebenin taglanm de-
virmeye cahsirlar. Ebenin tastariun her devrilmesinde ebe onlarn (st
fiste yeniden dizmeye caligir. Karsisindaki oyuncular ebenin tarafina
gelip kendi athklan tasm Gzerine basarak vim diyen oyuncuya doku-
namaz. Bu oyuncu kendi tasim bir ayagiyla dbir ayaginin fistiine
koyar ve havaya atarak tutarsa oyun bagtan baslar. Ebenin karsisin-
daki oyunculardan birl ebenin tarafinda kendi tag: Gizerine basama-
dan, kalenin disindayken yakalanirsa ebe clur. ‘

YAKALAMAG [CI)

ki esit grup olusturulur. Gruplann her ikisinin de kalesi var-
dir. Gruplardan biri kalesinden ¢ikan ébtr grubun oyunculanmn
hepsini yakaladiginda oyun biter. Sonra sira diger gruba gecger.

YERDEN YUKSEK (Ch, OUD)

Ebe secilen gocuk diferlerini kovalar. Yilksek bir yere ¢ikan
cocuk ebelenemez. Efer ebe yiiksefe ctkamarmuis bir cocuu yakalarsa
ebelikten kurtuiur.

YILDIZ ATLAMASI - DIKLENBEC (AK]) - GUVERCIN TAKLASI
(ECKI)

Dérder kigiden iki takim olugturulur, Takimlardan biri arkadasla-
nmn vizerlerinden takla atarak gegmest igin egilerek pozisyon alirlar. ki
kisi arkalarmm birbirlerine dénerek 90 derecelik bir agiyla yere egilirler,
Obtir iki kisi de {id taraftan baslarm birbirine vererek egilirler. Diger ta-
kamn oyunculan, sirayla, egilmis duran 4 kiginin tizerinde amuda kalk-
maya cahgirlar, bagaramayan olursa sira dier taloma gecer.
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Kdz. Eregli'den derlenen ezgili ve el ¢irpmall oyunlardan
ornekler:

1 NUMARA (EQKI)

Cocuklar ikili gruplar halinde kargilikli durarak asaftda yazih
tekerlemeyi ayrag igcinde betimlenen hareketleri yaparak stylerler:

5, 5 nwnara (oyuncular bir kere el grparak sag ellerini birbiri-
ne vururlar) / 10, 10 numara (oyuncular bir kere el qirparak sol elle-
rini birbirine vururlar) / maykil ceksin madonna / 1 numara 1 nu-
mara (sag ellerinin bag parmagiyla 1 sayisim gosterirler) / gir cuvala
(bag parmaklarnm yere dofiru gevirirler) / sallan sallan vur duvara
(oyuncular karsihkl olarak arkalarm birbirine vururlar).

A A ACI (EOKJ)

Cocuklar ikili gruplar olugturarak agagida yazih tekerlemeyl
soylerler. Tekerleme bitene kadar, stirekli olarak, karsiikll duran
oyunculardan biri ikl elini el ayalar agafiya déntik olarak yukandan
asafiya indirirken difer oyuncu da iki elini el ayalar: yukarya déniik
olarak vukarmya dogru kaldirir ve oyunculann elleri birhirine ¢aptik-
tan sonra karsihkh olarak ellerini birbirlerine bir kere vururlar ve bir
kere de el ¢irparlar.

a a ac / tath bact / pek sakact mobilyact / bizim evin arkast /
dondurma fabrikast / annem babam basbakan / var mu bana yan
bakan / 80, 80, 160 / Allah neler yaratmmis / kazlar altin kesesi / er-
keller ¢op tenekest.

A MELA (AK1)

iki veya - her iki kiginin kargilili durarak oynamasi sartiyla -
daha fazla kisi asafidaki tekerlemeyi ayrac iginde betimlenen hare-
ketlerini yaparak séylerler:

a mela (oyunculardan biri iki elini el ayalan agagiya donilk ola-
rak yukandan asagiya indirirken kargisindaki oyuncu da iki elini el
ayalan yukanya donitk olarak yukariya dogru kaldirr ve oyuncularnn
elleri birbirine carptiktan sonra birka¢ kere el grparlar) / yukatela
(biraz 6nceki hareketin ayms: tekrarlarur} / u va u va andira vandioa
(hiraz dnce el ayalan agagiya doniik olan yukanya, €l ayalan yukari-
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ya déntk olan da asagiya dontik olarak aym hareketi tekrarlar ve el-
lerini bir kere cirparlar} mukesela (biraz dnceki hareketler oyunun
sonuna kadar aym bicimde tekrarlanarak oyun siirddriiliit) / koy-
dum rafa / pepst kola / yemesi ne balli / icmesi ne tatll / bizim evin
arkast / dokuma fabrikast / 60, 60, 120 seni seven lzmirli (tekerleme
bittiginde oyuncular bas parmaklarim (sag bas parmak sag omuza,
sol bas parmafr da sol omuza gelecek sekilde) omuzlanna degdirir-
ler).

A MELA (EOKI)

Kars:likh duran iki gocuk asagida yazili tekerlemeyt séyierler,
Tekerleme bitene kadar oyuncular siirekli olarak su hareketleri tek-
rarlarlar: Karsihkh duran oyunculardan biri iki elini el ayalan asafi-
va dontk olarak yukandan asafiya indirirken diger oyuncu da iki
elini el ayalann yukartya dontk olarak yukarya dogru kaldinr ve
oyunculann elleri birbirine carptiktan sonra karsihkli olarak ellerini
birbirlerine bir kere vururlar ve bir kere de el cirparlar.

a mela yukefala / u va u va / neredeydin kizim (tekerlemenin
bundan sonraki balimit e oyuncu arasinde soru - yarut biciriinde
sdylenir) / baloda anne / kiminle lazim / subayla anne / subay sana
ne dedi / elma yanakh dedt / daha daha ne dedi / ldraz dudakih dedi /
daha daha ne dedi / bir épiiciik {stedi / verdin mi kazim / yes yes yes
/ utanmacdu me / no ne no { peki kapus acan kimdi / babamdi anne

A MELLA (GUD

Ikd veya - her iki kisinin karsilikll durarak oynamasi sartiyla -
daha fazla kisi asagida ayrac iginde betimlenen hareketleri yaparak
su tekerlemeyi stylerler;

a mella nugatella (oyunculardan birl tki elini el ayalan asagiva
doniik olarak yukandan asafiva indirirken kargismdaki oyuncu da
iki elini el ayalart yukanya domilk olarak yukanya dogru kaldmr ve
oyunculann elleri birbirine ¢arptiktan sonra karsiikh olarak ellerini
birbirlerine bir kere vururlar ve {i¢ kere de el guparlar) / u va si va
andra mella matmazella (aym hareketler tekrarlanm) / pepsi (her
oyunicu kendi elinin parmakiarin: i¢ ige gecirir] / elimin tersi (oyun-
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cular parmaklanm ayrmadan ellerini ters gevirlr ve kendi etraflarinda
dénerler) / etegimin lekesi (eteklerini tutarak gosterirler) / saglarmmun
lilesi (kendi saclanm tutarak gosterirler) / ay cok mersi (el tokalagir-
lar) / ben (oyuncular kendilerini gisterirler) / seni (karsilarinda duran
oyuncuyu gosterirler) / saat (sol bileklerini saf elleriyle igareret ederek
gosterirler) / enda (10 parmaklanni gosterirler) / kdgse (sag elleriyle sol
dirseklerini gosterirler) / bast (kendi baglanm iki yandan tutarlar]) /
¢in (gézlerinin kenarlarindan cekerek cekik goz yaparlar) / lokantasin-
da (oyuncular iki elleriyle avug iglert yere dontik clarak genis bir daire
gizerler) / belkliyorum (her oyuncu kendi iki elini birlegtirerek ¢enesi-
nin altinda tutup basim hafifce dne eferek selam verir). '

AGLAMA YENGE AGLAMA (AKI)

ki veya - her iki kisinin kargihikh durarak oynamasi gartiyla -
daha fazla kigi agagidaki tekerlemeyi ayrag iginde betimlenen hare-
ketleri yaparak soylerler

fid elimde giseler (oyuncular kollarun havaya kaldirarak ellerini
déndiirerek sallarlar) / saksak da sak salk (el carparlar) / doktorlar ge-
liyor géz karpa kupa (karsihkl gozlerini karparlar) / hemgireler geliyor
lavrta fawwta (kalgalarim oynatarak birbirlerinin yerine gegerler) / an-
nemi sorarsanmz dansoziitk yapar (olduklan yerde dénerler) / babarm
sorarsaruz ¢dpetiliil yapar (yeri stptriiyor gibi yaparlar) / abimi sorar-
samz tabuty yapar (hayall bir tabuta ¢ivi ¢akar gibi yaparlar) / ablanu
sorarsamnuz tabutu sitsler (kollaryla havada daire ¢izerek iki yana agar-
lar) / yengemi sorarsaruz oturmus aglar (elleriyle yiizlerini kapatrlar) /
aglama yenge aglama / ben gidiyorum (el sallayarak birbirlerinden
uzaklaswlar} / bu vatan sizlere brakwyorum / hey (nesel bir gekilde
geri dontip ters bir sekilde kol kola girerek dénerler) / aglama yenge
aglama / ben gidiyorumn (el sallayarak birbirlerinden uzaklagilarl /
bu vatan: siziere brakyorum / hey neseli bir sekilde geri doniip ters
bir gekilde kol kola girerek dénerler}.

ALISTN ANNESI (OUD

Cocuklar ikili gruplar halinde asagida yazih tekerlemeyi ayrag
icinde betimlenen hareketleri yaparak soylerler:
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alis pamasw ydoar (kendi glysilerinin bir kenarindan tutarak ¢a-
masir yikiyormus gibi yaparlar) / basindan seller akar (ellerini basla-
nmn tzerinde sallarlar) / o seller benim olsa (iki ellerini kalplerinin
Gizerine koyarlar) / ihi kardesim olsa (safg ellerivle 2 sayisuu giosterir-
ter) / bir ali hir veli (iki ellerini dnice sag bellerine, sonra da scl belleri-
ne koyarlar) / hop cukulata ¢ukulate, alcsam yedim salata, salatarn
yarnst, ahmet beyin kanst (bacaklanm agip kapatarak strekli ziplar-
lar, tekerleme bittiginde bacakiar agik kalan oyuncu[lar] oyunu kay-
betmis kabul edilirler).

ARNAVUTLUK {ASKI)

Dért kisinin oldugu bir halka olusturulur. Oyuncular asafida ya-
zih tekerlemeyi ayrac icinde betimlenen hareketlerl yaparak siylerler;

Arnavutivk (halkadaki oyuncular parmaklanm kivirarak yanla-
rndaki oyunculann lavridmis parmaklarin Kendi kivriirms parmakla-
riyla tutup kollarmu ileri gett hareket ettirirler) / iic beslik danimarka
(tekerleme bitene dek su hareketler luzli bir bicimde stirekli tekrarla-
rur: dort oyuncu aym anda bir kere el girparlar, sonra her oyuncu bir
vamndakiyle birlikte birbirlerinin ellerine karsilikh bir kere vurur,
tekrar hepsi aym anda bir kere el ¢urparlar, sonra karsiikli duran
¢iftlerden biri tistten, biri de alttan birbirlerinin ellerine vurur, hepsi
tekrar bir kere el qirparlar, her oyuncu bu sefer 6biir yamindakiyle
birlikte birbirlerinin ellerine karsilikh bir kere vurur, tekrar hepsi bir-
likte bir kere el qirparlar, karsihkh duran ¢iftlerden biraz énce birbir-
lerinin ellerine tstten vuranlar bu sefer alttan, alttan varanlarsa bu
sefer Ustten vururlar) / Belgtlca Belgika Hollanda / Tirkiye'nin bas-
kenti Ankara / Ankara Ankeara Meslek Lisesi / cildurnus talebest / 63-
retrmenler ne yapsa / yoktuwr bunun caresi / si si si / pepsi / demir
keapt aralik / kizlar on beg liralike / erkeldere gelince / sudan ¢ucmus
bir ballde / lde Wk e / ¢aydanlie / masa Ustiinde bigak / abim beni
vuracak / vurma abi vurmea / su kiz senin olacal,

ASTIRONIZ (U

Dort kisiden kurulu hir halka olusturulur. Oyuncular asag:da
vazili olan tekerlemeyi ayra¢ icinde betimlenen hareketleri yaparak
stylerler:
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ayminimini fa (oyuncular énce sag taraflanindaki oyuncuyla
karsihkh ellerini ¢arpip bir kere el cirptiktan sonra sol taraflarndaki
oyuncuyla karsiikll ellerini ¢arpip bir kere el cirparlar) / fakarina fict
Ja (karsihkl duran oyunculardan ikisi fistten, ikisi de alttan karsihkl
birbirlerine vurup bir kere de el quparlar) / figr fa fa fa {tekrar, karsi-
Ikl duran oyunculardan ikisi istten, ikisi de alitan karsihkl ellerini
birbirlerine vurup bir kere de el girparlar) / baba ka ka ka (karsithkh
duran oyuncular ellerini birbirlerinin ellerine alttan ve tistten birer
kere vururlar) / bunca ebil ebil ebl ( oyuncular énce sag taraflarinda-
ki oyuncuyla kargihkh ellerini carptiktan sonra sol taraflanndaki
oyuncuyla karsihklh ellerini ¢arpariar) / bunca kebil kebud kebd (kar-
siikh duran oyuncular ellerini birbirlerinin ellerine alttan ve tstiten
birer kere vururlar) / bunca liz liz liz (oyuncular dnce sag taraflarm-
daki ayuncuyla karsihikh ellerini ¢arpuiktan sonra sol taraflanmdaki
oyuncuyla karsilikl ellerini ¢arparlar) / astironiz (aym anda sag bas
parmak sag omuza, sol bas parmak da sol omuza degdirilir].

CATLAK PATLAK (CI, TEDOY) - MUTFAKTA NELER
OLUYOR (OUl)

Bir halka olugturulur. Her ¢ocuk halkada ellerinin ayalar: yu-
kariya déniik olarak sag ell sag tarafindaki cocugun sol elinin Gston-
de, sol eli de sol tarafindaki ¢cocugun sag elinin altnda tutar. Cocuk-
lar hep bir afizdan asagidaki tekerlemeyi sdylerken her cocuk sirayla
sag ellyle sol tarafindald gocugun sag eline vurur, Tekerlemenin en
sonunda eline vurulma siras: gelen ¢ocuk, bu sefer elini cekerek kur-
tarmaya ¢ahsir. Eline vurulursa kendisi, vurulamazsa, vurmaya ¢ali-
san cocuk oyundan gikar,

Cl'de stiylenen tekerleme:

catlake patlake yusyuvarlak / kremaly borelc siithi ctrele / cek
yavrum ¢ek / arabamt yoldan cek / ¢ek cek amca burnu kanea / al
sana benden bir tabanca / ca ca ca / sigarasi malbora

OUl'de séylenen tekerleme:

mutfalcta neler oluyor / fasulye, bakla, bakia lazarnuwyor / hatr-
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nme soruyor / heyy / catlak patlak yusyuvarlak / kremalt borek
siitlit ¢orele / cet yavrum gek / amaun dostlar elini buradan cek /
cekicel amea burnu kanca / al sana bir tabanca / sigara.

TEDOI'de sdylenen tekerleme:

catlak patlak yusyuvarlak / kremal bérek siitlii ¢érek / cek
yavrum ¢ek / amamn dostlar elini buradan cek / gekicei amca burmu
kanca / «l benden bir tabanca / tabancam kag liraya satyjorsun / 5
liraya / 1,2, 3, 4,5

Di DI Dist (OUIL, EOKD

Cocuklar ikili gruplar halinde agagida yazih tekerlemeyi ayrag
icinde betimlenen hareketleri yaparak séylerler:

di di disi, disi dist da, di Amerika, Meksika, hey {(karsilikli
duran oyuncular ziplayarak dnce =ol elleriyle havaya kaldirdiklar: sag
dizlerine, sonra yine ziplayarak sag elleriyle havaya kaldwwdiklarn sol
dizlerine vururlar) / di di disi, disi disi da (oyuncular ters yénde kol
kola girerek démerler} / di Amertka, Meksika, hey (kollanim degistire-
rek tekrar dénerler) / dt di dist, dist disi da, di Amerika, Meksika, hey
(iki oyuncudan biri yere ¢dmelir, diferl bir elini arkadasmm bagma
koyarak, onun cevresinde ziplayarak déner} / di di disi, disi dist da,
di Amerika, Meksika, hey (oyuncu doénme hareketini bu sefer ters
yénde yapar) -

MAVILI MAVILI MOR CICEK (CKI)

Bir cocugun ortada durdugu bir halka olugturulur ve ayrag
iginde betimlenen hareketlerle strekli el girplarak agagidaki tekerle-
me sdylenir:

mavili mavilt mor cigek, mor cicek yarm buradan gececek gege-
cele (halkanm icindeki gocuk kendi etrafinda, halkadakiler de onun
‘cevresinde el crrparak doénerler) / ép babanmn elini sana para verecek,
dp babarn elini sana para verecek (halkanm igindeki gocuk halkada-
kilerden birine elini dptarir) / duvardan atlasana (hepsi yere ¢dme-
lirler) / patates toplasana (hepsi yeri egeler gibi yvaparlar) / sen anne-
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nin biricik kizi, agzint toplasana sen annenin biricik lazi, agzuu topla-
sana (halkadaki cocuklar ortada duran gocugu déver gibi yaparlar) /
60 rmus mus, 70 mis mis, 80 mis mis, 90 mus mug, 100 ks kis, 100 ks
kis (halkadaki ¢ocuklar dnce saf ellerinin igaret parmagiyla sol taraf-
larma, sonra da sol ellerinin igaret parmaklanyla sag taraflanna
dogru ikaz ediyorms gibi yaparlar) / ablant alacaigim / enisten olaca-
gm / sana have atacagum / taktika taktika (halkanin ortasmdaki
cocuk halkadan birisinin sag dirsegine kendi sag dirsegini vurur) /
ablam: alamazsin / enistem olamazsin / bana hava atamazsin / take-
tika taktika / ablare aldim bile / enisten oldum bile / sana hava
attim bile / taktika taktika (halkanm ortasmdaki ¢ocuk halkadan

baska birisinin sol djrseginé kendi sol dirsegini vurar).

SAKALLI DEDE (EOK1)

Oyuncular bir halka clugtururlar ve agagida yazili tekerlemeyi
ayrag icinde betimlenen hareketleri yaparak séyler:

sakall dede (goculdar el ele tutusarak dénerler) / elimde pasta
{avug iclerini gosterirler) / yille yiile saglar (kendi saclarim gosterirler)/
etegini topla (eteklerinin toplarlar) / doktor sana ne dedi /- ¢ok yumur-
ta ye dedi (elleriyle "¢ok" igareti yaparlar} / ¢ok yumurta yemezsen / ah
basim (tutarak basglarmm gosterirler) / ah karmm (tutarak karmlarm
gosterirler} / 6liyorum arkadasim / singint rungan kun (hepsi bir poz
takmarak kipirdamadan dururlar, ilk énce kipirdayan yanar)

s1st MOLA FA FISTIK (OU)

ki veya - her.iki kiginin karsihkl durarak oynamasi’ sartiyta -
daha fazla kisi agagida ayrag iginde betimlenen hareketleri hic sasir-
madan yapmaya ¢alhgir, yanilan oyundan cikar.

{lki oyuncu tokalaswr gibi yapip ellerini asag yukan déndiriir-
ler) / abla lubla lub lub fistik (6nce sag eller, sonra da sol eller karsi-
Iikls vurulur) / yes yes yes yes fistde (ellerin énce sirtlary, sonra da fo-
leri kargiiki: vurulur) / no no no no fistik (6nce sag eller, sonra da
50l eller kargihkh vurulur) / si mola fa fistie (ellerin 8nce sirtlar,
sonra da iglerl kargihkh vurularak aym anda sag bag parmak sag’
omuza, sol bas parmak da sol omuza degdirilir}.
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SASIRTMACA (DKI)

Cocuklar ikili gruplar halinde agafida yazih tekerlemegn ayrac
icinde betimlenen hareketler] yaparak sbylerler:

] sasrtmaca (karsihikh duran iki oyuncu el tokalasir gibi hirbirle-
rinin ellerinden tutarak ellerini dondaririer} / 3 kere a a a a  [(bir
kere el cirpip sag ellerini 3 kere birbirlerine vururlar) / 3 kere bb b b
(bir kere el ¢irpip sol ellerini 3 kere birbirlerine vururlar) / 3 kere a
(bir kere el cirpip sag ellerind 1 kere birbirlerine vururlar) / 3 kere b
{bir kere el ¢irpip sol ellerini bir kere birbirlerine vururlar) / ol {(bir
kere el girparlar) / fu (karsilikh sag ellerini birbirlerine vururlar) / he
(karsitikl: sol ellerini birbirlerine vururlar ve aym anda sag bag par-
mak sag omuza, sol bag parmak da sol omuza degdirilir)

SEKER KISKANC] - ABIM BENI VURACAK (EOKJ)

Cocuklar ikili gruplar halinde asafida yazih tekerlemeyl ayrag
iginde betimlenen hareketleri vaparak soylerler:

seker luskanel, seker kaskanc, seker jaskanct (oyuncularin her
biri kendi iki ellerinin avug iclerini birlestirerek ellerinin arkasim bir-
birlerinin ellerinin arkasma énee bir yandan, sorwa 8bir yandan sir-
terler] / anto ile evlendi (oyuncular sol ellerini sirt sirta vererek teker-
leme bitene kadar sag ellerini dnee yukanda birbirlerinin sag ellerine,
sonra ortada kendf sol ellerine, daha sonra da asagida birbirlerinin
saj ellerine vururlar) / bunu géren abim / laskangliktan geberdi /
masa istinde bigalk / abim beni vuracak / vurma abi vurma / nisa
senin olacak (tekerlemenin sonunda kargilikl duran iki oyuncu sag
ellerinin bas parmagyla birbirlerinin gébegine vurmaya gahgirlar).

ZURAFALAR ASKINA {ASKI)
ki veya - her iki kisinin karsiikli durarak oynamast sarhyla -

daha fazla kisi asagidaki tekerlemey'i ayrac i¢inde betimlenen hare-
ketleri yaparak soylerier:

ztirafalar aslkna (kollanm ya.nlannda' serbest burakarak ellerini
sallarlar) / filler déndii sagkina (kollanru yukar: kaldrarak ellerini sal-
larlar) / bunu géren geng kizlar (isaret parmakiaryla ikaz ediyormug
gibi yaparlar) / saglarm’ yolmuslar (kendi. saglanm gekigtirirler] /
masa {stitnde beak {ki ellerin birlegtirerek éne dogru uzatrlar) /
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abim beni vuracak (eller yukan kaldinlr) vurma abi vurma. / su kiz
senin olacak (karsisindaki cocugu gosterirler) / ayaldeabun toz atar (ki
oyuncu karsilikh yer degistirirler) / ¢dpeil bana goz atar (bir parmakla-
nyla kendi gozlerini gbsterirler) / géziin kor olsun ¢dpeii (isaret par-
maklariyla ikaz ediyormus gibi yaparlar) / elalem bize balar {cevrede-
kiler igaret edilit) / cantarmu aldun koluma (kargihikh duran ki oyuncu
ters yonde kol kola girerek donerler) / cicim e bes yoluna / ben bu
beyi beklerdim (kollarm degigtirerek donerler) / (;opg:u de girdi . kolu-
ma {tekerlemenin sonunda hoplarlar).

Kisaltmalar

AKI: Aydinlar Koyd [lkokulu, Kdz, Eregli

ASKI: A, Sofular Koyt [ikokulu, Kdz. Eregli

Cl: Cumhuriyet kokulu, Kdz. Eregli

CKl: Cigdemli Koyt llkokuhu, Kdz. Eregli

DaKi: Daghea Koyti [lkokulu, Kdz. Elregh

DK} Danismendli Koy lkokulu, Kdz. Eregli

EOK!L: E. Ortac Kéya kokutu, Kdz. Eregli

TEDO: Tark Egittim Dernegi Ozel {lkokulu, Kdz. Eregh
OUl: Utku Ozel fTkokulu, Kdz. Eregli
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