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OZET

OKUL ONCESI 4-5 YAS COCUKLARINA UYGULANAN
BUTUNLESTIRILMIS YARATICI DRAMA-SANAT ETKINLIKLERININ
YARATICI DUSUNME BECERILERINE ETKIiSI

Engin Gokbel, Ayca
Yiiksek Lisans, 1lkdgretim Anabilim Dali
Tez Danigmani: Dog. Dr. Celal Deha Dogan
Temmuz, 2019, xiv + 97 sayfa

Bu arastirma, okul oncesine devam eden dort-bes yas cocuklarina uygulanan
biitiinlestirilmis yaratict drama-sanat etkinliklerinin yaratici diislinme becerilerine
etkisini incelemeyi amaglamistir.

Arastirmanin evrenini, 2015-2016 egitim-6gretim yilinda Bilecik ili Boziiyiik
ilgesinde bulunan bir ilkokulda okul 6ncesine devam eden dort-bes yas grubu ¢ocuklar
olusturmaktadir. Arastirmanin Ornekleminde 17°si deney grubunda, 13’i kontrol
grubunda olmak tizere toplam 30 Ogrenci yer almaktadir. Arastirmada biitiinlestirilmis
yaratict drama ve sanat etkinligi uygulamalarinin okul 6ncesine devam eden dort-bes
yas ¢ocuklarinin yaratici diisiinme becerilerine etkisini belirlemek amaciyla 6n test-son
test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Gruplarin yaratict diisiinme
diizeylerini belirlemek i¢in Urban ve Jellen (1996) tarafindan gelistirilen Yaratici
Diisinme Testi-Cizim Uriinii (The Test for Creative Thinking-Drawing
Production/TCT-DP) kullanilmistir. Her iki gruba 10 hafta boyunca toplamda 17
uygulama yapilmistir. Deney grubuna biitiinlestirilmis drama ve sanat etkinligi
uygulamalari yapilirken kontrol grubuna yalnizca sanat etkinligi uygulanmistir.

Arastirmada deneysel islemden elde edilen verilerin analizinde; normallik testi,
bagimsiz gruplarda t testi ve bagimli gruplarda t testi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin yaratici diisiinme puanlar1 arasinda

anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir(p<0.05).

Anahtar Sézciikler: Yaratici Drama, Yaratici Diisiinme, Okul Oncesi Egitim, Sanat
Etkinligi
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ABSTRACT

THE EFFECT OF INTEGRATED CREATIVE DRAMA-ART ACTIVITIES
APPLIED TO 4-5 YEARS OLD PRE-SCHOOL CHILDREN
ON CREATIVE THINKING SKILLS

Engin Gokbel, Ayca
Master Thesis, Elementary Education
Thesis Supervisor: Dog. Dr. Celal Deha
Dogan July, 2019, xiv + 97 pages

This research was aimed to investigate the effect of integrated creative drama-
art activities applied to 4-5 years old pre-school children on creative thinking skills.

The population of the research consists of 4-5 years-old pre-school children in
an elementary school in Boziiyiik district of Bilecik province in the 2015-2016
academic years. The sample of the study includes 30 students, 17 of them are in the
experimental group and 13 of them are in the control group. The experimental design
with pre-test and post-test control group was used in this research in order to determine
the effect of integrated creative drama-art activities applied to 4-5 years old pre-school
children on creative thinking skills. To determine the levels of creative thinking of
groups The Test for Creative Thinking—Drawing Production TCT-DP which is
developed by Urban and Jellen was used. A total of 17 applications were used on both
groups for 10 weeks. While integrated drama and art activities were applied to the
experimental group, only the art activity was applied to the control group.

In the research the analysis of the data obtained from experimental procedure;
test of normality, independent samples t-test and paired samples t-test was used. As
result of the research, it was determined that there was a meaningful difference between
the creative thinking points of the children in the experimental and control groups (p
<0.05).

Key Words: Creative Drama, Pre-School Education, Creative Thinking, Art Activities



ONSOZ

Okul oncesi donem, bireyin sosyal-duygusal, bilissel, fiziksel ve dil geligimi
acisindan yasammnin en miihim yillaridir. Ulkemizde de okul &ncesi egitime verilen
onem giderek artmakta ve yakin zamanda zorunlu egitim sisteminin bir parcasi haline
getirilmesi Ongoriilmektedir. 1989°da taslak olarak hazirlanan ve ilk olarak 1994°te
uygulamaya konulan, 2002 ve 2006 yillarinda giincellenen Okul Oncesi Egitim
Programi son olarak 2013 yilinda degisiklige ugramistir. 2013 programi incelendiginde
“Biitiinlestirilmis Etkinlik” tanimi ve vurgusu dikkat ¢cekmektedir. Drama ve sanat
etkinlikleri okul Oncesi egitim akis1 igerisinde yer verilen etkinliklerdir ve drama,
disiplin boyutunun yani sira farkli konularin 6gretiminde de bir yontem olarak
kullanilmaktadir. Buradan hareketle drama ve sanat etkinliginin biitiinlestirilerek
uygulanmasi fikri dogmustur. Bu dogrultuda bu arastirma, okul 6ncesine devam eden
dort-bes yas cocuklarina uygulanan biitiinlestirilmis yaratici drama-sanat etkinliklerinin

cocuklarin yaratici diistinme becerilerine etkisini incelemeyi amaglamistir.

Calismam stiresince verdigi destek ve degerli katkilarindan dolay1 Sn. Dog. Dr.
Ayse Okvuran’a, danismanim Sn. Dog. Dr. Celal Deha Dogan’a, aragtirmamin 6lgme
aract olan Yaratict Diisiinme Testi-Cizim Uriinii’niine ait pilot uygulamam ve
puanlamam asamasinda gosterdigi yakin ilgi ve katkilarindan dolayr Sn. Prof. Dr.

Aysenur Yontar Togrol’a ¢ok tesekkiir ederim.

Uygulamam siiresince ¢aligmalara biiyiik bir heyecan ve mutlulukla katilan tim

cocuklara ve bu siirecte vermis oldugu destek icin Sema Unver’e tesekkiir ederim.

Son olarak bu siiregte tiim zorluklar1 benimle gogiisleyen ve hayatimin her
evresinde bana destek olan degerli esim Salih Gokbel’e, manevi destegini her an
hissettigim sevgili dostum Zeynep Yavag’a ve beni yetistirip tiim egitim hayatim

boyunca yanimda olan canlarim annem, babam ve kardeslerime ¢ok tesekkiir ederim.

Vi



ICINDEKILER

Sayfa

ETIK ILKELERE UYGUNLUK BILDIRIMI.......c.ccoocoiiiiiiiieiicccceeeecece e, i1
OZET ottt bbbttt bttt v
ABSTRACT et v
(0111 © /28O P TSP OPTRTRPTO vi
ICINDEKILER ......ocuititiieececteie ettt ettt s vii
TABLOLAR DIZINI.....couiiiiiiiiiiiiiinis st oo ix
GORSELLER DIZINT.....ocviiiiiiiiiiiiieieissieissses st o0 X
KISALTMALAR/SIMGELER .......cooviiiiiiiiiiiniiiisissisisesssesissiesssssssisssessssssssines Xiv
BOLUM L.ttt 1
L 128 £ 1
LA PIOBIBM .. 1
A AN o' T PSSR 5
IR T 11 VO 5
1.4 VarsayImIar.......c.coooiiiiiiiieie s )
1.5 SINITIIIKIAT ..o 6
BOLUM 2.ttt 7
KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR ..........ccooevinirireeieesierernnen, 7
2.1 Yaraticilik ve Cocukta Yaraticili@in Geli$imi .......cccooveviveeniiiiiciicieesee e 7
2.2 OKUl ONCEST EFIIM ...cvvovviviisciieveiicte et 8
2.3 Yarat1iCl DIAmMa.......cooiiiiiiiie ittt 9
2.3.1 Okul Oncesi Dénemde Yaratict Drama EZitimi ..........coocevveveviievenienennnne, 11

| 210) 5101 0 J TR 12
D0 )\ N 1Y TR 12
3.1 Arastirmanin MOdEIT.........ooiiiiiiiiieic e 12
3.2 Calisma Grubu Ve ISIEM .......c.cueueveeeeeeeieieieeie ettt 13
3.2.1 Uygulama Planlarti.........c.cccooeiiiiiiiiiiiiiice e 32

3.3 Veri Toplama ATaCT .......ccoivviiiiiiiiiiiicii s 32
3.3.1 Yaratici Diisiinme Testi-Cizim Urlinii( TCT-DP).........c.ccovvereverrrercrerererenn. 32

3.3.2 Yaratict Diisiinme Testi-Cizim Uriinii'niin Tiirk¢eye uyarlanmasinda
Gegerlik ve Giivenirlik Calismalart. .......ccccocovviiiieiiiieiiec e 32

34 VEEIN ANALIZI ..o 32
1210 5101, TR 33
BULGULAR VE YORUMLAR ..ottt 35
1210 5101, -7 35
SONUC VE ONERILER .......cootititiiiieeessse st 38
BT B ) 16 RSP PPRPPPPRR 38
I 1 1= TR 39

vii



ELER ..ottt sttt ettt ne et et re e re et 42
EK 1.1. Uygulanan Etkinlik Planlart ..........ccccooiiiiiiiiiiieceee 42
EK 1.2. Uygulama FOtoZraflart .........cccccveiiiiiiiiiiiiiic i 69
EK 1.3 Yaratic1 Diisiinme Testi-Cizim Uriinii Olgegini Satin Alma Dékiimii......... 93
EK 2. EtiK KUIUIU REPOIU ...ttt 94
EK 3 KUTUM IZ01 11ttt ettt s sttt s sttt esssesesesns 95

Benzerlik BildIrTmMi ......cc.oiiiiiiie e 96

OZGECMIS .ottt ettt ettt en e, 97

viil



TABLOLAR DiZiNi

Tablo Sayfa
Tablo 1. Uygulama PIanlart........ccccceooiiieiiiieiieecie e 16
Tablo 2. NOrMAlTTK TS .....c.ocvieiiciiiee s 33
Tablo 3. Deney G. On Test-Kontrol G. On Test Puanlarinin Karsilastirilmast ........ ... 35
Tablo 4. Kontrol Grubu On Test-Son Test Puanlarinin Karsilastirtlmast ...................... 35
Tablo 5. Kontrol Grubu On Test-Son Test Puanlarinin Korelasyonu ........................... 36
Tablo 6. Deney Grubu On Test-Son Test Puanlarinin Karsilastirilmast ........................ 36
Tablo 7. Deney G. Son Test-Kontrol G. Son Test Bagimsiz Orneklem T-Testi ......... 36

iX



GORSELLER DiZiNi

Gorsel Sayfa
Gorsel 1. Nokta/Uriin(“Tablo)-Deney Grubu ..............coeueuniiiiiiiieieieeieie, 69
Gorsel 2. Cizgi/Uriin(“Renkli Bulut™)-Deney GrubU ................ooovieeineiiniiiiinn., 69
Gorsel 3. Cizgi/Uriin(“Robot Kask1”)-Deney Grubu ..............cccoeeueiiniiiiiiiiinn., 69
Gorsel 4. Nokta/Uriin(“Tablo)-Deney Grubu ...............ccouvieeieiiiiiiiiieiiieiee, 70
Gorsel 5. Desen I/Canlandirma-Deney Grubu ...............cooiiiiiiiiiiiiiiiieee 70
Gorsel 6. Desen I1/Uriin-Deney GrubU ...............oouuiiuiiiiiiiiie e, 70

Gorsel 7. Desen II/Isinma Sonrast Cocuklarin Fotografinin Ekrana Yansitilmasi-DG... 71

Gorsel 8. Desen 11/Uriin’den Bir Kesit(Figiirlerin Calismaya Yansimas1)-Deney G......71
Gorsel 9. Doku/Isinma-Deney GrubU ...........c.oiiiiiiiiii e 71
Gorsel 10. Doku/Canlandirma-Deney Grubu ..o, 71
Gorsel 11. Doku/Canlandirma-Deney Grubu ..............ooiiiiiiiiii e, 72
Gorsel 12. Renk/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ..............ccooiiiiiiiiiiiien 72
Gorsel 13. Renk/Sanat Etkinligi-Deney Grubu .........cccoooiviiiiiiiiiiiiiieeen, 72
Gorsel 14. Renk/Canlandirma-Deney Grubu ... 72
Gorsel 15. Leke/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ............c.ooviiiiiiiiiiiiiiieeeeenen, 73
Gorsel 16. Leke/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ..., 73
Gorsel 17. Leke/Canlandirma-Deney Grubu ..., 73
Gorsel 18. Heykel/Uriin(“Yanardag”)-Deney Grubu ................ccooviviveieeeiinninnn... 73
Gorsel 19. Heykel/Uriin(“Kule ve Ugak™)-Deney Grubu ...............coooevviveiniiiii, 73
Gorsel 20. Heykel/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ..o, 74
Gorsel 21. Heykel/Isinma-Deney Grubu ............oooiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 74
Gorsel 22. Heykel/Canlandirma-Deney Grubu ..., 74
Gorsel 23. Kukla/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ..o 74
Gorsel 24. Kukla/Uriin-Deney GrubU ..............coouiieiuiiiie i 74
Gorsel 25. Kukla/Uriin-Deney GrubU ..............oooiuiiuiiiieiiie e, 75
Gorsel 26. Kukla/Uriin-Deney GrubU ..............c.oouiiuiiiiiiiiiiie e, 75



Gorsel 27.
Gorsel 28.
Gorsel 29.
Gorsel 30.
Gorsel 31.
Gorsel 32.
Gorsel 33.
Gorsel 34.
Gorsel 35.
Gorsel 36.
Gorsel 37.
Gorsel 38.
Gorsel 39.
Gorsel 40.
Gorsel 41.
Gorsel 42.
Gorsel 43.
Gorsel 44.
Gorsel 45.
Gorsel 46.
Gorsel 47.
Gorsel 48.
Gorsel 49.
Gorsel 50.
Gorsel 51.
Gorsel 52.
Gorsel 53.
Gorsel 54.
Gorsel 55.
Gorsel 56.

Kukla/Isinma-Deney Grubu .............coiiiiiiiiiiiiiiiie i, 75

Kukla/Isinma-Deney Grubu .............cooiiiiiiiiiiiiiiiiieieieeeaeas 75
Kukla/Canlandirma-Deney Grubu ...............oooiiiiiiiiiiiiiien, 75
Kukla/Degerlendirme-Deney Grubu ..o, 76
Kostiim/Isinma-Deney Grubu ..............ccoooiiiiiiiie e 76
Kostiim/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ...................coooiiiiiiiiin., 76
Kostiim/Canlandirmaya Hazirlik-Deney Grubu ........................... ... 77
Kostiim/Canlandirma-Deney Grubu .................coocoiiiiiiiii i, 77
Maske/Sanat Etkinligi-Deney Grubu .................ooiiiiiiiiiiin, 77
Maske/Isinma(Kuyruk Kapmaca)-Deney Grubu ...................ceeeenen.n. 78
Dokuma/Isinma-Deney Grubu .............oooviiiiiiiiiiiiii e 78
Dokuma/Canlandirma-Deney Grubu .............c.ccoveiiiiiiiiiineenne. 78
Tag/Isinma-Deney Grubu ............coooiiiiiii e 79
Tas/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ... 79
Tas/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ... 80
Tas/Uriin-Deney GrubU ...............oouiieiiiii e, 80
Tas/Canlandirma-Deney Grubu ..............c.oviiiiiiiiiiiii e, 80
Tag/Canlandirma-Deney Grubu ..., 80
Ada/Sanat Etkinligi-Deney Grubu..............cooiiiiiiiiiiiiiieeen 81
Ada/Uriin-Deney GrUBbU ...........coouiiniiiiie e 81
Ada/Canlandirma-Deney Grubu ..............ooiiiiiiiiiieceeeae 81
Kizilderili/Isinma-Deney Grubu .............ccoooiiiiiiiiiiiie 82
Kizilderili/Canlandirma-Deney Grubu ...............coooiiiiiiiiiiiiins 82
Gokyiiziinde Beliren Tuhaf Delik/Canlandirma-Deney Grubu ............... 82
Gokyiiziinde Beliren Tuhaf Delik/Sanat Etkinligi-Deney Grubu............. 83
Ressam Mird/Isinma-Deney Grubu ..............cooooiiiiiiiiiiee, 83
Ressam Miro/Sanat Etkinligi-Deney Grubu ... 83
Ressam Miré/Uriinler-Deney GrubU ...............cooiivieiieieiieieieenn, 84
Nokta/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu .................ccooiiiiiiiiin 84
Cizgi/Uriin(“Komiir Treni”)-Kontrol Grubu .............c..coooeiiiiiieinn..., 84

Xi



Gérsel 57. Cizgi/Uriin(“Kaygan Buz”)-Kontrol Grubu .................coooviiiiin.. 84
Gorsel 58. Desen I/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 84
Gorsel 59. Desen I/Uriin-Kontrol GrubU ...............cooveiieiiiiiiieiieeeeee 85
Gorsel 60. Desen II/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ...l 85
Gorsel 61. Desen II/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu .....................ooi, 85
Gorsel 62. Doku/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 85
Gorsel 63. Doku/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 85
Gorsel 64. Renk/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..., 86
Gorsel 65. Renk/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..................oooiiiiiii, 86
Gorsel 66. Leke/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..., 86
Gorsel 67. Leke/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..., 86
Gorsel 68. Leke/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..., 86
Gorsel 69. Heykel/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ...................oco, 87
Gorsel 70. Heykel/Uriin(“Kardan Adam”)-Kontrol Grubu ................................. 87
Gorsel 71. Kukla/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 87
Gorsel 72. Kukla/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..., 87
Gorsel 73. Kukla/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..................coo, 87
Gorsel 74. Kukla/Uriinler-Kontrol Grubu ............c.coooeiiiiiieiiiiiiieeeeeee 88
Gorsel 75. Kostiim/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 88
Gorsel 76. Kostiim/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..................oco 88
Gorsel 77. Kostiim/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ........................ 88
Gorsel 78. Kostiim/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 88
Gorsel 79. Maske/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ....................oons. 89
Gorsel 80. Maske/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ....................oooins, 89
Gorsel 81. Dokuma/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ...................cc 89
Gorsel 82. Ada/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 90
Gorsel 83. Ada/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 90
Gorsel 84. Ada/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 90
Gorsel 85. Tag/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ..., 90
Gorsel 86. Tag/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu ... 90

xii



Gorsel 87
Gorsel 88
Gorsel 89
Gorsel 91
Gorsel 92
Gorsel 93
Gorsel 94

. Tag/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu.....................co

. Kizilderili/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu....
. Kizilderili/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu....

. Gokytiziindeki Delik/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu............................

. Gokytiziindeki Delik/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu............................

. Ressam Miré/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

. Ressam Miré/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Xiii



KISALTMALAR

MEB Milli Egitim Bakanligi

YDT-CU Yaratic1 Diisiinme Testi-Cizim Uriinii

TCT-DP The Test for Creative Thinking—Drawing Production

Cn Devamlilik

Cm Tamamlama

Ne Yeni Elemanlar

Cl Cizgilerle Yapilan Baglantilar

Cth Temay1 Tamamlayict Elemanlar

Bfd Yarim Kalmis Cizime Bagimli Siirlar1 Agma

Bfi Yarim Kalmis Cizimden Bagimsiz Sinirlar1 Agma

Pe Perspektif

Hu Cizimin Mizah, Duyussallik/Duygusallik, Heyecansal Anlatim
Giicu

Uca Sira Dig1 Olma-Degistirme

Ucb Sira D11 Olma - Sembolik, Soyut, Hayale Dayali Olma

Ucc Sira Dis1 Olma- Sekil Birlestirmeleri

Ucd Sira Dis1 Olma- Sekillerin Tek Diize Olmayan Kullanimi

Sp Hiz

XiVv



BOLUM 1

GIRIS

Bu béliimde arastirmanin konusunu olusturan problem durumuna, arastirmanin
amacina, onemine, sinirliliklarina ve arastirmaya baslarken yapilan varsayimlara iligkin

bilgilere yer verilmektedir.

1.1 Problem

Okul 6ncesi egitim bireylerin gelisiminde kritik bir donemdir. Insan viicudunun
fiziksel, zihinsel ve sosyal olarak 6grenmeye en agik oldugu bu donemde, alinan
egitimin yasam boyu siiren bir etkisi vardir. Kendisini ve ¢evresini tanimaya calisan
okul oncesi donem g¢ocugunun edindigi deneyimler, hayata ilk dokunuslaridir ve bu
dokunuslar edinecegi sonraki bilgiler i¢in temel bir sema olusturmaktadir. Cocugun
saglikli bir sekilde biiyliyebilmesi, gelisebilmesi ve 6grenmeye karsi olumlu tutumlar
gelistirebilmesi ic¢in nitelikli biligsel uyaricilarin, zengin dil etkilesimlerinin, olumlu
sosyal ve duygusal deneyimlerin ¢ocuga sunuldugu ve cocugun bagimsizliginin
desteklendigi bir ¢evrenin yaratilmasina ihtiya¢ vardir. Bu kapsamda ¢evre, ¢ocugun
gelisimini  ve Ogrenme motivasyonunu derinden etkiler. Cocugun ne kadar
kesfedebilecegi, neler 6grenebilecegi ve hangi hizla 68renebilecegi cocugun c¢evresinin
ne kadar destekleyici olduguyla ve ¢ocuga ne gibi olanaklar sunulduguyla yakindan
iligkilidir. Bu ise ancak saglikli bir aile ortam1 ve nitelikli bir okul oncesi egitim ile
miimkiindiir (MEB, 2013).

Okul 6ncesi egitim programinda yer verilen kazanim ve etkinliklerin ¢ocugun
gelisim siirecini ¢ok yonlii bir sekilde desteklemesi gerekmektedir. Okul 6ncesi egitim
stirecinde, belirlenmis olan kazanim ve gostergelere ulasmada drama hem tek basina bir
etkinlik siireci hem de diger etkinliklerin igerisinde bir yontem olarak kullanilmaktadir.

Okul 6ncesi egitim programinda drama: “Cocuklarin bir grup igerisinde durum
ya da olaylar1 kendi yasantilarindan yola cikarak, materyaller kullanarak, dramatik

formlar yoluyla canlandirmalaridir. Drama, ¢ocugun yaparak yasayarak Ogrenmesini



amaglayan, tiim gelisimlerini destekleyen, daha onceden belirlenmis amaglari olan,
olaylar1 s6zel ya da sézel olmayan iletisim yontemleriyle ifade etmeye dayali, iginde
canlandirmalarin oldugu bir etkinliktir” olarak tanimlanmistir (MEB, 2013). Ay
program igerisinde sanat etkinliklerinin ise ¢ocugun yaraticiligimi ve hayal giiciini
kullanarak problem ¢dzmesine, elestirel ve ¢oziim odakli diisiinmesine olanak tanidigi
ve cocuklarin kendilerini ifade ederek iletisim becerilerini gelistirmesine yardimci
oldugu belirtilmistir (MEB, 2013). Bu baglamda okul 6ncesi egitim siireclerinde drama
ve sanat etkinliklerinin sahip olduklar1 paralel amaglara ulasmak adina biitiinlestirilmis
olarak uygulanmasi verimliligi arttiracaktir.

Okul oncesi egitim programlari incelendiginde biitiinlestirilmis etkinlik
kavramina 2002 ve 2006 programlarinda ortiik olarak yer verildigi goriilmektedir. 2002
programinda, Ogretmenin programini hazirlarken birden fazla etkinligi bir araya
getirerek, sectigi hedefler dogrultusunda kendi i¢inde biitlinligli olan “Egitim
Durumlar1” hazirlamasi1 gerektigi; 2006°da ise farklt konu alanlar1 arasinda birbirini
biitiinleyen etkinlikler yapildiginda 6grenme kalitesinin artacagi belirtilmistir. 2013
programinda kavram tanimlanarak “Biitiinlestirilmis etkinlik, birden fazla etkinligin
uygun gegcislerle bir araya getirilmesinden olusur. Etkinliklerin bir etkinlik planinin
O0grenme slirecinde arka arkaya siralanmasi demek biitiinlestirmek demek degildir”
ifadesine yer verilmistir. Ayrica “Glinliik Egitim Akis1” igerisinde etkinliklerin tek
basina veya biitlinlestirilmis olarak planlanabileceginden s6z edilmistir. Goriildiigi
tizere okul Oncesi egitim programlarindaki “biitlinlestirilmis etkinlik” vurgusu giderek
artmigtir.

Piaget’nin biligsel gelisim kuramina gore islem 6ncesi donemde bulunan 4-5 yas
cocuklart sembolik oyunlarinda nesneleri gercek islevlerinin disinda temsili olarak
kullanmaktadirlar. Okul oncesi egitime devam eden cocuklar da sanat etkinliginde
olusturduklar: trtinleri drama etkinliklerinde hem sembolik olarak hem de gergek
islevleri dogrultusunda kullanabilmektedir. Ozellikle kurduklar1 dramatik oyunlar
icerisinde -mig gibi yaparak canlandirmaya ¢alistiklar1 durumlar esnasinda, nesneleri
etkin birer ara¢ olarak kullanirlar. Bu sayede cocuklar duygu ve diislincelerini, yasama
dair olusturduklar1 semalar1 daha iyi yansitma firsati bulurlar. Cocuklarin sanat
etkinliklerinde olusturduklar: {irtinleri drama etkinliklerinde kullanmalar1 herhangi bir
nesneyi kullanmalarindan daha etkili olacaktir. Bunun yani sira, drama siirecindeki
yasantilarin1 akabinde uygulanacak sanat etkinliklerine de yansitabilirler. Deneyimlerini

yaraticiliklarini kullanarak somutlastirma ve pekistirme imkani bulurlar. Bu dogrultuda
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bu calismayla drama ve sanat etkinliklerinin biitiinlestirilmis olarak uygulanmasinin
yukarida ifade edilen her iki yonde de birbirlerini tamamlayici rollerde kullanilmalarini
saglayarak hedeflenen kazanimlara ulasilmasini kolaylastiracagi dngoriilmektedir.

Okul oOncesi egitim programlarinda (2002, 2006, 2013) “yaraticilik” ve
“yaraticiligin gelistirilmesi’nden 6nemle s6z edilmis, bu unsurlara kazanimlarda da yer
verilmistir. Programin gelistirilmesi siirecinde, yapilandirmaci yaklagimin da etkisiyle
“yaraticilik” vurgusunun giderek arttig1 goriilmektedir. Program; 6grenciyi merkez alan,
konu bazinda oldukca esnek, Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina yonelik c¢esitli
uygulamalarin yapilmasina olanak veren bir yapiya sahiptir.

Ozler (2009), 25 okulda 6 yas grubu cocuklar tarafindan yapilmis olan pano ve
sergi alaninda sunulan gorsel sanat etkinliklerini yaraticilik agisindan degerlendirmistir.
Arastirma verileri neticesinde, anaokulu 6gretmenleri tarafindan ¢ocuklara yaptirilan
gorsel sanat etkinliklerinin, ¢ocuklarin yaraticiliklarini desteklemedigi, kopya, sablon,
taklit calismalarin yogun olarak yaptirildigi, bunun da yalnizca el becerisini
gelistirmeye ve de cocuklarin bos zamanlarint degerlendirmelerine yonelik etkinlikler
oldugu sonucuna varmistir. Okul Oncesi egitim kurumlarinda genel olarak sanat
etkinlikleri; kes-yapistir diizeyinde, c¢ocugun yaraticiligini kullanmasina olanak
vermeyen, yapilandirilmis malzemelerle planlanabilmekte ve etkinlik sonunda
neredeyse birbirinin aynist olan iriinler ortaya c¢ikmaktadir. Bu durumda uygulama
stirecinde 6grenci, yapilandirilmis etkinligi “Ornekteki ya da 6gretmenin yaptigi gibi”
tamamlama kaygisina kapilmaktadir. Oyle ki, duygu, diisiince ve deneyimlerini 6zgiirce
yansitamadig etkinlik sonrasinda, tirtinler sergilenmek tizere asildiginda 6grenci kendi
iriiniinii ayirt edememektedir. Benzer sekilde bazi ebeveynler/veliler ve hatta kurum
yoneticileri sergilenen liriinlere baktiklarinda, ¢ocugun duygu ve diislincelerinden izler
aramak yerine {irlinlinlin miilkemmelligiyle ya da belirlenen sablona yakinligiyla
ilgilenebilmektedir. Ne yazik ki bu “yakinlik” kimi zaman bir bagar1 6lgiitii olarak
goriilmektedir. Icinde yasadigimiz diinyanin yeniliklerini yakalamaya calisan ¢ocuk,
heniiz 6rgilin egitimin o tek tip insan yetistiren sinirlar1 i¢cine sikismamistir ve sanshdir.
Cocuga bu sansini1 6zgiirce kullanabilmesi i¢in olanak verilmelidir. Onlara yeterli zaman
ve uygun ortamlar saglanabilirse cocuklar yaratict gizil giiclerini ortaya koyarlar,
cevrelerini oyun yolu ile tanirlar ve kendi i¢ diinyalarim1 yansitan oykiiler olustururlar,
heykeller yaparlar, kopriiler, barajlar kurarlar, evler insa ederler, resimler ¢izerler (Cakir
[lhan, 2011). Bu ¢alismanin amagclarindan biri de ¢ocuklarin kendilerini 6zgiirce ifade

edebildikleri sanat etkinliklerine ilham olmaktir.
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Okul  Oncesinde yer verilen yapilandirilmamis sanat  etkinlikleri
uygulamalarinda, cocuklar yaraticiliklarim1 kullanarak 6zgiin {irlinler olustururlar.
Drama etkinliklerinde ise ya metine bagli bir dramatizasyon ¢alismasi ya da bir nesne,
durum veya kisiden hareketle yapilan dogaclama c¢alismalarina yer verilir. Drama ve
sanat etkinliklerindeki bu yaratma siirecleri, temelde ortiisen ve birbirini destekleyen
nitelikte ¢alismalardir. Yani drama siirecinde oldugu gibi sanat etkinliklerinde de ¢ocuk,
ortaya c¢ikaracagi iiriinlerde dogaglamadan faydalanir. Bu anlamda yaraticilik sanat
tirlinleri i¢in ne kadar gegerliyse, kimi yasam durumlar1 ya da insan iligkileri i¢in de
gecerli olmaktadir. Okul dncesi donemde gérmek, dokunmak, hareket etmek gibi zengin
duyusal deneyimlerin drama yoluyla sanat etkinliklerine uyarlanmasi kalici artistik
O0grenime olanak saglar. Sanat ile biiylik Olclide Ortiisen yaratict drama, resim
etkinliklerinde ¢cocugun hayal giiciinii harekete geciren en etkili yaklasimlardan biridir
(Artut, 2017).

Omeroglu vd. (2004)’nin Tiirkiye’de 21 il 6rnekleminde okul oncesi egitim
kurumlarinda ¢alisan 6gretmenlerin yaratici etkinlikler ve drama ¢alismalar1 hakkindaki
goriis ve uygulamalariyla ilgili yaptiklar1 aragtirmada, 6gretmenlerin %73,4 {inlin drama
etkinligini Tiirkge dil etkinliklerinde kullandiklarini saptamislardir. Ogretmenlerin
okunan hikaye ile dramatizasyon yapilmasini drama etkinligi olarak ifade ettikleri, diger
etkinliklerle biitiinlestirme konusunda sikint1 yasadiklar1 sonucuna varmislardir. Benzer
bicimde Dalbudak (2006) “Anaokulu Ogretmenlerinin Drama Etkinliklerini
Kullanmalar1 Uzerine Bir Arastirma” isimli yiiksek lisans tezinde dgretmenlerin drama
etkinligini diger etkinliklerle biitiinlestirmelerine iligkin dagilimlara yer vermis ve
aragtirmaya katilan 6gretmenlerin drama etkinlikleriyle en ¢ok Tiirkce dil etkinligini
biitiinlestirdigi sonucuna varmustir. Ogretmenlerin  yalmzca %8,8’inin  drama
etkinlikleriyle sanat etkinliklerini biitlinlestirdigi gortilmiistiir.

Sanat ve drama etkinliklerinin birbirlerini tamamlayic1 ve destekleyici nitelikte
olmasi ve giincellenen okul oncesi programinda (2013) biitiinlestirilmis etkinliklerin
uygulanmasina vurgu yapilmasi, drama ve sanat etkinligini biitiinlestirerek uygulama
fikrini dogurmustur. Okul Oncesi donemle ilgili yapilan caligmalarda, genelde 6 yas
grubuna yer verilmesi sebebiyle 4-5 yas grubu tercih edilmistir. Bu calisma okul
oncesine devam eden 4-5 yas ¢ocuklarina uygulanan biitlinlestirilmis yaratict drama ve
sanat etkinliklerinin, cocuklarin yaratici diisinme becerilerine etkisini incelemeyi

amaclamaktadir.



1.2 Amag

Bu arastirmanin genel amaci okul dncesine devam eden 4-5 yas ¢ocuklarina
uygulanan biitlinlestirilmis yaratici drama-sanat etkinlikleri egitiminin yaratici diisiinme
becerilerine yansimalarini incelemektir.

Bu genel amag dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Yalnizca sanat etkinliklerinin uygulandigi kontrol grubundaki ogrencilerin
deney oOncesi ve sonrasinda aldiklar1 test puanlari anlamli bir farklilik
gostermekte midir?

2. Biitiinlestirilmis drama-sanat etkinliklerinin uygulandigi deney grubu 6grenciler
ile kontrol grubundaki Ogrencilerin deney Oncesi ve sonrasinda test
puanlarindaki (yaratici diislinme testi-¢izim {irlinii) degisiklik deney grubu

lehine anlamli bir farklilik gostermekte midir?

1.3 Onem

Arastirmada okul 6ncesi donem 4-5 yas ¢ocuklarina uygulanan biitiinlestirilmis
yaratict drama ve sanat etkinliklerinin c¢ocuklarin yaratici diistinme becerilerine
yansimalart ile ilgili veriler kullanilmistir. Bu veriler, okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin
yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmak adina planlanan yaratici drama ve sanat etkinlikleri i¢in
yol gosterici olacaktir. Bu calismayla 10 hafta siiren biitiinlestirilmis yaratict drama ve
sanat etkinligi uygulamalarinin, egitimcilere yeni fikirler sunmasi ve yaratici

planlamalara katki saglamas1 beklenmektedir.

1.4 Varsayimlar

Arastirma siirecinde, Ogrencilerin yaraticilik testi sonuglar1 iizerinde etkili
olabilecek ancak kontrol edilemeyen dis etkenlerin, deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencileri aym diizeyde etkiledigi varsayilmaktadir. Ogrenciler Yaratict Diisiinme

Testi-Cizim Uriinii testini gercek performanslarini yansitacak sekilde yanitlamislardir.



1.5 Stmirhhiklar

1- Okul 6ncesi donem (36-72 ay) bireylerin gelisim alanlarinin tiimiinde hizli bir
ilerleme kaydettikleri bir donemdir. Bu nedenle birbirine yakin yas gruplarimin
hazirbulunusluk diizeylerinde biiyiik farkliliklar gozlenmektedir. Bu dogrultuda
arastirma, okul dncesi donem yas grubundan 4-5 yas ile sinirlandirilmistir.

2- Calisma Bilecik ili Boziiylik ilgesinde MEB’e bagli bir ilkokulda okul
oncesine devam eden 4-5 yas grubu Ogrencilerle ve 2015-2016 6gretim yilinin ikinci

donemi ile sinirlandirilmastir.



BOLUM 2

KURAMSAL CERCEVE VE iLGILIi ARASTIRMALAR

2.1 Yaraticilik ve Cocukta Yaraticihgin Gelisimi

Yaraticilik kavramina iligkin bircok farkli tanim ve kuramsal yaklagim
bulunmaktadir. 1950’lerde baslayan, yaraticilik, yaratici kisilik ve yaraticit diisiinme
konularindaki arastirmalar, 1990°lardan itibaren farkli disiplinler ¢er¢evesinde geliserek
derinlesmekte ve yaraticiliga bakis agilarinda ve yontemlerde cesitlenmeler meydana
gelmektedir (Karadayi, 2018). Yaraticilik, Bat1 dillerinde “Kreativitaet, creativity” gibi
sozciiklerle ifade edilmekte ve Latince’de “Creare” kelimesi dogurmak, yaratmak,
meydana getirmek anlamina gelmektedir (San, 1985; Aslan, 2016).

Yaratict siiregle ilgili ilk formiilasyonu Graham Wallas 1923 yilinda yapmugtir.
Wallas’a gére siire¢ dort asamadan olusur. Ilki kisinin problemi tanimladig1 ve bilgi
topladig1 “Hazirlik” evresidir. Ikinci evre olan “Kulucka” evresi, iiriiniin/diisiincenin
biling Gtesinde olgunlagmakta oldugu evredir. Siiresi belirsizdir; giinler, aylar hatta
yillar bile siirebilir. Uzerinde galisilan konuyla yada problemle ilgili ¢oziimiin ya da
fikirlerin ortaya ¢iktig1 evre ise “Aydinlanma/Bulus” evresidir. Son evre ¢dziimiin ya da
fikrin uygulanmp test edildigi “Dogrulama” evresidir (Ozaskin ve Bacanak, 2016).
Burada sozii edilen “Bulus” kavrami daha 6nce bulunmamis somut bir iiriin yaratmanin
yani sira var olan durum, olay veya nesneleri farkli bakis acilarindan diistinebilmeyi,
problem ¢6zmeyi, yeni bir fikir liretmeyi de kapsamaktadir.

Vygotsky'e (1967) gore yaraticilik, zihinde ¢ok sayida bileseni bir araya getiren
hayal giicii becerilerine dayanmaktadir. Cocuklar da hayal giiciiniin olduk¢a etkin
oldugu, temelinde rol yapma ve taklit oyunlarinin yer aldigi sembolik oyunlar
oynamaktadirlar. Bu siirecte ¢ocuklarin hayal giiglerini etkin olarak kullanmalar
sebebiyle Vygotsky, bu oyun tiiriiniin cocuklarin deneyimlerini yeniden diizenlemelerini
saglamakla birlikte yaratici davranislar ortaya koymalart i¢in onlart giidiiledigini de
belirtmektedir. Okul 6ncesi donem cocugu, oyun araciligiyla c¢evresini kesfederken
yaraticiliginin gelismesi igin gerekli olan psikolojik ve fiziksel ortamin aile ve dgretmen
tarafindan hazirlanmasi gerekmektedir. Cocuk, aile ve 6gretmen tarafindan kosulsuz

olarak kabul edildigini bilirse, etkinliklerinde ve davramislarinda 6zgiir olabilecek,



kendine 6zgii diisiinceler ve fiiriinler ortaya koyabilecektir. Ogretmeni ve ailesi
tarafindan ylireklendirilen ve desteklenen cocuk yeni seyler denemekten c¢ekinmez
(Oren, 2011). Dolayisiyla uygun uyaranlarmn bulundugu 6zgiir bir ortamda ¢ocuk, hayal
giictinii diledigi gibi kullanabilir ve deneyimleri onu daha iiretken bir birey haline
getirir.

2.2 Okul Oncesi Egitim

Okul oncesi egitim, ¢ocugun dogumundan 6 yasina (72 ay) kadar olan zaman
diliminde g¢ocugun gelisimsel Ozelliklerine ve bireysel farkliliklarina uygun olarak
gelisim alanlari (bilissel, dil, sosyal-duygusal, motor, 6z bakim) destekleyen; ¢ocuga
uygun bir uyarict ¢evre olanagi sunarak mevcut potansiyelini ortaya ¢ikarmasini ve
topluma uyumunu gozeten, bir okul 6ncesi egitim kurumunda, ailede ya da alternatif
programlarda verilen sistemli ve planli bir egitim siirecidir (Kuru Turasli, 2007). Bu
siiregte cocugun gelisimine, ebeveynlerin ve okul dncesi 6gretmeninin verdigi destek
¢ok onemlidir.

Cocuklar 3 yasina kadar daha ¢ok aileye ihtiya¢ duyarlar. Bu dénemde fiziksel
ithtiyaglarinin giderilmesi ve temel giiven duygusunun gelismesi dnemlidir. 4 yastan
itibaren ¢ocuklar, gelisen biiyiik ve kiiclik kas kontrolleri sayesinde yardimsiz daha ¢ok
sey yapabilmekte ve yeni seyler 6grenmeye ¢ok isteklidirler. Cevrelerini anlamaya,
insanlar ve onlarin digerleri ile iliskileri hakkinda sorular sormaya baslarlar. Insanlar ve
hayvanlar gibi olmaya calisir, hayali oyun i¢in zemin hazirlarlar. 5 yastan itibaren daha
sosyaldirler. Kiiciik gruplar halinde g¢ocuklarla oynamaktan hoglanirlar. Kendilerini
kontrol etmede daha basarilidirlar ve kendi baglarina hareket ederler. Bu donemde
cocuklarda girigskenlik duygusu baskindir. Hayal oyunlar1 i¢in uygun bir ortama ve bir
seyler yaratmak i¢in materyale ihtiya¢ duyarlar (Or¢an Kagan, 2018). Bu noktada okul
Oncesi egitim, uygun g¢evre ve uyaranlarla ¢ocugun girisimciligini gelistirerek birey
olma yolunda onu destekler.

Ulkemizde uygulanan okul dncesi egitim programinda on sekiz temel ilkeye yer
verilmektedir. Okul oncesi egitimde cocuklarin hayal gii¢lerinin, yaratic1 ve elestirel
diistinme becerilerinin, iletisim kurma ve duygularini anlatabilme davraniglarmin
gelistirilmesi, kendisinin ve bagkalarmin duygularimi fark etmesinin desteklenmesi,
etkinliklerin oyun temelli diizenlenmesi ve ¢ocugun egitim siirecine etkin katiliminin
saglanmas1 bu ilkelerden bazilaridir (MEB, 2013). Yaratict drama egitimin amaclari,

stireci ve ciktilar1 goz Oniine alindiginda bu ilkelere hizmet ettigi goriilmektedir.



Yaratic1 drama siirecinde ¢ocuk, katihmcilarla siirekli iletisim halindedir. Ozellikle
canlandirma asamasinda hayal giiciinii kullanarak duygularini ifade eder. Siirecin her
asamasinda yaratici ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirebilir, oyunlar oynayabilir
ve en Onemlisi ¢ocuk, tim bu siiregte etkin olarak yer alir. Okul oncesi egitim
programinda yer alan sanat etkinliklerinin amaci da benzer sekilde c¢ocugun
yaraticiligini kullanarak problem ¢ozebilmesi, elestirel ve ¢oziim odakli diisiinebilmesi
ve kendini ifade ederek iletisim becerilerinin gelistirilmesidir (MEB, 2013). Kosa
Topcu (2008), “Gorsel sanatlar egitiminde bir 6gretim yontemi olarak yaratic1 drama”
konulu yiiksek lisans tezinde, gorsel sanatlar egitiminde yaratict drama uygulamalarinin
onemine deginmis ve konu ile ilgili var olan ¢alismalarin tarama modeliyle genel bir
degerlendirmesini yapmustir. Arastirma sonucunda, sanat egitiminin amag, ilke ve islev
bakiminda dramayla ortak 6zelliklere sahip oldugunu ve her ikisinde de yaraticilik
kavraminin yer aldigin belirtmistir. Keyik (2011)’in “Sanat egitimi derslerinde yaratici
drama etkinlikleri” konulu yiiksek lisans tezinde, yaratict dramanin Giizel Sanatlar
Liseleri resim boliimlerinde sanat egitimcileri tarafindan kullanilma durumu saptanmaya
calisilmistir. Arastirma sonucunda, sanat egitimcileri 6grencilerin yaratici dramaya karsi
olumlu tutum sergilediklerini ancak yaratici dramanin sanat egitimi derslerinde
kullanilmasina iliskin 6rnekleri anlatan makale, dergi, kitap vb. ile karsilasmadiklarini,
yaratict drama konusunda yeterli bilgi sahibi olmamalar1 sebebiyle derslerinde yaratici

dramaya yer veremediklerini belirtmislerdir.

2.3 Yaratic1 Drama

Yaratict drama, bir grubu olusturan {iiyelerin yasam deneyimlerinden yola
cikarak, bir amacin, diisiincenin, dogaclama, rol oynama (rol alma) vd. tekniklerden
yararlanilarak canlandirilmasidir. Bu canlandirma siirecleri deneyimli bir lider/egitmen
esliginde yiiriitiiliirken kendiligindenlige(spontaniteye), simdi ve burada ilkesine, -mis
gibi yapmaya dayalidir ve yaratict drama, oyunun genel 6zelliklerinden dogrudan
yararlanir (Adigiizel, 2013). Okvuran (2003) ise dramay1, yasamdaki gercek (imgesel de
olabilen) dramatik anlarin bir lider/uzman esliginde grup ¢aligsmasi i¢cinde hem oyunsu
slireglerin hem de tiyatro tekniklerinin kullanildigi canlandirmalar ve oynamalar olarak
tanimlamistir.

Yaratict drama dersinin veya etkinliginin yapilandirilmasinda izlenmesi gereken
asamalar; Isinma-Hazirlik Calismalari, Canlandirma ve Degerlendirme-Tartisma

asamalaridir (Adigiizel, 2002).



Isinma-Hazirlik: Bu asama katilimcilarin dikkatlerinin yogunlasmasini saglamak
ve bir grup dinamigi olusturmakla birlikte esasen bir sonraki agamaya hazirlik niteligi
tasir. Bedenin harekete gectigi spor, dans ve harekete dayali etkinliklerin yer aldigi
caligmalar kalp ritmi, kan dolasimi ve kas hareketlerini etkin hale getirir. Ayrica
bedenin gerilmesi, gevsetilmesi, davranis, jest, mimik, nefes, ses gibi ifade araglar1 da
bu asamada yapilacak ¢alismalart igerir (Adigilizel,2018).

Canlandirma: Bir konunun siire¢ i¢inde bigimlenip ortaya ¢iktigi, belirlendigi,
bicimlendirildigi ve diger katilimcilara sergilendigi tiim olusum c¢alismalarini igeren
asamadir. Canlandirilacak konu gercevesinde egitmen tarafindan verilen, bir baslangig
noktast olan dogaclama, rol oynama (rol alma) ve diger tekniklerin yogun olarak
kullanildig1 bir asamadir. Verilen konu cogunlukla bir dramatik durumu igerir.
Canlandirmalar kiigiik ya da biiyilik gruplarla gergeklestirilebilecegi gibi bireysel ya da
ikili olarak da gerceklestirilebilir (Adigiizel,2018).

Degerlendirme: Isinma ve canlandirma asamasinda elde edilen sonuglar bu
asamada degerlendirilir. Katilimcilarin siirecte yasadigi/edindigi duygu ve diisiincelerin
paylasimi yapilir. Egitsel kazanimlar ya da ortaya ¢ikan olusumlar iizerine tartismalar
yapilir. Isinma ve canlandirmadan sonra yapilabilecegi gibi bu agamalar igerisinde de
ara degerlendirme-tartigma etkinlikleri de yapilabilir. Degerlendirmedeki tartigmalar
goriis aligverisiyle yapilabilecegi gibi mektup, afis gazete gibi ¢esitli yazma ¢alismalari
da kullanilabilir. Yaratict drama bir yontem olarak kullanildiginda dersin kazanima
yonelik degerlendirme &lgiitleri kullanilabilir. Ornegin yapilan c¢alismanin tutumlar
gelistirecegi diisiiniiliiyorsa bir tutum 6l¢egi kullanilabilir.

Yaratict drama yontemi, Ogreneni merkeze alir ve kurgusal diinyadaki
gerceklikleri ona ¢esitli roller yiikleyerek yasatir. Boylece 6grenen, kendisini ve yakin
cevresini dogal ve aktif bir yontemle tanir, kendini gergeklestirir. Yaratici drama, anlam
bakimindan hem yontem boyutunu hem de kendine 6zgii bir ders ve estetik egitim
boyutunu kapsamasi nedeniyle iki bicimde de yaygin kullanima sahiptir. Yaratic1 drama
bir yontem olarak sahip oldugu teknikleri ise kosar, drama alanimin kendi konulari
disindaki konular1 6gretmede kullanilir. Bu konular, amaglar1 uygun olan her ders ya da
her egitimde kullanilabilir. Bu yontemde, islenecek bir konunun dramatik bir ¢atisma
igerisinde canlandirmalarla bizzat yasatilarak dgretilmesi s6z konusudur. Yaratici drama
bir yontem veya ara¢ olarak kullanildiginda, sahip oldugu teknikler yine devrededir ve
bu teknikler yonteme bir tiir “hizmet” ederler. Basta dogaglama olmak iizere diger

teknikler yontemi islevsel hale getirir, eyleme biirlindiiriir. S6zgelimi oyunlastirilir,
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roller oynanir, dogacglanir ve bdylece canlandirma siireci gerceklestirilir (Adigiizel,
2018).

2.3.1 Okul Oncesi Donemde Yaratic1 Drama Egitimi

Okul o6ncesi donemde c¢ocuklarin oynadigi evcilik oyunlar1 dramatik oyunun
tipik Ornekleridir. Cocuk cevresinde gordiigii kisi, nesne ve durumlari veya yasam
deneyimlerini dramatik oyunlarla yansitir. Anneymis-babaymis gibi ya da ilgisini ¢eken
bir meslek dalinda 6rnegin; polismis, doktormus gibi yaparak dykiinme yoluyla o kisi
gibi oynar, konusur, hareket eder. Bu oyunlarindaki canlandirmalarin hemen hepsinin
bire bir taklide dayali olmasi, dramatik oyunlarin yaratict dramadan farkini ortaya
koyar. Dramatik oyunda ¢ocuk, gercek hayatta karsilastigt problemleri oynar,
gereksinimlerini ifade eder ve yasadigi olaylari hayal giiciiyle yeniden canlandirir.
Yaratici drama, bir yoniliyle yasamimizdaki tiim dramatik oyunlarin genislemesiyle
baslar. Bu baslangica egitmen, mekan, dramatik durumlar ve diger katilimecilar eklenir
ve bu, tiim katilimcilara canlandirma, oynama olanagi sunar (Adigiizel, 2018).

Okul o6ncesi egitiminde i1sinma-canlandirma-degerlendirme asamalarinin yer
aldig1 drama etkinliklerinin yani sira diger etkinliklerin uygulama siireclerinde sikca
dramatizasyon tekniginden de faydalanilir. Dramatizasyon, yazili bir metne dayali
olarak bir konunun, dykiiniin, masalin ya da bir durumun canlandirilmasidir (Adigiizel,
2013). Bu canlandirmalarda secilen dykiinlin ya da metnin ¢ocuklara yonelik olmasina
0zen gosterilmelidir. Dramatizasyon tekniginde lider/6gretmen dogaglama ve rol
oynama tekniklerine gére daha etkindir. Ogretmen metni okur ya da anlatir ve
cocuklardan bu Oykiiyii canlandirmalar1 beklenir. Yahut okudugu bir oykiiyli kesip
cocuklara rolleri dagitarak canlandirmaya gegebilir. Gerekli durumlarda role girerek, rol
icinde yonergeler de verebilir (Adigiizel,2011). Ancak salt dramatizasyona bagh
kalinmasi yaratict drama stirecinin ¢gocuga kazandiracag niteliklerden yoksun kalmasina
yol agacaktir. Isinma ve degerlendirme asamalariyla birlikte dogaglamalara ve/veya
diger tekniklere yer verilen canlandirma asamalarinin planlanmasi ve c¢ocugun bir
metinden bagimsiz olarak rol oynamasina olanak saglanmalidir. Can Yasar (2009),
"Anasimifina devam eden alt1 yas ¢ocuklarinin yaratici diisiinme becerilerine drama
egitiminin  etkisinin incelenmesi" konulu doktora tezinde, yaratici drama
uygulamalarinin anasinifina devam eden alti yas cocuklarinin yaratict diisiinme
becerilerine drama egitiminin etkisi incelenmistir. Arastirma sonucunda, drama egitim
programi uygulanan deney grubundaki ¢ocuklarin kontrol grubundaki ¢ocuklara oranla

yaraticilik diizeylerinde daha yiiksek bir ilerleme kaydedildigi sonucuna varmistir.
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BOLUM 3

YONTEM
Bu béliimde arastirmanin modeli, evren ve drneklem ve veri toplama aracina yer
verilmigtir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Arastirmada biitiinlestirilmis yaratict drama ve sanat etkinligi uygulamalarinin
cocuklarin yaratict diisiinme becerilerine etkileri sinanmistir. Bu aragtirmada bagimsiz
degisken biitlinlestirilmis yaratici drama ve sanat etkinligi uygulamalari, bagimh
degisken ise c¢ocuklarin yaratici diisiinme becerileridir. Arastirmada gergek deneysel
desenlerden on test-son test kontrol gruplu seckisiz desen kullanilmistir.

Gergek deneysel desenler deneklerin bagimsiz degiskenin diizeylerine, gruplara,
seckisiz olarak yerlestirildigi calismalardir. On test-son test kontrol gruplu seckisiz
desende ilk olarak daha once belirlenen denek havuzundan seckisiz atama ile iki grup
olusturulur. Gruplar deney ve kontrol grubu olarak seckisiz bir sekilde atanir. Iki grupta
yer alan deneklerin, uygulama 6ncesinde bagimli degiskenle ilgili 6lgiimleri saptanir.
Uygulama siirecinde ise etkisi test edilen deneysel islem deney grubuna verilirken
kontrol grubuna verilmez. Son olarak gruplardaki deneklerin bagimli degiskene ait
Olgtimleri ayn1 ara¢ ya da es formu kullanilarak tekrarlanir. Deneysel islemin etkisini
gormek icin deney ve kontrol gruplarinin bagimli degiskene ait 6lgme sonuglart uygun
teknikler kullanilarak karsilastirilmalidir. Desen 2x(2)lik karisik bir desen olarak bilinir.
(Biiytikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz, Demirel, 2014)

Aragtirma desenini aciklayan gorsel asagida verilmistir;

Grup On Test Islem Son Test
R GD Ol X 03
R Gk 0O, - Oy

Gp: Biitiinlestirilmis drama ve sanat etkinligi uygulanan deney grubunu,
Gk: Sanat etkinligi uygulanan kontrol grubunu
R: Deneklerin gruplara yansiz atandigini,

O3 ve Oz: Deney grubunun 6n test-son test dlgtimlerini,
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O, ve O4: Kontrol grubunun 6n test-son test dl¢timlerini,
X: Deney grubuna uygulanan biitiinlestirilmis drama ve sanat etkinligi programini
gostermektedir.

Calismada deney grubuna segilen ¢ocuklara bulunduklari ortamdaki
yasantilarina ek olarak biitlinlestirilmis drama ve sanat etkinligi programi uygulanirken
kontrol grubundaki ¢ocuklara sanat etkinligi uygulanmistir.

Deneysel islem su agamalar1 icermektedir:

1- Deney ve kontrol grubuna Yaratict Diisiinme Testi-Cizim Uriinii 6n test
olarak uygulanmistir.

2- Deney grubuna biitiinlestirilmis yaratict drama ve sanat etkinligi uygulamalari
yapilirken kontrol grubuna yalnizca sanat etkinligi uygulanmistir.

3- 10 hafta boyunca toplamda 17 uygulama yapilmistir.

4- Uygulama sonunda deney ve kontrol grubuna Yaratict Diisiinme Testi-Cizim
Uriinii son test olarak tekrar uygulanmis ve elde edilen &n test-son test puanlari ilgili

istatistiksel yontemler kullanilarak karsilagtirilmistir.

3.2 Calisma Grubu ve islem

Bu aragtirmanin 6rneklem grubunu Bilecik’in Boziiyiik ilcesinde MEB’e bagl
bir ilkokulda okul 6ncesine devam eden dort-bes yaslarinda 30 6grenci olusturmaktadir.
Ogrencilerin deney ve kontrol grubunun belirlenmesinde seckisiz atama yonteminden
faydalanilmistir. Bu baglamda siniflar olusturulurken 6grenciler kura yolu ile atanmustir.
Seckisiz 6rnekleme tanimlanmis bir evrendeki tiim elemanlara, 6rnekleme secilmek icin
esit ve birbirinden bagimsiz sans verir. Diger bir deyisle tiim elemanlarin secilme
olasilig1 aynidir ve bir elemanin se¢imi diger elemanin se¢imini etkilememektedir (Gtil
ve Ozen, 2007). Arastirmanin giivenirligini artirmak amaciyla siniflarin segiminde bazi
unsurlara dikkat edilmistir. Kura sonucu olusturulan dort siniftan ayni fiziksel kosullara
sahip (sabah¢1-0glenci) iki grup secilmistir. Ayrica segilen iki sinif mevcut olarak diger
subelerden daha kalabaliktir dolayisiyla bu durum katilimci sayisim1 da arttirmaktadir.

Uygulamalar her iki gruba da (deney-kontrol) birebir arastirmaci tarafindan
yapilmistir. Kontrol grubunun okul oncesi 6gretmeninin izni ve destegi ile arastirma
icin yapilan uygulamalar disinda, giin i¢indeki diger etkinliklerin benzer ya da ayni
planlanmasina 6zen gosterilmistir. Uygulamalar 8 hafta, haftada iki giin (Sali-

Persembe), 16 esas 1 yedek uygulama olarak planlanmistir. Uygulama giinii salgin
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hastalik nedeniyle mevcutlarin az olmasi, okul digina gezilerin diizenlenmesi gibi
kontrol dist durumlar yasanmistir. Bu sebeple aragtirmanin daha saglikli
stirdiiriilebilmesi adina siire¢ icinde degisiklige gidilerek 10 haftada 17 uygulama
yapilmistir. Oncesinde okul ydnetiminden gerekli yazili izin alinarak, Nisan 2016-
Haziran 2016 tarihleri arasinda yapilan uygulamalar sonucunda veriler toplanmistir (Ek
3). Veli toplantis1 diizenlenerek, uygulama siireciyle ilgili bilgilendirme yapilmis ve
siirecte ¢ekilecek fotograflar i¢in de velilerin onay1 alinmistir.

Uygulanan etkinliklerin konu basliklar1 sunlardir: Nokta, Cizgi, Desen I, Desen
I, Doku, Renk, Leke, Heykel, Kukla, Kostiim, Maske, Dokuma, Tas, Ada,
Kizilderililer, Gokyiiziindeki Delik, Ressam (Mird). Konu basliklar1 segilirken ilk
olarak sanatin elemanlarindan (Nokta, Cizgi, Desen, Doku, Renk, Leke) yola
cikilmigtir. S6z konusu kavramlar, okul Oncesi donem ¢ocugunun seviyesine uygun
olacak sekilde ele alinarak uygulamalarda yer verilmistir (Ek1.1). Noktadan ¢izgiye,
cizgiden desene gecis yapilan etkinlikler planlanmistir. Cocuklar ana renklerden ara
renklerin olusumunu deneyimleme ve ¢esitli dokularla tanisma firsati bulmuslardir.
Cocuklarin gelisim donemleri sebebiyle doku, resimde gorsel doku olusturma bigimiyle
degil dokunsal doku boyutuyla ele alinmistir. Resimde leke, temel olarak boya ile kagit
lizerine yapilmis izdir. Bir teknik olarak kullanildiginda sanate1 ¢izgi, renk, doku, 1s1k-
gblge gibi unsurlardan faydalanabilir. Ancak burada Leke kavrami, Lekecilik (Tasizm)
ve Aksiyon resminden ilham alinarak damlalarin kullanilmas: ve diizensiz bi¢imli renk
lekelerinin olusturulmasiyla okul dncesi diizeye indirgenmistir. Cocuklar damlaliklar
araciligiyla boya ile kagitta iz biraktiktan sonra kagidi katlayarak simetrik baski yoluyla
lekeler olusturmuslardir (Ek1.2). Daha sonra hem {ii¢ boyutlu ¢alismalar yapmak hem de
iiriinleri canlandirma asamasinda kullanmak adina Dokuma, Heykel, Kukla, Kostiim,
Maske ve Kizilderililer temalarina yer verilmistir. Tag temali planda, dogadan toplanan
materyaller kullanilmis ve nesnelerin “bicimleri” {izerinde durulmustur. Ada ve
Gokyltiziindeki Delik temalar1 ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda secilmistir. Sanatin
elemanlarindan yola ¢ikilarak ¢ocuklarin siireci deneyimlemesi neticesinde bir ressamin
tanitilmasinin uygun olacagi diisiiniilerek Ressam temasinda Joan Miré Ferra ele
alinmistir.

Uygulamadaki yaratici drama planlamalarinda 1sinma ¢alismalar1 igerisinde
kuralli oyunlara, rahatlama ¢aligmalarina ve temayla baglantili devinim ve dykiinmelere
yer verilmistir. Canlandirma asamasinda ise ilk haftalarda dramatizasyon teknigi

kullanilirken ilerleyen haftalarda dogaclamalara gecilmis ve bdylece ¢ocuklarin
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canlandirmalar esnasinda giderek daha &zgiir olmasi saglanmistir. Ogretmenin role
girmesi, donuk imge ve rol oynama da siire¢ icerisinde kullanilan diger tekniklerdir.
Canlandirmalarda kullanilan dramatik durumlar kimi zaman bir metin/6ykii kaynakli
iken kimi zaman da c¢ocuklarin dramatik durumu kendilerinin olusturmalarina firsat
verilmistir. Siiregte cocuklarin heyecanlandiklari, utanip ¢ekindikleri anlarda miidahale
etmemeye Ozen gosterilerek siire¢ sonunda bir sonraki canlandirma igin giliven
olusturacak sozel pekistirecler verilmistir. Degerlendirme asamasinda, okul Oncesi
programinda (2013) yer verilen betimleyici, duyussal, kazanima yonelik ve yasamla
iliskilendirme sorularina yer verilmistir. Cocuklar duygu ve diistincelerini 6zgiirce ifade
etmis ve zorlandiklar1 noktalar 6gretmen tarafindan not edilerek sonraki planlamalara
katki saglanmasi amacglanmistir.

Biitiinlestirilmis yaratict drama ve sanat etkinligi planlamalarinda temanin
akigina uygun olacak sekilde sanat-drama, drama-sanat ya da etkinliklerin i¢ ice gectigi
1sinma-sanat-canlandirma-degerlendirme, 1sinma-canlandirma-sanat-degerlendirme gibi
cesitli siralamalar izlenmistir. Son olarak tiim uygulamalara bakildiginda bireysel,
kiiciik grup ve biiyiik grup ¢alismalarinin yer almasina 6zen gosterilmistir. Uygulanan
planlarin ana cergevesi Tablo1’de verilmistir. Kullanilan hikayeler ve diger ayrintilar

plan akisi olarak Ek 1.1°de yer almaktadir.
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Tablo 1.

3.2.1 Uygulama Planlar:

Konu | Etkinlik/ Kazanim Siire¢
Grup
5 .= | 1-Nokta imgesini | Cocuklara kagit ve parmak boyasi verilir. Parmaklarimi
< 2’ | kullanarak 0zgilin | boyaya batirip kagida basarak olusan noktalarla bir resim
6 E bir resim yapar. olustururlar.  Resimlerini  tamamladiklarinda  olusan
= 02 2-Bi¢imi olugturan | iiriin/imge hakkinda sohbet edilir ve ¢alismalar sergilenir.
S = | elemanlardan
S £ | birinin nokta
X @» | oldugunu fark eder.

- 1- Birimgeden yola | Isinma: Cocuklar dort gruba ayrilir. Her gruba oyunda
< | 8 cikarak oykil | kullanilacak renklerin isimlerinden biri (sar1, kirmizi, mavi
'Q 6 olusturur. ve siyah) verilir. Mekanin zeminine, bu renklerde her grup
O | = 2-Oykiiden  yola | i¢in esit sayida olan noktalar yerlestirilir. Oyunda her grup
Z Q)| R cikarak kendi rengindeki noktalar1 toplayarak ayni renkteki biiytik
-1 A E dramatizasyon noktaya koymaya calisir. Noktalar1 ilk toplayan grup

= yapar. alkislanir. Oyun birkag kez tekrarlanir.
« 3- Nokta imgesini | Canlandirma: Ogretmen 1sinma asamasinda kullanilan dort
= kullanarak ~ 6zgilin | farkli renkteki noktayla ilgili sorular sorar. “Sizce sari
£ bir resim yapar. nokta kimdir/nedir/nereden gelmistir?” gibi. Cocuklarin
s 4- Bicimi olusturan | cevaplar1 dogrultusunda her renkteki nokta icin bir karakter
elemanlardan ve Oykil olusturulur. Cocuklar olusturduklari hikayeyi
birinin nokta | canlandirirlar.
oldugunu fark eder. | Degerlendirme: Olusturdugumuz Oykiide kimler vardi?
Oykiiyii canlandirirken neler hissettiniz? Cevremizde
nerelerde noktalar goriiriiz? Neleri noktalar olusturur? gibi
sorularla siire¢ degerlendirilir.
= 1-Cesitli Cocuklara iizerinde farkli formlarda cizgiler (diiz, egik,
S 220 | formlardaki kesik vb.) olan kagitlar gosterilir. Cizgilerin formlar
S £ | cizgilerden yola | hakkinda sorular sorulup konusulur. Her cocuk diledigi
9 S cikarak Ozgiin | kdgidi yani diledigi ¢izgi formunu seger. Cocuklar
g = resimler yapar. kagitlarindaki ¢izgi formundan yola ¢ikarak resim yaparlar.
g = Bitirdiklerinde resim hakkinda sohbet edilir.
X »n
1-Hikdyeden yola | Isinma: Cocuklara ¢esitli ¢izgi gorselleri (kesik, diiz, egik,

3 ¢ikarak sarmal, dalgali vb.) gosterilerek formlart hakkinda sohbet
5 o dramatizasyon edilir. Once bireysel olarak daha sonra grup halinde
N | O yapar. bedenleriyle farkli ¢izgi formlar1 olusturmalar1 igin
S > 3% 2-Cevresindeki baz1 | rehberlik edilir. Birbirlerinin formlarini gézlemlemeleri igin
N o = nesnelerde/canlilar | firsat verilir.

o = da ¢izgilerin yer

= aldigin1 fark eder. Canlandirma : Giinliik hayatta yer alan ¢izgilerin gorselleri
g 3-Cesitli (asfalt ¢izgisi vb.) kullanilarak bir hikdye anlatilir.
s formlardaki Hikayeden yola ¢ikarak dramatizasyon yapilir. (Gorseller,
a cizgilerden yola | canlandirma esnasinda da kullanmak adina ¢ocuklarin
¢ikarak 0zgiin | boyunlarina asilabilir sekilde hazirlanmustir.)
resimler yapar.
4-Bi¢imi olusturan | Degerlendirme: Canlandirdigimiz hikayede kimler vardi?
elemanlardan Hikayeyi canlandirirken neler hissettiniz? Neler ¢izgilerden
birinin ¢izgi | olusmaktadir? Cevrenizde sizin gordiigiiniiz baska ¢izgiler
oldugunu fark eder. | var mi? gibi sorular sorularak siire¢ degerlendirilir.
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Konu | Etkinlik/ Kazanim Siire¢
Grup
1-Cesitli Cocuklarla desen kavrami hakkinda sohbet edilir ve
3% materyaller bilgileri yoklanir. Cesitli desen gorselleri gosterilir. Daha
- E kullanarak  0zgiin | sonra ¢ocuklara kagit, cam boyasi, damlalik ve kulak
9 < | desenler yapar. c¢ubugu verilir. Cam boyas1 hakkinda sorular sorularak
e f bilgileri yoklanir, malzeme tanitilir. Cocuklar cam boyasini
c g damlalikla kagida damlatirlar. Kulak cubugu (veya
Q &3 diledikleri bir malzemeyi) ve parmaklarmi kullanarak
kagidin tizerinde dagitirlar, 6zglirce desenler olustururlar.
1-Bir nesneden | Isinma: Isinma oyununda bir ip kullanilir. Cocuklar ipi
yola cikarak | tutarak cember olur. Sirayla ipi tutarak karsi tarafa
dogaglama yapar. (diledikleri yere) gecerler. Cocuklar iple birlikte hareket
2-Cesitli ettikge, iplerin st lste gelmesi birbirine dolagmasiyla
materyaller cesitli desenler olusur. Her hareketin deseni degistirdigini
kullanarak  6zgiin | fark etmeleri saglanir. Daha sonra ipten olusan desenlere
desenler yapar. bedenlerini de katarlar.
3-Grup
etkinliklerinde Canlandirma: Cocuklar sanat etkinliginde {riinlerini
aldigr sorumlulugu | yapistirdiklart yere gore gruba ayrilirlar. Gruplara desen ve
5 o yerine getirir. strafordan olusturduklari {iriniin bir kap1 oldugu soOylenir.
= | o E Her grup kendi kapisinin nereye acildigmi hayal eder.
E 2 = Gruplar hazirlandiktan sonra sirayla sahneye cikar ve kapi
m (-; f: acildigr an hayal ettikleri mekana uygun hareket ederler.
a) @ g Dogaclama bittiginde o6nce izleyenlere daha sonra
™ 3 g dogaclama yapan gruba kapinin nereye agildig1 sorulur.

Degerlendirme: Ip oyununu oynarken neler hissettiniz?
Kapinin nereye acilacagina nasil karar verdiniz?
Cevremizde nerelerde desenler goriiriz? gibi sorular
sorularak siire¢ degerlendirilir.
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Konu | Etkinlik/ | Kazanim Siirec
Grup
1-Cesitli materyaller | Biiyik boy (180x180 cm) kagit, cesitli materyaller (ip
.— | kullanarak ~ Ozgiin | sarilmig bloklar, balonlu naylon, parmak boyasi, firca ve
S 5 - 20| desenler yapar. varsa istedikleri diger materyaller) verilir. Diledikleri gibi
£S5 ¢S E desen olustururlar.
NACR R
1-Bedenini  ritme | Isinma: Tablo olusturma oyunu miizik esliginde oynanir.
uygun olarak | Yonerge dogrultusunda ritme uyarak el, iki el, dirsek, omuz,
hareket ettirir. kafa, burun, dil, gébek, vb. kullanarak hayali tuvale resim
2-Cesitli yapilir. Resim tamamlandiginda imza atilir ve resme bakilir.
materyaller
kullanarak  6zgiin | Canlandirma Asamasi: “Boya kamyonunun kasasinda
desenler yapar. boyasiniz. Cocuklarin oyun oynadiklar1 bir sokakta biiyiik
3-Grup bir duvar1 boyamaya gidiyorsunuz. Kamyon tasli yollardan
etkinliklerinde geciyor, boyalar sarsiliyor. Simdi de yukar1 dogru giden bir
aldigr sorumlulugu | yolda ilerliyor. O da ne! Kamyonun kasasi a¢ildi boyalar
yerine getirir. yola dokiiliiyor. Disiiyorlar, yuvarlamyorlar, boyalar
birbirine karisiyor, yola yayilmaya basladilar, her yer boya
oldu. Birazdan hareket edemeyecekler, giines onlar
kurutmaya bagladi, kuruyorlar ve kurudular.” Cocuklar son
hallerini aldiklarinda sanat etkinliginde kullanmak {izere
_ fotograflar cekilir.
E Ara Degerlendirme: Boya oldugunuzda ne hissettiniz,
m kamyon kasasi ag¢ildigi anda ne diisiindiiniiz? gibi sorular
&) sorularak kisa bir degerlendirme yapilir.
<

Deney Grubu
Drama ve Sanat Etkinligi

Sanat Etkinligi: Canlandirma asamasinda g¢ekilen fotograf
bliyiik ekrana yansitilir. Olusturduklar1 desenin renkleri ve
sekli hakkinda konusulur. Biiylik boy (180x180 c¢cm) kagida
fotograftaki desenden esinlenerek yeni bir desen
olustururlar. Deseni olugtururken c¢esitli materyaller (ip
sartlmig bloklar, balonlu naylon, parmak boyasi, fir¢a ve
varsa istedikleri diger materyaller) verilir ve diledikleri gibi
kullanirlar.

Degerlendirme: Siirecle ilgili olarak cocuklarm duygu ve
diisiinceleri alinir. Hayali resim yaparken neler hissettiniz?
Kamyonda kimler vardi? Bagka hangi malzemeleri
kullanarak desenler yapabiliriz? gibi sorular sorularak siire¢
degerlendirilir.
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Konu

Etkinlik/

Grup

Kazanim

Siirec

5-DOKU

Kontrol Grubu

Sanat Etkinligi

1-Cevresindeki
nesnelerin/canlilari
n c¢esitli dokulara
sahip oldugunu fark
eder.

2- Ozgiin 6zellikler
tagityan iiriinler
olusturur.

Bir giin onceden c¢ocuklarin pargaladigi ve sicak suyla
wslatilan kagitlara agac tutkal eklenerek kagit hamuru elde
edilir. Cocuklarin da yogurmasi saglanir. Istedikleri renk
boya katilarak kagit hamuru renklendirilir. Cocuklar iki
gruba ayrilir ve her grup karton kutuyu kagit hamuru ile
kaplar ve bir doku kutusu hazirlanir. Kagit hamurunun
malzemeleri, ¢evrelerinde gordiikleri piirtizli-kaygan, sert-
yumusak gibi ¢esitli dokular hakkinda sohbet edilir. Doku
kutusunun igine pamuk, ¢esitli dokularda kumas, oluklu
mukavva, zimpara kagidi gibi farkli dokularda materyaller
koyulur.

Deney Grubu
Drama ve Sanat Etkinligi

1-Cevresindeki
nesnelerin/canlilarin
cesitli dokulara
sahip oldugunu fark
eder.

2- Ozgiin ozellikler
tagiyan iriinler
olusturur.

3- Probleme ¢esitli
¢cOziim yollart
onerir.

4- Yarim birakilan
bir Oykiiden yola
cikarak canlandirma
yapar.

Sanat Etkinligi: Bir giin 6nceden ¢ocuklarin parcaladigi ve
sicak suyla islatilan kagitlara agac tutkali eklenerek kagit
hamuru elde edilir. Cocuklarin da yogurmasi saglanir.
Istedikleri renk boya katilarak oyun hamuru renklendirilir.
Cocuklar iki gruba ayrilir ve her grup karton kutuyu kéagit
hamuru ile kaplar ve bir doku kutusu hazirlanir. Kagit
hamurunun malzemeleri, c¢evrelerinde gordiikleri piiriizlii-
kaygan, sert-yumusak gibi gesitli dokular hakkinda sohbet
edilir. Doku kutusunun igine pamuk, cesitli dokularda
kumas, oluklu mukavva, zimpara kagidi, gibi farkh
dokularda materyaller koyulur.

Isinma/Hazirlik: Cesitli dokularda (kaygan, piiriizlii) biiyiik
ebatlarda kumaslar kullanilarak, yonergeler dogrultusunda
ve miizik (Mozart — A Musical Joke) esliginde 1sinma
calismasi yapilir. Kumasgi dalgalandirma, kumasa dolanma,
iizerinde yuvarlanma, kumas {izerine koyulan topu
diisiirmeden tutma gibi gesitli yonergeler verilir. Cocuklarin
her bir kumasla temas etmesine dikkat edilir.

Canlandirma: Ariyanna’nmn Sihirli Kutusu isimli hikéye
problem durum asamasinda kesilerek ¢ocuklardan gelen
Oneriler dogrultusunda canlandirilir. Daha sonra hikéyenin
kalan kismi okunarak bulunan ¢oziimle kitaptaki ¢oziim
tizerine sohbet edilir.

Degerlendirme: Baska nerelerde sert/
yumusak/piirtizlii/piiriizsiiz vb. dokular goriiriiz?

Ariyanna’nin yasadig1 sorunlara ¢6ziim bulurken zorlandiniz
m1? Canlandirma yaparken neler hissettiniz? gibi sorular
sorularak stire¢ degerlendirilir.
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Konu |Etkinlik/ |Kazanim Siirec
Grup
S, | L-Anaveara Havlu kagida ¢izilmis olan renk tekerlegi/cemberi ¢ocuklara
= = renkleri tanir. verilir. Hikdyede gecen ana renk ve ara renkler konusulur.
5 = 2-Ara renklerin Carkin béliimlerine ¢ocuklar istedikleri ana renklerde (mavi,
S = olusumunu kirmizi, sar1) boyalari damlatir. Ana renkler karistikca ara
i~ gozlemler. renkler olugsmaya baglar. Havlu kagidin tamam
S S boyandiginda kaldirarak altinda olusan renk karisimi ve
X A deseni de fark etmeleri saglanir.
1-Ana ve ara Isinma/Hazirlik: Renkli Istop oyunu oynanir. Bir ebe segilir.
renkleri tanir. Ebe bir renk sdyleyerek topu havaya atar. Bu sirada diger
2-Ara renklerin cocuklar o rengin bulundugu bir yeri tutmaya ¢alisir. Ebe
olusumunu topu yakaladig1 anda istop der. Istop diyene kadar rengi
gozlemler. bulamayan ¢ocuklart ebe topla vurmaya calisir. Ebe olma
3-Bir hikdyeden siras1 vurulan oyuncuya gecer. Oyun bu seklide devam eder.
yola ¢ikarak
dramatizasyon Canlandirma: “Renkler Diinyayr Boyuyor” isimli hikaye
yapar. sayfalar1 ekrana yansitilarak okunur. Hikayedeki karakterlere
ait semboller kullanilarak c¢ocuklara rol wverilir ve
canlandirirlar. (Ek-1)
Ara Degerlendirme: Hikayede kimler vardi? Renkleri
\a canlandirmak hosunuza gitti mi? Renkler karisirken neler
E hissettiniz? gibi sorular sorularak siire¢ degerlendirilir.
@
© Sanat Etkinligi: Havlu kagida ¢izilmis olan renk

Deney Grubu
Drama ve Sanat Etkinligi

tekerlegi/cemberi ¢ocuklara verilir. Hikayede gecen ana renk
ve ara renkler konusulur. Carkin boliimlerine cocuklar
istedikleri ana renklerde (mavi, kirmizi, sari) boyalar
damlatir. Ana renkler karistikga ara renkler olusmaya baslar.
Havlu kagidin tamami boyandiginda kaldirarak altinda
olusan renk karigimi ve deseni de fark etmeleri saglanir.

Degerlendirme: Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur.
Bugiinkii etkinligimizde neler 6grendik/kesfettik? Ara
renkler nasil olustu? Bugiinden sonra renkleri karigtirarak
boyama yapmayi diisiiniiyor musunuz? Nasil resimler hayal
ediyorsunuz?
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Konu | Etkinlik/ Kazanim Siirec
Grup
1-Resimde leke | Cocuklara “leke” denilince akliniza neler geliyor diye
kavrami  hakkinda | sorulur. Resimde lekenin ise basitge “resim yiizeyi lizerinde
bilgi edinir. boya ile yapilmis iz” oldugu sOylenir ve bu tanim agiklanir.
2-Simetrik baski | Resimde lekenin bazen firca darbeleriyle tek renk ya da
3 % |yoluyla Ozgiin | ¢esitli renkler kullanilarak yapildigi gorseller iizerinden
2 £ |lekeler olusturur. anlatilir. Bazen de nokta ya da cizgilerin kullanimiyla
o % lekelerin olusturuldugu bilgisi yine gorseller iizerinden
© E verilerek etkinlige gegilir. 45x90 cm boyutunda resim kagidi
c3 onceden ortadan ikiye katlanmip tekrar agilarak gocuklara
§ 3 verilir. Cocuklar kagidin iizerine boyay1 firca ya da
damlalikla diledikleri gibi damlatirlar. Daha sonra kagidi
onceden kat izi belli olan yerden, ortadan katlayarak elleriyle
arada kalan boyayr dagitirlar. Kagit acildiginda her iki
tarafta olusan seklin birbirinin aynis1 olduguna dikkat ¢ekilir
ve sebebi hakkinda fikir yiiriitmeleri saglanir. Daha sonra
her c¢ocuga lekesini nasil isimlendirmek istedigi, neye
benzettigi sorulur ve kdgida not edilir.
1-Resimde leke | Istnma: Cocuklar mekanda serbest bir sekilde yiiriirler.
kavrami  hakkinda | “Lekede Ka¢ Kisi?" oyunu oynanir. 4 farkli renkte leke
- - SR . e )
e bllgl edlnlr. formunda kes1len. kagljclar zemine yapistirilir.  Cocuklar
vz - 2-Simetrik baski | mekanda serbest bir sekilde dolasirlar. Bu sirada "Lekede 4
IiIJ 2 yoluyla Ozgiin | kisi" dendiginde her lekenin basinda sadece 4 kisi durabilir.
g % lekeler olusturur. Lekede yer kapamayanlar oyun dis1 kalir. Lekede kalan kisi
[m)

Drama Etkinligi

3-Yonergeye uygun
olarak

konum alir.
4-Bir nesneden yola
cikarak dogaglama

yapar.

mekanda

sayist her yonergede azaltilir. Lekede birer kisi kaldiginda
oyun tekrarlanir.

Canlandirma: Cocuklar dort gruba ayrilir. Sanat etkinliginde
lekelerden  olusturduklart  benzettikleri nesneler/kisiler
kullanilarak  dogaglama yapilir. Her grup sirayla
canlandirmasini yapar.

Degerlendirme: Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur.

Oyunda yer kaparken zorlandimiz mi? Canlandirma
esnasinda neler hissettiniz? Bagka hangi materyaller
kullanarak lekeler olusturulabilir? ~ Sizin  g¢evrenizde

gordiigiiniiz lekeler ya da lekeye benzettiginiz seyler var mi?
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Konu

Etkinlik/
Grup

Kazanim

Siirec

8-HEYKEL

Kontrol Grubu
Sanat Etkinligi

1-Cesitli materyaller
kullanarak  &zgiin
heykeller yapar.

Kil malzemesi c¢ocuklara tanmitilir ve siire¢ hatirlatilarak
topraktan elde edilen bir malzeme oldugu anlatilir. Kil ve
sinifta birlikte yapilan tuz seramigi ile ¢ocuklar diledikleri
gibi heykeller olustururlar. Su, ¢op sis gibi yardimct
materyaller ~de  cocuklarin  kullanimina  sunulur.
Olusturduklart1  heykeller hakkinda sohbet edilir ve
kurumalar1 igin uygun yerde muhafaza edilir.

Deney Grubu

Drama Etkinligi

1-Cesitli materyaller
kullanarak  &zgiin
heykeller yapar.
2-Verilen  yoOnerge
dogrultusunda
canlandirma yapar.
3- Miizige uygun
hareket eder.

Istnma: Cocuklar mekanda miizik esliginde serbest
dolasirlar. Miizik durdugunda donarak verilen ydnerge
dogrultusunda saskin, 6fkeli, mutlu vb. bir sekilde heykel
olurlar. Birka¢ kez tekrarlandiktan sonra ikili (A-B) olurlar.
A’lar heykeltiras, B’ler ige camur olurlar. A’lar B’lere
diledikleri gibi sekil vererek heykel yaparlar. Ayni calisma
eslerin rolleri degistirmesiyle tekrarlanir. Daha sonra A’lar
istedikleri formda bir heykel olarak dururlar. B’ler ise
A’larla aym1 formu almaya calisirlar. Ayni calisma eslerin
rolleri degistirmesiyle tekrarlanir. Son olarak farkli kisilerle
3’li (A-B-C) grup olusturulur. Bu kez A’lar bir heykel
formu alirken B’ler A’larin formunu C’lere uygular. Roller
degistirilerek tekrarlanir.

Canlandirma: Yonerge dogrultusunda canlandirma yapilir.
“Hepiniz yeryiiziinde birer tagsiniz, riizgar esmeye basladi,
daha siddetli esiyor. Yuvarlaniyorsunuz... Yuvarlandikc¢a
parcalaniyorsunuz, parcalandik¢a daha da kiiciililyorsunuz
ve ufalanip topraga karistiniz. Yagmur yagmaya basladi,
1slantyorsunuz, toprak ¢amur olmaya basladi. Her yer camur
oluyor, yagmur azaldi ve durdu. Yagmur dinince Ayse
(Lider/Ogretmen) heykel yapmak icin disar1 ¢ikt:. Hayvan
Heykelleri Sergisi icin heykeller yapmasi gerekiyordu. Once
¢amurdan bir parga aldi (¢cocuklardan biri segilir, 6gretmen
role girerek ¢ocuga dokunmadan onu sekillendiriyormus gibi
heykeli yapacakt1 acaba hangisini yapacakt1?”” derken ¢ocuk
istedigi hayvan formunu alir. Giines onu kuruturken diger
cocuklara-gamurlara sirayla hayvan formu verilir. “Ayse’nin
yaptig1 heykellerin bir 06zelligi vardir. Ayse onlara
dokundugunda ses c¢ikartip hareket etmeye baslarlar tekrar
dokundugunda ise donarlar” denir ve sirayla heykellere
dokunarak hareket etmeleri saglanir. Daha sonra tekrar
dokunarak heykeller dondurulur.

Degerlendirme: Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur.
Esiniz gibi heykel olmak ya da arkadasinizi diger heykel gibi
sekillendirmek zor muydu?/kolay miydi?/nelere dikkat
ettiniz? Bir tag gibi parcalanirken, ¢amur oldugunuzda,
heykel oldugunuzda nasil hissettiniz?  Cevrenizde
gordiigiiniiz veya begendiginiz heykeller var mi1?
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Konu | Etkinlik/ Kazanmim Siirec
Grup
- 1-Cesitli materyaller | Kukla yapimi igin kullanilabilecek materyaller (Corap,
= 2 | kullanarak 0zgiin | Pamuk, Muayene Eldiveni, Strafor Top, Kalin Cop Sis, Goz,
6 E kuklalar yapar. Sonil vd.) ¢ocuklara tamitilir. Cocuklar kullanmak istedikleri
= = materyalleri secerek diledikleri gibi bir kukla olustururlar.
5= Kalin ¢6p sisi kuklaya baglama asamasinda yardimci olunur.
c =
< 3
1-Cesitli materyaller | [sinma: Smiftan secilen bir nesneyi bir ¢ocuk giinliik
kullanarak kendisine | hayattaki islevi disinda kullanir. Diger ¢ocuklar nesnenin
kostiim tasarlar. yeni kullanimini tahmin ederler. Dogru tahmin edildiginde
2-Tasarladig bir baska ¢ocuk yine ayni nesneyi farkli bir amagcla kullanir.
kostiimii  kullanarak | Oyun bu sekilde bir siire devam eder.
canlandirma yapar.
3-Bir nesneyi | Sanat: Kostiim yapmak i¢in kullanilabilecek materyaller
giinliik hayattaki | (Cop poseti, Kraft Kagidi, Eva, Makas, Yapistirici, Ip,
islevi disinda | Renkli Karton) c¢ocuklara tanitilir. Cocuklar kullanmak
kullanir. istedikleri materyalleri secerek diledikleri gibi bir kostiim
tasarlar. Kostime bas ve kol agma asamasinda ve
giyinmelerinde yardime1 olunur.
<
2' Canlandirma: Cocuklar gruplara ayrilir ve sanat etkinliginde
D tasarlayip giydikleri kostiimler gercevesinde rollere girer.
i Gruplara hazirlanmalart i¢in siire verilir ve bu siirecte

Deney Grubu
Drama ve Sanat Etkinligi

Ogretmen onlara rehberlik eder.

Degerlendirme: Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur.
Daha o6nce bir nesneyi bagka bir amacla kullandiniz mi?
Kostiim yaparken hangi malzemeleri kullandik? Baska hangi
malzemeleri kullanarak kostiim yapabiliriz? Canlandirma
yaparken neler hissettiniz?
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Konu | Etkinlik/ Kazanmim Siirec
Grup
1-Cesitli materyaller | Kostim yapmak i¢in kullanilabilecek materyaller (Cop
2 8 kullanarak kendisine | poseti, Kraft Kagidi, Eva, Makas, Yapistirici, Ip, Renkli
> S kostiim tasarlar. Karton) cocuklara tanitilir. Cocuklar kullanmak istedikleri
O] g materyalleri secerek diledikleri gibi bir kostiim tasarlar.
‘_E E Kostiime bas ve kol agma asamasinda ve giyinmelerinde
== yardimci1 olunur.
C =
Y »n
1-Cesitli materyaller | [sinma/Hazirlik: Smniftan secilen bir nesneyi bir g¢ocuk
kullanarak kendisine | giinlik hayattaki islevi diginda kullanir. Diger cocuklar
kostiim tasarlar. nesnenin yeni kullanimimi tahmin ederler. Dogru tahmin
2-Tasarladig1 edildiginde bir baska ¢ocuk yine ayni nesneyi farkli bir
kostiimii  kullanarak | amagla kullanir. Oyun bu sekilde bir siire devam eder.
canlandirma yapar.
3-Bir nesneyi | Sanat Etkinligi: Kostim yapmak ig¢in kullanilabilecek
giinliik hayattaki | materyaller (COp poseti, Kraft Kagidi, Eva, Makas,
islevi disinda | Yapistirict, Ip, Renkli Karton) ¢ocuklara tanitilir. Cocuklar
kullanir. kullanmak istedikleri materyalleri secerek diledikleri gibi bir
= kostiim tasarlar. Kostiime bas ve kol agma asamasinda ve
:E giyinmelerinde yardime1 olunur.
72
g Canlandirma: Cocuklar gruplara ayrilir ve sanat etkinliginde
S‘| tasarlayip giydikleri kostiimler g¢ercevesinde rollere girer.

Deney Grubu
Drama ve Sanat Etkinligi

Gruplara hazirlanmalart i¢in siire verilir ve bu siirecte
Ogretmen onlara rehberlik eder.

Degerlendirme: Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur.
Daha once bir nesneyi bagka bir amacla kullandiniz mi?
Kostiim yaparken hangi malzemeleri kullandik? Baska hangi
malzemeleri kullanarak kostiim yapabiliriz? Canlandirma
yaparken neler hissettiniz?
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Konu

Etkinlik/
Grup

Kazanim

Siirec

11-MASKE

Kontrol Grubu

Sanat Etkinligi

1-Cesitli materyaller
kullanarak  maske
yapar.

Maymun, fil, ay1 ve tavsan maskeleri dagitilir. Cocuklar
diledikleri gibi boyar ve keserler. Isteyenler maskelerin
iizerine eklemeler de yapabilirler. Maskeye lastik takma
asamasinda yardimci olunur.

Deney Grubu

Drama Etkinligi

1-Cesitli materyaller
kullanarak ~ maske
yapar.
2-Olusturdugu
maskeleri kullanarak
canlandirma yapar.

Isinma: Cocuklara hangi hayvanlarin kuyrugu var diye
sorulur ve cevaplari dinlendikten sonra “Kuyruk Kapmaca”
oyunu oynanir. Gazeteden sayfalar1 burusturularak
cocuklarin bellerine kuyruk takilir. Oyunda amag¢ kendi
kuyrugunu koruyup kaptirmamaya calisirken bagkasinin
kuyrugunu kapmaktir. Kuyrugunu kaptiran oyundan ¢ikar.
Bir kisinin kuyrugu kalana kadar oyun devam eder. Oyun
sonunda herkes alkiglanir. Cocuklarin ilgisine gére oyun
birka¢ kez oynanabilir.

Canlandirma: Her gruba birer maymun tavsan, fil ve ay1
diisecek sekilde cocuklar gruplara ayrilir. Her grup kendi
ozgiin dykiisiinii olusturur. Oykii olusturma asamasinda
cocuklara canlandirma igin gereken yer, zaman, problem
durumu ile ilgili sorular sorularak beyin firtinas1 yapilir.
Her grup kendi oykiisiinden yola ¢ikarak dogaglama yapar.
Sanat etkinliginde yapilan maskeler canlandirmada
kullanilir.

Degerlendirme: Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur.
Maske yaparken hangi malzemeleri kullandik? Kuyruk
kapmaca oyununda kazanmak ig¢in nasil ¢Oziimler
buldunuz? Maskeler bagka hangi malzemelerden yapilir?
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
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Konu Etkinlik/ | Kazanim Siirec
Grup
1-ip ve ¢bp sis|Cocuklara halilarin ve kumaslarin nasil yapildigi sorularak
kullanarak basit | konuyla ilgili bilgileri yoklanir. Daha sonra gorseller
> 55 dokuma yapar. tizerinden dokuma ile ilgili bilgi verilir. Dokunmus
% i 2-Hali, kumasg gibi | kumaslarin/halilarin {izerindeki desenlere de dikkat ¢ekilerek
6 v materyallerin  nasil | sohbet edilir. On hazirlik olarak iki ¢dp sis (sivri uglart
S = dokunduguna iligkin | glivenlik amaciyla kesilmis) + seklinde {ist iiste koyularak
s = bilgi edinir. ortadan baglanir. Kartona ip sarilarak kiigiik yumaklar
5 = olusturulur. Cocuklar yumaklardan ve ¢6p sislerden
X @ dilediklerini alirlar ve bu malzemelerle ne yapabilecekleri
sorulur. Cop sisin bir altindan bir {istiinden ipi gecgirerek
dokumaya baglarlar. Zorlanan ¢ocuklara rehberlik edilir.
1- Ip ve ¢op sis|Isinma: Cocuklara halilarm ve kumaslarin nasil yapildig
kullanarak basit | sorularak konuyla ilgili bilgileri yoklanir. Daha sonra
dokuma yapar. cocuklar karsilikli dizilir. Ip en bastaki cocuktan baslayarak
2- Hali, kumas gibi | 6nce karsisindaki ¢ocuga ve sonra onun karsi ¢aprazindakine
materyallerin  nasil | olmak iizere ayni sirayla son ¢ocuga kadar uzatilir. Boylece
dokunduguna iliskin | dokumanin ana c¢izgileri ortaya cikar. Bir cocuk halat
bilgi edinir. makarasini alir ve ana ipin ¢izgilerinin bir altindan bir
3-Tasarladig1 uistiinden giderek dokumaya baglar. Bir siire degisimli olarak
iiriinden yola | makarayla dokuma yapildiktan sonra ara degerlendirmeye
cikarak canlandirma | gecilir.
<§E yapar. Ara Degerlendirme: Ipler dokundugu sekliyle yavasca yere
- 4- Tasarladig iiriinii | birakilir ve yapilan uygulama tizerine g¢ocuklarin siirecle
X canlandirma ilgili duygu ve diisiinceleri alinir.
8 esnasinda —mis gibi
“:l‘, kullanir. Sanat FEtkinligi: Dokunmus kumaslar/halilar ile 1ilgili

Deney Grubu
Drama Ve Sanat Etkinligi

gorseller lizerinden bilgi verilir. Ayrica iizerindeki desenlere
de dikkat ¢ekilerek sohbet edilir. On hazirlik olarak iki ¢op
sis (sivri uglar giivenlik amaciyla kesilmig) + seklinde iist
iste koyularak ortadan baglanir. Kartona ip sarilarak kii¢lik
yumaklar olusturulur. Cocuklar yumaklardan ve ¢op
sislerden dilediklerini alirlar ve bu malzemelerle ne
yapabilecekleri sorulur. Fikirleri alinarak dokuma iliskisi
kurmalar1 beklenir. Isinma etkinliginde yaptiklar1 gibi ancak
bu kez ¢Op sisin bir altindan bir istiinden ipi gegirerek
dokumaya baslarlar. Zorlanan ¢ocuklara rehberlik edilir.
Dokurken bir hali degil diledikleri bir nesneyi olusturduklari
ve bu nesneye bir isim bulmalar1 sylenir.

Canlandirma: Cocuklar gruplara ayrilir. Her grup sanat
etkinliginde olusturduklar1 {iriinlerden yola c¢ikarak bir
canlandirma kurgular. Kurgulama asamasinda gruplara

rehberlik  edilir. ~ Uriinlerini  canlandirma  esnasinda
kullanirlar.

Degerlendirme: Cocuklarin  siiregle ilgili duygu ve
diisiinceleri almir. Buglin  dokuma yaparken hangi
malzemeleri kullandik? Smifimizda ya da evinizde

gordiigiiniiz hangi nesneler dokuyarak/dokuma yoluyla
yapilmis olabilir?
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Konu Etkinlik/ | Kazanim Siirec
Grup
1-Dogadan topladig1 | Cocuklar tarafindan toplanan tas ve yapraklar birlikte
cesitli  materyalleri | incelenir. Tas ve yapraklarin rengi, dokusu, sekli hakkinda
S35, |Kullanarak  resim | sohbet edilir. Ortak ve farkli olan yonleri iizerinde durulur.
3 i yapar. Her nesnenin kendine 6zgii bir bi¢cimi oldugundan 6zellikle
6 v dogada bu cesitliligin arttigindan s6z edilir. Daha sonra sinif
S = gruplara ayrilir. Cocuklar parmak boyasi, yapistirici ve
E = dogadan topladiklar1 tas ve yapraklar kullanarak birlikte
S 5 diledikleri gibi bir resim yaparlar.
X »n
1-Dogadan topladigi | [sinma: Smif iki gruba ayrilir. Her iki takimin oyuncular
cesitli  materyalleri | arka arkaya dizilir. Oyuncularin 6nlerinde kendi takimlarinin
kullanarak resim | renklerine ait ¢emberler bulunur. En O6ndeki oyuncular
yapar. ellerindeki tasi gemberin igine atmaya c¢alisirlar. Cembere ilk
2-Kiigiik grup | tas atan oyuncunun takimina bir puan yazilir. Her puandan
etkinliginde sonra oyuncular siranin sonuna gecer ve siradaki oyuncular
iistlendigi oynar. Tiim sira bittiginde takimlarin puanlart sayilir.
sorumlulugu yerine | Yiiksek puan alan takim alkiglanir,
getirir.
Zé" 3-Her nesnenin | Sanat Etkinligi: Cocuklar tarafindan toplanan tas ve
B kendine 0Ozgii bir|yapraklar birlikte incelenir. Tas ve yapraklarin rengi,
N bigimi oldugunu | dokusu, sekli hakkinda sohbet edilir. Ortak ve farkli olan
fark eder. yonleri tizerinde durulur. Her nesnenin kendine 6zgii bir
4-Donuk imge | bicimi  oldugundan Gzellikle dogada bu gesitliligin

Deney Grubu
Drama Ve Sanat Etkinligi

teknigini kullanarak
canlandirma yapar.

arttigindan s6z edilir. Daha sonra smif gruplara ayrilir.
Cocuklar parmak boyasi, yapistirict ve dogadan topladiklar
tag ve yapraklari kullanarak birlikte diledikleri gibi bir resim
yaparlar.

Canlandirma: Her grup sanat etkinliginde yaptigi resimden
birer figlir segerek donuk imge teknigiyle canlandirir.
Olusturduklar1 imgeler diger g¢ocuklar tarafindan tahmin
edilir. Sirayla tiim gruplar izlenir.

Degerlendirme: Cocuklara siirecle ilgili duygu ve
diisiinceleri sorulur. Bugiin tas1 hangi etkinliklerde ve nasil
kullandik? Daha o6nce tast ya da dogadan aldigimiz herhangi
bir nesneyi resimlerinizde kullandiniz mi? Resminizi
canlandirirken ve diger gruplarla ilgili tahminde bulunurken
neler hissettiniz?
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Konu Etkinlik/ | Kazanim Siirec
Grup
1-Verilen tema | Kagit (180x180) siif zeminine serilir. Cocuklara gormiis
B8 |gercevesinde grupla |olduklar1 kdgidin bir “Ada” oldugu sdylenir. Daha sonra
2 E birlikte resim yapar. |gesitli sorular sorularak c¢ocuklarin kendi adalarim
9 = 2-Biiyiik grup | olusturmalarina firsat verilir. “Adamizda kimler yasiyor?
o E etkinliginde Adamiz nasil bir yer? (yer sekilleri, bitki Ortiisii) Adamizin
c = iistlendigi ad1 nedir?” vb. Cocuklar adalarin1 diledikleri gibi ¢izer ve
g & |sorumlulugu yerine | boyarlar.
getirir.
1-Kuralli bir grup |Isinma: Denize-Adaya oyunu oynanir. Oyuna baslamadan
oyunu oynar. once cocuklarin “Ada” ile ilgili bilgileri yoklanir ve dort
2-Verilen tema | tarafi sularla gevirili kara pargasi oldugu bilgisi verilir.
cergevesinde grupla | Sinifta yer alan yerkiire iizerinden adalar gosterilir. Zemine
birlikte resim yapar. |uzun bir ip serilir ve uglarindan yere yapistirilir. Ipin bir
3-Biiyiik grup | tarafi deniz, bir tarafi da ada olur. “Denize” denildiginde
etkinliginde cocuklar denize, “Adaya” denildiginde ada tarafina ziplar.
tistlendigi Sagiran oyundan ¢ikar. Oyun bu sekilde devam eder.
sorumlulugu yerine
getirir. Sanat Etkinligi: Istnma etkinligindeki ipin ada tarafina kagit
4-Tasarladig1 (180x240) serilir ve ¢ocuklara gormiis olduklar1 kagidin bir
< tiriinden yola | “Ada” oldugu sdylenir. Daha sonra gesitli sorular sorularak
Q ¢ikarak canlandirma | ¢ocuklarin kendi adalarini olusturmalarina firsat verilir.
i yapar. “Adamizda kimler yasiyor? Adamiz nasil bir yer? (yer
—

Deney Grubu
Drama Ve Sanat Etkinligi

sekilleri, bitki ortlisii) Adamizin adi nedir?” vb. Cocuklar
adalarimi diledikleri gibi ¢izer ve boyarlar. Bu esnada ada ile
ilgili olusturulan bilgiler canlandirmada kullanilmak iizere
Ogretmen tarafindan not edilir.

Canlandirma:  Olusturulan  adadan, adada yasayan
varliklardan yola g¢ikarak ¢ocuklarin fikirleri dogrultusunda
dramatik durum igeren bir canlandirma hazirlanir. Gruplara
ayrilarak sirayla canlandirmalar yapilir.

Degerlendirme: Cocuklarin  siiregle ilgili duygu ve
diisiinceleri almir. “Ilk defa hep birlikte bir resim yaptiniz.
Resmi/Ada’y1 olustururken neler yasadmiz? / Nasil karar
verdiniz? Siif¢a resim yapmak keyifli miydi, zorlandiginiz
anlar oldu mu? Canlandirma esnasinda neler hissettiniz?
Daha 6nce bir adaya gittiniz mi? / gitmek ister misiniz?
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Konu | Etkinlik/Gr | Kazanim Siirec
up
1-Cesitli materyaller | Kizilderili taci icin daha dnceden kesilmis seritler, kartonlara
S = kullanarak cizilen yaprak figiirleri ve ¢esitli renklerde kartonlar
8 2P Kuzilderili tact | hazirlanir. Cocuklar malzemeleri kullanarak taglarim
S = T <
T .Z | yapar. diledikleri gibi tasarlar. Tamamlayan ¢ocugun taci basinin
-5 biiyiikliigline gore ayarlanarak lastikle .bgglan1r. Tacini 6nce
g = tamamlayan ¢ocuklar totem figiirlerinin oldugu boyama
S = kagitlarini boyarlar.
X n
1-Cesitli materyaller | [sinma: Gorseller esliginde Kizilderililer hakkinda bilgiler
kullanarak verilir. Kizilderili kiiltiirlinde dans ve ritmin yerinden de
Kizilderili tac1 | bahsedilerek(https://www.youtube.com/watch?v=0H48m0J
yapar. Prbw) linkteki video izlenir. Daha sonra g¢ember olunur.
2-Olusturdugu Cemberin ortasina bir sandalyenin iizerine kirmizi kumas
uriinleri koyularak sembolik bir ates olusturulur. “Funga Alafia”
canlandirmada sarkis1 esliginde c¢ocuklar atesin etrafinda diledikleri gibi
kullanir. dans ederler.
3-Grubuyla birlikte
verilen role uygun |Canlandirma: Dogaglama igin sinif gruplara ayrilir. “Sizler
o— olarak dramatik bir|bir koyde yasayan Kizilderili kabilesisiniz. Ancak
E S durum belirler. kdyiiniizde biiylik bir sorun var. Bu sorun ne olabilir?”
= = 4-Belirlenen diyerek kendi dramatik durumlarini yaratmalarina firsat
=) 6 dramatik ~ duruma | verilir. Gruplar bulduklar1 soruna dogaglamalari1 i¢inde bir
= > uygun  dogaclama | ¢céziim getirecek ve canlandirmay1 sonlandiracaklardir.
N c — | Yyapar. Hazirlanma asamasinda gruplara rehberlik edilir.
< 8 | B
=t 5 Degerlendirme: Cocuklara siirecle ilgili duygu ve
S disiinceleri  sorulur. Baska hangi malzemelerle tag
« yapilabilir? Kizilderilileri canlandirirken neler hissettiniz?
£ Koytiniizdeki soruna nasil ¢6ziim buldunuz? Coziime birlikte
g mi karar verdiniz?
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Konu

Etkinlik

Kazanim

Siirec

16-GOKYUZUNDE BELIREN TUHAF DELIK

Kontrol Grubu

Sanat Etkinligi

1-Duygu, diisiince
ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Cocuklara daha oOnceden kesilmis olan daireler ve pastel
boyalar verilir. Gokylizii deyince aklimza ne geliyor?
Gokyiiziinde neler  goriiyorsunuz?  sorulart  sorulur.
Gokyiiztinde bir delik agildigint ve bu deligin giderek
biiylidiiglinii hayal etmeleri soylenir. Bu durumda neler
olabilecegiyle ilgili sohbet edilir. Verilen dairelerin
gokytiziindeki delik oldugu sdylenir. Daha sonra diledikleri
gibi resim yaparlar.

Deney Grubu
Drama Ve Sanat Etkinligi

1-Oyun  esnasinda
kurallara uygun
olarak rol degistirir.
2-Yonergelere

uygun olarak
dogaglama yapar.
3-Yaptigi
canlandirmayi
resmine yansitir.

Isinma: Bir kisi ebe secilir. Digerleri ona yakalanmamaya
calisir. Ebe bir kisiyi yakalar ve elinden tutar. Ebenin
yakaladig1 kisi de bir baskasin1 yakalamaya calisir ve elinden
tutar. Yakalanan kisi de aga katilir. Oyun herkes aga katilana
kadar devam eder. Tiim ¢ocuklar aga takilinca agin basindaki
ve sonundaki ¢ocuklar da ele ele tutusur ve boylece cember
olunur.

Canlandirma: Cember olunduktan sonra ¢ocuklara: “Gokyiizii
denilince aklimiza neler geliyor, gokyiiziinde neler
goriiyorsunuz?”  sorulart  yoneltilir.  Yanitlardan  sonra
cocuklara Dilek Aykul Bishku’nun “Gokyiiziinde Beliren
Tuhaf Delik” adli dykiisiiniin ilk tiimcesini masal anlatir gibi
aktarir, “Bir giin, bir kasabada, ansizin, hi¢ beklenmedik bir
anda gokyliziinde bir delik belirdi ve kiiclik bir serce bu
delikten iceri diistii...” Ayn1 anda yere ipten bir delik (cember)
yapar ve devam eder: “Bunu goren insanlar “Ne kadar
dikkatsiz bir serce, uctugu yere bakmadan mi1 uguyor ne?” der.
Kimsenin aklina gokyiiziinde bir deligin ne aradigin1 sormak
gelmez.

Gelin biz bu kii¢iik sehrin, kasabanin i¢cinde yasayanlar olalim.
Bir kasabada kimler bulunur? Gokyiiziindeki bu delik nasil
olusmus ya da gokyiiziindeki bu deligi kim agmis olabilir?”
sorular1 yoneltilir. Cocuklardan biri kus olur ve ugarak
¢emberin icine diiser. Bunu birka¢ ¢ocuk daha tekrarlayabilir.
Ogretmen devam eder “Delik yavas yavas biiyiir (ayn1 anda
delik biiyiitiiliir). Birka¢ hafta sonra giineye go¢ eden bir kus
kafilesi de deligin i¢ine diiserek kaybolur.” Hikdyede gegen
diger olaylar (bir ¢ocuk ugurtmasini kagirir, delik dev bir jet
ucagmi ve yagmur bulutlarimi yutar, kig gelince karlar altinda
kalirlar) ve c¢ocuklarin Onerileri dogrultusunda gelenler
canlandirilir. Canlandirmalar sirasinda delik gittikge biiytitiiliir
ve “Sizce bu deligi nasil kapatalim?” sorusu sorulur. Oneriler-
den biri segildikten sonra gokyiiziine nasil ¢ikabiliriz sorusu
sorulur ve yine oneriler alinir ve delik kapatilir. Oykiide deligi
kapatmak i¢in terzinin ve digerlerinin yaptiklar1 da anlatilir ve
canlandirilabilir.

Sanat Etkinligi: Canlandirma bittiginde ¢ocuklar minder alarak
diledikleri yere otururlar. Daha 6énceden kesilmis olan daireler
ve pastel boyalar verilir. Dairelerin canlandirdiklar1 hikayede
yer alan gokyiiziindeki delik oldugu sdylenir. Daha sonra
diledikleri gibi resim yaparlar.

Degerlendirme: Cocuklara siiregle ilgili duygu ve diigiinceleri
sorulur. Balik Ag1 oyununu oynarken birlikte hareket etmekte
zorlandimiz m1? Gokyliziinde beliren tuhaf delik biiytidiik¢e
neler hissettiniz? Sizce deligi zamaninda mu kapattik?
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Konu | Etkinlik/ Kazanmim Siirec
Grup
= = 1-Ressam Joan | Sanat¢1 Mir6é’nun resimleri yansitilarak gosterilir. Ressamin
g 2 Mird’yu tanir. resminde kullandig1 renkler ve ¢izdikleri tizerine sohbet
6 E 2-Bir ressama ait | edilir. Cocuklarin duygu-diisiinceleri alinir. Daha sonra
= = resmi diledigi gibi | Mir6’nun siyah beyaz resimlerinden A3 boyutunda her
_E = boyar. cocuga verilir ve parmak boyastyla diledikleri gibi boyarlar.
S
<3
1-Ressam Joan | Isinma: Cocuklar miizik esliginde (The Heart Asks Pleasure
Miré’yu tanir. First/Michael NYMAN) mekanda serbest yiiriimeye
é 2-Bir ressama ait | baglarlar. Yonergeyle dururlar ve bedenlerini fir¢a gibi
~ resmi diledigi gibi | kullanarak hayali bir tuvale resim yapmaya baslarlar. Daha
= boyar. sonra yere yatarak gokyliziine resim yaparlar.
\h‘ 3-Olusturdugu Yonergeyle es olurlar ve sirayla birbirlerinin sirtina resim
g iiriinden yola | gizerler. Sirtina resim ¢izilen gocuk ne cizildigini tahmin
E o ¢ikarak hikaye | etmeye calisir.
> i olusturur.
< v 4-Grupla birlikte | Sanat Etkinligi: Sanat¢i Miré’nun resimleri yansitilarak
g 23 olusturulan gosterilir. Ressamin resminde kullandigi renkler ve
S g~ hikayenin cizdikleri {lizerine sohbet edilir. Cocuklarin duygu-
< O g canlandirilmasinda | diisiinceleri alinir. Daha sonra “simdi sizde birer ressam
4z qc>f (ﬁ rol alir. olarak resim yapacaksaniz” denir ve Mir6’nun A3
= O > boyutunda siyah beyaz resimlerinden her ¢ocuk diledigini
E o g secer ve parmak boyasiyla boyar. Cocuklar boyadiklar
A s resimlere isim verirler ve isimler not edilir.
=)

Canlandirma: Sanat etkinliginde ¢ocuklarin resimlere
verdikleri isimlerden yola c¢ikarak smif is birligiyle bir
hikdye yazilir. Ortaya ¢ikan hikdye gruplar tarafindan
strastyla canlandirilir.

Degerlendirme: Cocuklarin  siiregle ilgili duygu ve
diisiinceleri alinir. Bugiin hangi ressami ve ona ait resimleri
tanidik? Hikayeyi olustururken en ¢ok nerede zorlandiniz?
Canlandirma esnasinda neler hissettiniz?
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3.3 Veri Toplama Araci

Bu arastirmada ilgili verilerin toplanmasinda Ogrencilerin yaratict diisiinme
becerilerini degerlendirmek amaciyla Urban ve Jellen (1987) tarafindan gelistirilen The
Test for Creative Thinking—Drawing Production (TCT-DP)’nin A ve B formu
kullanilmistir. Veri toplama araci ve puanlama kilavuzu yayinc1 kurulusun internet sitesi
tizerinden satin alinarak uygulanmistir (EK1.3). Puanlama kilavuzu arastirmaci
tarafindan Tiirkgeye cevrilerek bolgede yer alan bagka bir ilkokulun anasinifinda pilot
uygulama yapilarak ve puanlanmistir. Tiim bu siiregte Yaratict Diisiinme Testi-Cizim
Uriinii’niin Tiirk Orneklemlerinde Kullanimi iizerine c¢alisma yapmis olan Bogazigi
Universitesi Egitim Fakiiltesi 6gretim iiyesi Prof. Dr. Aysenur Togrol’un danismanlig

alinmistir.

Asagida bu veri toplama aracina yonelik olarak detayli bilgiler sunulmustur.

3.3.1 Yaratict Diisiinme Testi-Cizim Uriinii (The Test for Creative Thinking—
Drawing Production TCT-DP)

Yaratict Diisiinme Testi-Cizim Uriinii (Test for Creative Thinking-Drawing
Production TCT-DP) Klaus Urban ve Hans Jellen tarafindan 1987 yilinda gelistirilmis
bir yaraticilik dl¢limii testidir. 4-95 yas araligina uygulanabilen ara¢ 15 dakikalik bir
uygulama siiresi gerektirmektedir. Test kdgidinda alt1 bigimsel bolim verilmektedir.
Test kagidindaki figiirler 0Ozgiir ¢izimlerin yapilmasina yol acar. Cizimlerin
degerlendirilmesinde 14 farkl olgiitten faydalanilir. Bu baglamda testten 14 farkli puan
tirii elde edilmektedir. Bunlar: Devamlilik (Cn) ,Tamamlama (Cm), Yeni Elemanlar
(Ne), Cizgilerle Yapilan Baglantilar (CI), Temay1r Tamamlayici Elemanlar (Cth), Yarim
Kalmis Cizime Bagimli Sinirlar1 Asma (Bfd), Yarim Kalmis Cizimden Bagimsiz
Smirlar1 Asma (Bfi), Perspektif (Pe), Cizimin Mizah, Duyussallik/ Duygusallik,
Heyecansal Anlatim Giicii (Hu), Sira Dis1 Olma -Degistirme A (Uca), Sira Dis1 Olma -
Sembolik, Soyut, Hayale Dayali Olma B (Ucb), Sira Dis1 Olma- Sekil Birlestirmeleri C
(Ucc), Sira Dis1 Olma- Sekillerin Tek Diize Olmayan Kullanimi D (Ucd), ve Hiz (Sp)
puan tiirleridir. Bu on dort kategoriden elde edilen puan ile maksimum 72 puana ulasilir.
Yiiksek puan yaratici diisiinme becerisinin yiiksek, diisiik puan ise yaratic1 diisiinme
becerisinin diisiik oldugu anlamima gelmektedir. On test olarak A formu, son test olarak

da B formu(A formunun 180° ¢evrilmis hali) uygulanmaktadir.
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3.3.2 Yaratici Diisiinme Testi-Cizim Uriinii’niin (The Test for Creative
Thinking—Drawing Production) Tiirk¢eye Uyarlanmasinda

Gecerlik ve Giivenirlik Calismalar:

Togrol (1999) Yaratict Diisiinme Testi-Cizim Uriinii’niin Tiirk Orneklemlerinde
Kullanim1 adli makalesinde testin Tiirk¢eye c¢evrilmesi ve Tiirkiye’de uygulanabilirligi
lizerine caligmistir. 1154 kisiden olusan Orneklem grubunda okul oncesi, ilkogretim
birinci, ikinci, ti¢lincii, dordiincii, besinci ve altinct siniflar ile liniversite 6grencileri yer
almaktadir. Yapilan analizler sonucunda, orijinal testin gecerlik giivenirlik ¢aligsmalar
ile Tiirkiye uygulamasindan elde edilen sonuglarin paralellik gosterdigi goriilmektedir.

Ozalp (2005) ise Yaratici Diisiinme Testi-Resim Uretme adli tezinde ayn1 testin
yine Tiirkgeye ¢evrilmesi ve Tiirkiye’de uygulanabilirligi lizerine arastirma yapmistir.
Arastirmacinin ¢alisma grubunu devlet ve 6zel ilkogretim okullarinin birinci, ikinci ve
liclincli dordiincli smiflarinda  6grenim goren 400200 kiz, 200 erkek) o6grenci
olusturmaktadir. Testin ¢eviri ve dil esdegerligi ¢aligmalar1 sonucunda orijinal form ile
paralellik saglandigimin goriilmesi tizerine gegerlik ve giivenirlik ¢aligmalar1 yapilmis ve
icsel tutarlilik ¢aligmasinda, A formunda puan tiirlerinin Cronbach’s Alpha degeri
a=0,75, B forumunda ise Alpha degeri a=0,63 olarak bulunmustur. Boylece testin

Tiirk¢e formunun kullanilabilir oldugu sonucuna varilmistir.

3.2 Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen verilerin istatistiksel ¢oziimlemeleri SPSS 23 paket
programi kullanilarak yapilmistir. Verilerin analiz yontemi normallik testi sonuglarina
gore belirlenmistir. Yaratic1 Diisiinme Testi-Cizim Uriinii ile toplanan verilerin normal
dagilim gosterip gostermedigi Shapiro-Wilk testi ile incelenmistir(n=30). Puanlarin
normallige uygunlugunu belirlerken grupta bulunan katilimci sayist 51 ve iizerinde ise
Kolmogorov-Smirnov, 50 ve altinda ise Shapiro-Wilk testi sonuglari kullanilir
(Biiytikoztiirk, 2014).

33



Tablo 2.
Normallik Testi

Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Deney Grubu On Test 914 17 ,207
Deney Grubu Son Test ,902 17 ,142
Kontrol Grup On Test ,947 13 ,546
Kontrol Grup Son Test ,943 13 ,494

Tablo 2’de degiskenlerin normallik testi sonuglari goriilmektedir. Sig degeri
%95 giivenle 0,05’ten biiylik oldugundan degiskenlerin normal dagilima sahip oldugu
goriilmistlir(p>0,05). Bu sebeple parametrik testlerin uygulanmas: s6z konusu
degiskenler i¢in miimkiin olmaktadir.

Tablo 2’de Shapiro-Wilk testi sonucunda deney ve kontrol grubuna ait verilerin
normal dagilim gosterdiginin goriilmesi lizerine gruplarin kendi i¢indeki 6n test-son
test puanlarinin  anlamliligimi  gérebilmek amaciyla bagimli G6rneklem  t-testi
kullanilmigtir. Bagimli 6rneklem t-testi, bir degiskenin, iki farkli durumda gozlemlenen
degerlerinin ortalamalarin1 karsilastirir. Bu iki durum genellikle uygulanacak bir
yontemin Oncesi ve sonrast seklinde olur. Gruplar arasindaki 6n test-6n test, son-test-
son test puanlarinin anlamliligini gérebilmek amaciyla da bagimsiz orneklem t-testi
kullanilmistir. Bagimsiz orneklem t-testi uygulanabilmesi i¢in gerekli varsayimlar
bulunmaktadir. Bunlar;

1. Her iki grubun normal dagilima sahip olmas1 (Normallik varsayimi)

2. Farkli gruplardaki bireylerin birbirinden farkli olmasi ve rastgele secilmesi

3. Ayni grup i¢indeki bireylerin birbirinden bagimsiz olmasi ve rastgele se¢ilmis
olmast

4. Her iki grubun varyanslarinin homojen olmas1 (Biiytikoztiirk, 2014)

Verilerin normal dagilmasi, gruplarin ve gruptaki katilimeilarin yansiz
atanmasiyla ilk ii¢ varsayim saglanmaktadir. Varyanslarin homojenligi testi (Levene's
Test for Equality of Variances) sonucunda da Sig degeri 0,591 olarak bulunmustur. Bu
durumda gruplarin varyanslarinin homojen oldugu anlasilmis ve bagimsiz orneklem

t-testinin tiim varsayimlarinin saglandig gorilmiistiir (p>0,05).
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BOLUM 4

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde arastirmanin amaci dogrultusunda eclde edilen bulgular ve

yorumlara yer verilmistir.

Tablo 3.
Deney Grubu On Test ile Kontrol Grubu On Test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Gruplar N X SS sd t p

Deney Grubu On Test 17 2882 9,79
-0,828 28 0,415

Kontrol Grubu On Test 13 32 11,19

Tablo 3’te bagimsiz drneklemler igin t testi dzet tablosu incelendiginde, deney ve
kontrol grubunun on test toplam puanlari arasinda anlamli diizeyde bir farklilik
goriilmemektedir (t= -0,828, p= 0,415). Buna gore, egitime baslarken deney ve kontrol
grubunun yaratict diisiinme becerileri yoniinden benzer oOzelliklere sahip oldugu
sOylenebilir (p>0,05). Bu durum, uygulama sonrasi alinan test puanlarinin

karsilastirilmasini daha giivenilir kilmaktadir.

Tablo 4.
Kontrol Grubu On Test Son Test Puanlarmmin Karsilastirilmasi
Gruplar N X SS sd t p
Kontrol Grubu On Test 13 32

8,68 12 -1,437 0,176
Kontrol Grubu Son Test 13 35,46

Tablo 4'te bagimli 6rneklemler igin t testi 6zet tablosu incelendiginde, kontrol
grubunun On test ve son test toplam puanlar1 arasinda anlamli diizeyde bir farklilik
goriilmemektedir (t= -1,437, p= ,176). Buna goére kontrol grubuna uygulanan sanat
etkinligi programiin c¢ocuklarin yaratict diisiinme becerilerini arttirmada yeterince

etkili olmadig1 goriilmektedir (p>0,05). Ancak ne diizeyde etkili oldugunu arastirmak
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amaciyla kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari arasindaki korelasyon degeri

incelenmistir.

Tablo 5.
Kontrol Grubu On Test-Son Test Puanlarimin Korelasyonu

Gruplar N Korelasyon

Kontrol Grubu On Test &
Kontrol Grubu Son Test 13 0,668

Tablo 5’te korelasyon degeri incelendiginde kontrol grubu on ve son test
degerleri arasinda ayn1 yonlii ve orta diizeyde bir iliski oldugu sdylenebilir(r>0,5). Sanat
etkinligi uygulamalar1 kontrol grubu &grencilerinin yaratici diisiinme becerilerinde
olumlu yonde bir etki yaratmis ancak cocuklarin yaratici diisiinme becerilerini

arttirmada yeterince etkili olmamustir.

Tablo 6.
Deney Grubu On Test Son Test Puanlarimn Karsilastirilmasi

Gruplar N X SS sd t p r

Deney Grubu On Test 17 28,82

9,58 16  -6,150 0,000 0,84
Deney Grubu Son 17 43,12
Test

Tablo 6’da bagimli 6rneklemler icin t testi 6zet tablosu incelendiginde, deney
grubunun On test ve son test toplam puanlari arasinda anlamli diizeyde bir farklilik

oldugu goriilmektedir (t= -6,150, p=0,000). Anlamlilik degerinin yan1 sira etki

biiyiikliigii t testlerinde kullanilan r=m formiilii ile hesaplanir. r<0,30 ise
etki biyikligi disik, 0,30<r<0,50 1ise orta, r>0,50 1ise yiiksek olarak
yorumlanir(Field&Hole,2019). Bu dogrultuda yiiksek diizeyde bir etki biyikligi
bulundugu ve deney grubuna uygulanan biitiinlestirilmis yaratict drama ve sanat
etkinligi programinin ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerini arttirmada etkili oldugu
goriilmektedir(p<0,05, r=0,84).

Can Yasar (2009), anasinifina devam eden alti yas cocuklarinin yaratici
diistinme becerilerine drama egitiminin etkisini inceledigi ¢alismada drama egitim
programi uygulanan deney grubundaki ¢ocuklarin kontrol grubundaki ¢ocuklara oranla

yaraticilik diizeylerinde daha yiiksek bir ilerleme kaydedildigi sonucuna varmistir.
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Tablo 7.
Deney Grubu Son Test ile Kontrol Grubu Son Test Bagimsiz Orneklem t-testi

Gruplar N X SS sd t p r

Deney Grubu Son Test 17 43,12 9,52
28 2,164 0,039 0,38

Kontrol Grubu Son Test 13 3539 9,93

Tablo 7°de bagimsiz 6rneklemler i¢in t testi 6zet tablosu incelendiginde, deney
grubu son test ve kontrol grubu son test toplam puanlari arasinda anlamli diizeyde bir
farklilik oldugu goriilmektedir (t= 2,164, p=,039). Buna gore, deney grubuna uygulanan
biitiinlestirilmis yaratict drama ve sanat etkinli§i programinin, kontrol grubuna
uygulanan sanat etkinligi programina gore c¢ocuklarin yaratict diisiinme becerileri
tizerinde daha etkili oldugu ve orta diizeyde bir etki biiyiikliigii bulundugu goriilmiistiir
(p<0,05, r=0,38). Drama ve sanat etkinliklerinin biitlinlestirilmis olarak uygulanmasi
yaratict diistinme becerileri iizerinde daha etkili olmustur. Kdksal, Dagal ve Duman
(2016) ‘m Okul Oncesi Ogretmenlerinin Okul Oncesi Egitim Program Hakkindaki
Goriiglerinin Belirlenmesi isimli ¢alismasina katilan 6gretmenlerin %50’si, kazanim ve
gostergelere giin igerisinde dengeli bir sekilde yer verebildiklerinden bahsetmistir.
Caligmada bu 6gretmenler, programlarinda biitiinlestirilmis etkinliklere yer verdiklerini
ve bu sayede kazanim ve gostergelere daha iyi ulastiklarii belirtmislerdir.
Biitiinlestirilmis olarak uygulanmasiin yani sira drama egitiminin yaparak-yasayarak
O0grenmeyi saglamasit ve cocuklarin edindikleri deneyimler sonucu yaraticiliklarinin
olumlu etkilendigi diigiiniilmektedir.

Tugrul (2006), okul oOncesi donemde diisiinme becerilerinin gelismesinde
yaratict bir siire¢ olarak drama isimli makalesinde, diislincelerin somut ifadesinin
davraniglar oldugunu ve dramanin ¢ocuklarin diisiinsel yeteneklerinin gelistirilmesinde

¢ok dnemli bir rol oynadigini belirtmistir.
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BOLUM 5

SONUCLAR VE ONERILER

Bu boliimde ulasilan sonuglar ve bu sonuglara dayali olarak gelistirilen oneriler
sunulmaktadir.

5.1 Sonu¢

Bu arastirma, okul oncesine devam eden dort-bes yas cocuklarina uygulanan
biitiinlestirilmis yaratict drama ve sanat etkinligi uygulamalarinin ¢ocuklarin yaratici
diisiinme becerileri tizerindeki etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada nicel
veriler Urban ve Jellen (1985) tarafindan gelistirilen Yaratici Diisiinme-Cizim Uriinii
Testi (The Test for Creative Thinking—Drawing Production (TCT-DP) ile elde
edilmistir. Bu arastirmada asagidaki sonuglara ulagilmistir:

1- Sanat etkinligi uygulanan kontrol grubunun ©6n test-son test puanlari
neticesinde kontrol grubu lehine anlamli bir fark bulunmadigi goriilmiistiir. Bununla
birlikte grubun 6n test puan ortalamasi 32 iken son test puan ortalamasi 35,39 ve iki
testin korelasyon puani 0,688 olarak belirlenmistir(r>0,5). Bu durumda sanat etkinligi
uygulamalarinin kontrol grubu o6grencilerinin yaratici diistinme becerilerinde olumlu
yonde bir etki yarattigi ancak anlamli bir fark yaratmadigi sonucuna varilmistir.
Bununla birlikte aragtirmada yer alan her iki gruptaki ¢ocuklarin uygulama siireci i¢inde
ve disindaki etkinliklerde nesnelerin bicimi, dokusu, rengi, deseni gibi konularda
farkindaliklarmin arttig1 arastirmaci tarafindan gézlemlenmistir.

2- Yaratict Diisiinme-Cizim Uriinii Testi’nden gruplarin aldig1 puanlar
neticesinde deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmaktadir. Buna gore yaratici
drama ve sanat etkinliklerinin biitlinlestirerek uygulanmasinin ¢ocuklarin yaratici
diistinme becerileri iizerindeki etkisi olumlu yonde olmustur. MEB 2013 okul oncesi
programinda yer alan biitlinlestirilmis etkinlik vurgusu ve yaratict drama ile sanat
etkinliginin Ortiisen amaclar1 neticesinde yapilan calismalar ¢ocuklarin yaraticiliginin
anlam bulmustur. Siireg igerisinde, deney grubunda yer alan ¢ocuklarin, arastirmaya ait
uygulama gilinlerinin digindaki rutin programda yer alan sanat etkinlikleri sonrasinda,

tirtinlere kendiliginden bir karakter kattiklari, arkadaslariyla triinii kullanarak rol
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oynamaya bagladiklari, dogaclama yaptiklar1 gézlemlenmistir. Kimi zaman da tirlinleri
birer aksesuara doniistiirerek islevleri disinda farkli kullanimlara yonelik denemeler

yaptiklar1 ve grup i¢inde bunu tartistiklarr goriilmiistiir.

5.2 Oneriler

e Yapilan aragtirmada biitiinlestirilmis yaratict drama ve sanat etkinliginin
okuloncesine devam eden dort bes yas cocuklarin yaratict diisiinme
becerilerini arttirdigl gorildiigiinden bu etkinliklerin 6gretmenler tarafindan
biitlinlesik planlanmas1 ve uygulanmasi yararli olacaktir.

e Arastirmanin bir donem yerine iki donemini kapsayacak sekilde uygulanmasinin
cocuklarin yaratict diisiinme becerilerini gelistirmede daha etkili olacagi
distiniilmektedir.

e Okul oncesi egitim programinda(2013) biitlinlestirilmis etkinlige vurgu yapildigi
ve bu arastirma neticesinde de biitlinlestirilmis uygulamanin ¢ocuklarin yaratici
diisiinme becerilerine olumlu etki yarattig1 goriilmiistiir. Bu sebeple dramanin
okul oncesi egitim programinda yer alan diger etkinliklerle (Matematik, Fen,
Miizik, Tiirk¢e vd.) de biitlinlestirilip uygulanmasi 6nerilmektedir.

e Sanatin elemanlarindan yola ¢ikilarak planlan sanat etkinliklerinin, farkli teknik
ve temalarla zenginlestirilip gelistirilerek sayica arttirilmasi ve daha ayrintili ele
alimmasinin yaratict diislinme becerilerine olan olumlu etkisini arttiracagi
diistiniilmektedir.

e Arastirma dort bes yas grubuna uygulanmistir. Test biiylik yas gruplarinda da
kullanilabilmektedir. Cocuklarin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek adina
okul dncesine veya ilkokula devam eden farkli yas gruplarina da biitlinlestirilmis

yaratict drama ve sanat etkinligi uygulanip sonuglar1 gézlemlenebilir.
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EKLER
EK 1.1 Uygulanan Etkinlik Planlar

DERS PLANI 1
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Nokta
Siire: 60 dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arag¢-Gerec: Parmak Boyasi, Resim Kagidi, Karton Noktalar

Yontem ve Teknikler: Dramatizasyon, Soru-Cevap

Tarih: 06/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanmimlar:

1- Bir imgeden yola ¢ikarak 6ykii olusturur.

2- Oykiiden yola ¢ikarak dramatizasyon yapar.

3- Nokta imgesini kullanarak 6zgiin bir resim yapar.

4- Bigimi olusturan elemanlardan birinin nokta oldugunu fark eder.

SUREC

ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI

1.Etkinlik (10 dk)

Cocuklar dort gruba ayrilir. Her gruba oyunda kullanilacak renklerin isimlerinden biri
(sar1, kirmizi, mavi ve siyah) verilir. Mekanin zeminine, bu renklerde her grup i¢in esit
sayida olan noktalar yerlestirilir. Oyunda her grup kendi rengindeki noktalar1 toplayarak
ayni renkteki biiyiik noktaya koymaya calisir. Noktalar ilk toplayan grup alkislanir.
Oyun birkag kez tekrarlanir.

CANLANDIRMA ASAMASI

2.Etkinlik (20 dk)

Ogretmen 1s1nma asamasinda kullanilan dort farkl renkteki noktayla ilgili sorular sorar.
“Sizce sart nokta kimdir/nedir/nereden gelmistir?” gibi. Cocuklarin cevaplar
dogrultusunda her renkteki nokta i¢in bir karakter ve Oykii olusturulur. Cocuklar
olusturduklar1 hikayeyi canlandirirlar.

DEGERLENDIRME ASAMASI

3.Etkinlik (5 dk)

Olusturdugumuz &ykiide kimler vardi? Oykiiyii canlandirirken neler hissettiniz?
Cevremizde nerelerde noktalar goriiriiz? Neleri noktalar olusturur? gibi sorularla siire¢
degerlendirilir.

SANAT ETKINLIGI

4. Etkinlik (25 dk)

Cocuklara kagit ve parmak boyasi verilir. Parmaklarim1 boyaya batirip kagida basarak
olusturduklart  noktalarla ~ bir  resim/kompozisyon  yaparlar. ~ Resimlerini
tamamladiklarinda olusan iirlin/imge hakkinda sohbet edilir ve ¢alismalar sergilenir.

DERS PLANI 1
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Nokta
Siire: 25 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arac-Gerec¢: Parmak Boyasi, Resim Kagidi
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Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap

Tarih: 06/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanmimlar:

1-Nokta imgesini kullanarak 6zgiin bir resim yapar.

2-Bi¢imi olusturan elemanlardan birinin nokta oldugunu fark eder.

SANAT ETKINLIGI

1. Etkinlik (25 dk)

Cocuklara kagit ve parmak boyas1 verilir. Parmaklarin1 boyaya batirip kagida basarak
olusan noktalarla bir resim olustururlar. Resimlerini tamamladiklarinda olusan
iirin/imge hakkinda sohbet edilir ve ¢aligsmalar sergilenir.

DERS PLANI 2
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Cizgi
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arac-Gerec: Cizgi gorselleri, hikaye gorselleri, kalin ip, kalem, pastel boya

Yontem ve Teknikler: Dramatizasyon, Soru-Cevap

Tarih: 07/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanimlar:

1- Hikayeden yola ¢ikarak dramatizasyon yapar.

2-Cevresindeki bazi nesnelerde/canlilarda ¢izgilerin yer aldigini fark eder.

3-Cesitli formlardaki ¢izgilerden yola ¢ikarak 6zgiin resimler yapar.

4-Bicimi olusturan elemanlardan birinin ¢izgi oldugunu fark eder.

SUREC

ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI

1.Etkinlik (10 dk)

Cocuklara cesitli cizgi gorselleri (kesik, diiz, egik, sarmal, dalgali vb.) gosterilerek
formlar1 hakkinda sohbet edilir. Once bireysel olarak daha sonra grup halinde
bedenleriyle farkli ¢izgi formlar1 olusturmalari icin rehberlik edilir. Birbirlerinin
formlarin1 gézlemlemeleri i¢in firsat verilir.

CANLANDIRMA ASAMASI

2.Etkinlik (20 dk)

Giinliik hayatta yer alan ¢izgilerin gorselleri (asfalt ¢izgisi vb.) kullanilarak bir hikaye
anlatilir.

“Yeryiiziinde gezen bir ¢izgi varmis. Cizgi bazen pijamalarin, bazen defterlerin
tizerinde geziyormus ama ¢izginin en biiylik hayali gokyliziine ulasmakmis. Bir giin
yola ¢ikmis ve asfalt ¢izgilerinin arasina katilmis. Onlara gokyiiziine giden yolu sormus.
Yol c¢izgileri gokyiiziine giden yolu bilmiyorlarmis. Bir yol ¢izgisi “Daglara giden
yollar takip etmelisin, yiikseklere ¢iktikca gokyiiziine yaklasirsin” demis. Cizgi bu fikri
cok begenmis. Yollar1 takip ederek bir daga ulasmis ancak gokylizii hala cok
yiiksekteymis. Ne yapacagini diisiiniirken yanina bir Aladogan kusu konmus. Kusun
kanatlarindaki ¢izgileri goriince onlara gokyiiziine nasil ulasabilecegini sormus.
Cizgilerden biri “Gel aramiza katil, birazdan gokyiiziine dogru ucacagiz” demis. Cizgi
hemen Aladogan’in kanadinda yerini almis. Aladogan kanatlarin1 girparak gokyiiziine
dogru yiikseldik¢e ¢izgi ¢ok mutlu olmus. Ama hep gokyiiziinde kalmak istiyormus.
Aladogan’in kanatlarindan ayrilarak bir ugagin gokyiiziinde biraktigi cizgiye katilmas.
Hava kararmaya baslayinca gokyliziinii yildizlar kaplamis. Cizgi hayranlikla yildizlar
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seyrederken ugagin ardinda biraktigi ¢izginin silinmeye basladigini fark etmis. O sirada
yanindan gegen bir kuyruklu yildizin kuyrugunu ziplayivermis ve sonsuza dek
gokyiiziinden yeryliziindeki ¢izgileri izlemis.”

Hikayeden yola ¢ikarak dramatizasyon yapilir. (Gorseller, canlandirma esnasinda da
kullanmak adina ¢ocuklarin boyunlarina asilabilir sekilde hazirlanmistir.)
DEGERLENDIRME ASAMASI

3.Etkinlik (5 dk)

Canlandirdigimiz hikdyede kimler vardi? Hikayeyi canlandirirken neler hissettiniz?
Neler ¢izgilerden olusmaktadir? Cevrenizde sizin gordiigliniiz baska ¢izgiler var mi?
gibi sorular sorularak siire¢ degerlendirilir.

SANAT ETKINLIGI

4. Etkinlik (25 dk)

Cocuklara iizerinde farkli formlarda cizgiler (diiz, egik, kesik vb.) olan kagitlar
gosterilir. Her ¢ocuk diledigi kagidi yani diledikleri ¢izgi formunu secer. Cocuklar
kagitlarindaki ¢izgi formundan yola ¢ikarak resim yaparlar. Bitirdiklerinde resim
hakkinda sohbet edilir.

DERS PLANI 2
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Cizgi
Siire: 25 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)

Arag-Gerec: Cizgi gorselleri, kalem, pastel boya

Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap

Tarih: 07/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanimlar:

1-Cesitli formlardaki ¢izgilerden yola ¢ikarak 6zgiin resimler yapar.

SANAT ETKINLIGI

1. Etkinlik (25 dk)

Cocuklara iizerinde farkli formlarda ¢izgiler (diiz, egik, kesik vb.) olan kagitlar
gosterilir. Cizgilerin formlar1 hakkinda sorular sorulup konusulur. Her ¢ocuk diledigi
kagidi yani diledigi ¢izgi formunu secer. Cocuklar kagitlarindaki ¢izgi formundan yola
cikarak resim yaparlar. Bitirdiklerinde resim hakkinda sohbet edilir.

DERS PLANI 3
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Desen |
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arag¢-Gerec: Cam boyasi, damlalik, pastel boya, yapistirici, makas, renkli karton, kagit,
kulak ¢ubugu, 50cmx100 cm ebadinda 3 adet strafor

Yontem ve Teknikler: Dogaglama, Soru-Cevap

Tarih: 11/04/2016

Yer: Anasmifi

Kazanmimlar:

1-Bir nesneden yola ¢ikarak dogaglama yapar.

2-Cesitli materyaller kullanarak 6zgiin desenler yapar.

3-Grup etkinliklerinde aldig1 sorumlulugu yerine getirir.
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SUREC

SANAT ETKINLIGI

1. Etkinlik (25 dk)

Cocuklarla desen kavrami hakkinda sohbet edilir ve bilgileri yoklanir. Cesitli desen
gorselleri gosterilir. Daha sonra ¢ocuklara kagit, cam boyasi, damlalik ve kulak ¢ubugu
verilir. Cam boyas1 hakkinda sorular sorularak bilgileri yoklanir, malzeme tanitilir.
Cocuklar cam boyasini damlalikla kagida damlatirlar. Kulak ¢ubugu (veya diledikleri
bir malzemeyi) ve parmaklarini kullanarak kagidin iizerinde dagitirlar, 6zgiirce desenler
olustururlar. Zemine ii¢ adet strafor koyulur. Cocuklar olusturduklar1 desenlerini alip
istedikleri straforun iizerine istedikleri sekilde yapistirirlar, dileyen pastel boya da
kullanir.

DRAMA ETKINLIGi

ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI

2.Etkinlik (10 dk)

Isinma oyununda bir ip kullanilir. Cocuklar ipi tutarak ¢ember olur. Sirayla ipi tutarak
kars1 tarafa (diledikleri yere) gecerler. Cocuklar iple birlikte hareket ettikce, iplerin tist
iiste gelmesi birbirine dolagsmasiyla c¢esitli desenler olusur. Her hareketin deseni
degistirdigini fark etmeleri saglanir. Daha sonra ipten olusan desenlere bedenlerini de
katarlar.

CANLANDIRMA ASAMASI

3.Etkinlik (20 dk)

Cocuklar sanat etkinliginde trtinlerini yapistirdiklar1 yere gore gruba ayrilirlar. Gruplara
desen ve strafordan olusturduklari iirlinlin bir kap1 oldugu séylenir. Her grup kendi
kapisinin nereye agildigini hayal eder. Gruplar hazirlandiktan sonra sirayla sahneye
cikar ve kap1 acildigi an hayal ettikleri mekana uygun hareket ederler. Dogaclama
bittiginde once izleyenlere daha sonra dogaglama yapan gruba kapinin nereye agildigi
sorulur.

DEGERLENDIRME ASAMASI

4. Etkinlik (5 dk)

Ip oyununu oynarken neler hissettiniz? Kapinin nereye agilacagina nasil karar verdiniz?
Cevremizde nerelerde desenler goriiriiz? gibi sorular sorularak siire¢ degerlendirilir.

DERS PLANI 3
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Desen
Siire: 25 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)

Arac-Gerec¢: Cam boyasi, kagit, damlalik, kulak ¢ubugu
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap

Tarih: 11/04/2016

Yer: Anasmifi

Kazanimlar:

1-Cesitli materyaller kullanarak 6zgiin desenler yapar.

SANAT ETKINLIGI

1. Etkinlik (25 dk)

Cocuklarla desen kavrami hakkinda sohbet edilir ve bilgileri yoklanir. Cesitli desen
gorselleri gosterilir. Daha sonra ¢ocuklara kagit, cam boyasi, damlalik ve kulak ¢ubugu
verilir. Cam boyast hakkinda sorular sorularak bilgileri yoklanir, malzeme tanitilir.
Cocuklar cam boyasin1 damlalikla kdgida damlatirlar. Kulak ¢ubugu (veya diledikleri
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bir malzemeyi) ve parmaklarini kullanarak kagidin tizerinde dagitirlar, 6zgiirce desenler
olustururlar.

DERS PLANI 4
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Desen Il
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arag-Gere¢: Parmak boyasi, 180x180 cm kagit, balonlu naylon, ip sarilmis blok,
1sinma oyunu i¢in miizik (Vivaldi-4 Mevsim-Kis)

Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap, dramatizasyon

Tarih: 14/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanmimlar:

1-Bedenini ritme uygun olarak hareket ettirir.

2-Cesitli materyaller kullanarak 6zgiin desenler yapar.

3-Grup etkinliklerinde aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

SUREC

DRAMA ETKINLIGi

ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI

1.Etkinlik (10 dk)

Tablo olusturma oyunu miizik esliginde oynanir. Yonerge dogrultusunda ritme uyarak
el, iki el, dirsek, omuz, kafa, burun, dil, gébek, vb. kullanarak hayali tuvale resim
yapilir. Resim tamamlandiginda imza atilir ve resme bakalir.

CANLANDIRMA ASAMASI

2.Etkinlik (15 dk)

“Boya kamyonunun kasasinda boyasiniz. Cocuklarin oyun oynadiklari bir sokakta
bliylik bir duvar1 boyamaya gidiyorsunuz. Kamyon tashi yollardan geciyor, boyalar
sarsiliyor. Simdi de yukar1 dogru giden bir yolda ilerliyor. O da ne! Kamyonun kasasi
acild1 boyalar yola dokiiliiyor. Diisiiyorlar, yuvarlaniyorlar, boyalar birbirine karisiyor,
yola yayilmaya bagladilar, her yer boya oldu. Birazdan hareket edemeyecekler, giines
onlar1 kurutmaya basladi, kuruyorlar ve kurudular.” Cocuklar son hallerini aldiklarinda
sanat etkinliginde kullanmak iizere fotograflar ¢ekilir.

Ara Degerlendirme: (5 dk) Boya oldugunuzda ne hissettiniz, kamyon kasas1 agildig:
anda ne diisiindiiniiz? gibi sorular sorularak kisa bir degerlendirme yapilir.

SANAT ETKINLIGI

3. Etkinlik (30 dk)

Canlandirma asamasinda ¢ekilen fotograf biiylik ekrana yansitilir. Olusturduklar:
desenin renkleri ve sekli hakkinda konusulur. Biiyiik boy (180x180 cm) kagida
fotograftaki desenden esinlenerek yeni bir desen olustururlar. Deseni olustururken
cesitli materyaller (ip sarilmis bloklar, balonlu naylon, parmak boyasi, firga ve varsa
istedikleri diger materyaller) verilir ve diledikleri gibi kullanirlar.

DEGERLENDIRME ASAMASI

4. Etkinlik (5 dk)

Siiregle ilgili olarak ¢ocuklarin duygu ve diisiinceleri alinir. Hayali resim yaparken neler
hissettiniz? Kamyonda kimler vardi? Bagka hangi malzemeleri kullanarak desenler
yapabiliriz? gibi sorular sorularak siire¢ degerlendirilir.
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DERS PLANI 4

KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Desen 11
Siire: 30 dk
Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arag-Gerec: Parmak boyasi, 180x180 cm kagit, balonlu naylon, ip sarilmis blok
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
Tarih: 14/04/2016
Yer: Anasinifi
Kazanimlar:
1-Cesitli materyaller kullanarak 6zgiin desenler yapar.
SANAT ETKINLIGI (30 dk)
Biiyiik boy (180x180 cm) kagit, ¢esitli materyaller (ip sarilmis bloklar, balonlu naylon,
parmak boyasi, firca ve varsa istedikleri diger materyaller) verilir. Diledikleri gibi desen
olustururlar.

DERS PLANI 5
DENEY GRUBU
Ders: Biitlinlestirilmig Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Doku
Siire: 60 dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arac-Gerec: Ariyanna’nin Sihirli Kutusu isimli hikaye kitab1 (TUBITAK Popiiler
Bilim Kitaplar1), (Mozart — A Musical Joke, Presto 4-4 (hizli versiyon)), artik kagit ve
gazete, agag tutkali, karton kutu,), doku kutusunun i¢ine se¢ilen malzemeler

Yontem ve Teknikler: Dramatizasyon, Soru-Cevap

Tarih: 22/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanmimlar:

1-Cevresindeki nesnelerin/canlilarin ¢esitli dokulara sahip oldugunu fark eder.

2- Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

3- Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 onerir.

4- Yarim birakilan bir dykiiden yola ¢ikarak canlandirma yapar.

SUREC

SANAT ETKINLIGI

1. Etkinlik: (25 dk)

Bir gilin 6nceden cocuklarin pargaladigi ve sicak suyla islatilan kagitlara agac tutkali
eklenerek kagit hamuru elde edilir. Cocuklarin da yogurmasi saglanir. istedikleri renk
boya katilarak oyun hamuru renklendirilir. Cocuklar iki gruba ayrilir ve her grup karton
kutuyu kagit hamuru ile kaplar ve bir doku kutusu hazirlanir. Kagit hamurunun
malzemeleri, ¢evrelerinde gordiikleri piriizli-kaygan, sert-yumusak gibi ¢esitli dokular
hakkinda sohbet edilir. Doku kutusunun igine pamuk, ¢esitli dokularda kumas, oluklu
mukavva, zzmpara kagidi, gibi farkl1 dokularda materyaller koyulur.
ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI

2.Etkinlik: (10 dk)

Cesitli dokularda (kaygan, piiriizlii) biliyiik ebatlarda kumaglar kullanilarak, yonergeler
dogrultusunda ve miizik (Mozart — A Musical Joke) esliginde 1sinma ¢alismasi yapilir.
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Kumas1 dalgalandirma, kumasa dolanma, iizerinde yuvarlanma, kumas iizerine koyulan
topu diisiirmeden tutma gibi ¢esitli yonergeler verilir. Cocuklarin her bir kumagla temas
etmesine dikkat edilir.

CANLANDIRMA ASAMASI

3.Etkinlik: (20 dk)

Ariyanna’nin Sihirli Kutusu isimli hikdye problem durum asamasinda kesilerek
cocuklardan gelen Oneriler dogrultusunda canlandirilir. Daha sonra hikayenin kalan
kism1 okunarak bulunan ¢6ziimle kitaptaki ¢oziim tizerine sohbet edilir.
DEGERLENDIRME ASAMASI

4. Etkinlik: (5 dk)

Baska nerelerde sert/yumusak/piiriizlii/pliriizsiiz vb. dokular goriiriiz? Ariyanna’nin
yasadig1 sorunlara ¢oziim bulurken zorlandiniz mi1? Canlandirma yaparken neler
hissettiniz? gibi sorular sorularak siire¢ degerlendirilir.

Ek-1

Ariyanna’nin Sihirli Kutusu

Yazan: Aleix Cabrera

Ceviren: Adem Uludag

Yaym: Tubitak Popiiler Bilim Kitaplar1/2013

Ariyanna’nin bir sihirli kutusu oldu. Biiyiikbabasi kutuyu ona verdigi giin
fisildayarak, “Bu aramizda bir sir olarak kalsin,” diye tembihlemisti. “I¢inde gizemli
seyler bulacaksin ve kim olmak istersen, o kisi olacaksin. Su kiiciik kapiya dikkat ettin
mi? Iste, anahtar1 burada. Ben bu kapidan gegemeyecek kadar sismanim. Yalnizca senin
gibi kiiciik c¢ocuklar onun i¢indeki diinyaya girebilir.” Biiyiikbabasi kahvesini
yudumlayarak odadan ¢ikinca, Ariyanna g¢ekinerek kutuyu inceledi. Biiyiik, hem de
epeyce biiyiiktii. Ahsaptan yapilmisa benziyordu ve onu her hareket ettirdiginde renk
degistiriyordu. Ariyana birka¢ kez kutunun etrafinda dolandi ve sonunda, anahtari
cebinden ¢ikarip delige yerlestirdi. Ariyanna bir anda kendini garip bir diinyanin i¢inde
bulmustu. Ayagimin altinda bulutlar vardi. Agaclar, cicekler ve c¢alilar ise tavana
asiliydilar. Neler olup bittigini anlamas1 gerekiyordu. O da iz silirmek i¢in trengkotlu,
bliyiitecli bir dedektif oluverdi. Gordiigli gézyast izleri onu farkli renklerde bes tavsana
gotiirdi. Kiigiik kiz “Sorununuz nedir?” diye sordu onlara. Tavsanlardan biri, “Biz aciz
fakat havuglar cok yukarida,” diye yanit verdi. Bir digeri, “Onlara uzanmaya boyumuz
yetmiyor,” diye ekledi. Ariyana biiyiiteciyle bulutlarla kapli yere bakti, sonra da
yukaridaki agaclara goz atti. “Anlasilan o ki birileri her seyin alt {ist olmasin1 istemis,”
dedi. “Bunlar1 geri cevirmeyi diisiindiiniiz mii?” Once Ariyanna, sonra da tavsanlar
ziplamaya bagladilar ve her sey tekrar yerli yerine donene kadar ziplamaya devam
ettiler. Hayvanciklar artik havuglara kolayca uzanabiliyordu. Tavsanlar, “Bu kadar
kolay miydi1? Diye sordular hep bir agizdan. Kiigiik kiz da, “Bazen biiyiik sorunlar
onlar1 agiklayip bir ¢oziim bulmaya calisirsak kiigiiliirler,” diye cevapladi. Durumdan
hosnuttu.

Ariyanna ikinci kez kutuya girdiginde, tavsanlar yorgun goriindiikleri halde
epeyce yiiksek bir masanin etrafinda kosturup duruyorlardi. “Ne yapiyorsunuz? Boyle
durmadan kosarak basinizin donmesini mi istiyorsunuz?” “Of! Evet, aslinda durmak
istiyoruz!” dedi tavsanlardan biri soluk soluga. “Fakat durunca birimiz taburesiz kaliyor
ve sadece dordiimiiz masaya oturabiliyor. Iste bu yiizden, masanin etrafinda kosup
duruyoruz.” Ariyanna elinde tebesirle bir O6gretmen oluverdi ve onlara rakamlari
O0gretmeye bagladi. “Bir, iki, iig, dort ve bes. Siz bes tavsansimiz!” Hayvanciklar
baslarin1 salladi, geng 6gretmen de devam etti: Bir, iki, ti¢, dort. Yalnizca dort tabure
var. Bes etmesi i¢in bir tabureye daha ihtiyacimiz var. “Peki ne yapabiliriz?” diye sordu
tavsanlardan biri merakla. Kiiglik kiz, “Bir tabure daha eklemeliyiz veya masanin
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ayaklarin1 kesmeliyiz!” deyip elinde bir testereye is tulumu giymis bir marangoza
doniisiiverdi. Masanin boyunu kisaltti. Boylece herkes yemeklere uzanabildi.”

Ariyanna renkli tavsanlar liglincli kez ziyaret ettiginde onlar1 ¢ok solgun buldu.
Sirtina bir doktor onliigii geciriverdi ve onlar1 dikkatlice inceledi. “Caniniz niye sikkin
benim tavsanlarim?” Hep bir agizdan, “Uyuyamiyoruz,” dediler. “Giines yliziinden
uykuya dalamiyoruz.” “Peki giines batinca uyumayi disiindiiniiz mii ya da yerin
altindaki bir ¢ukurda?” Tavsanlar, “Sahiden bunu diisiinemedik... Sen ¢ok zekisin!”
dediler. Keyifleri yerine gelmisti. Bir gece sihirli kutu Ariyanna’y1 uyandirdi. Yerde
zipliyor, pat giim sesler ¢ikariyordu. Kiiclik kiz da igeriye girdi. “Bu sefer neyiniz var
kiigiik dostlarim?” diye sordu tavsanlara. “Biz karanliktan korkuyoruz.” “Himm... Bu
sorunu nasil ¢ozecegimizi diisliinelim bakalim.” Goézleri kamastiran bir 1s1kla kiigiik
kizin dislinceleri yarim kaldi: Annesi odaya girip 15181 yakmisti. “Ariyanna,
bliylikbabanin kostiim kutusuyla ne yapiyorsun? Doktor yataktan ¢ikmamani soyledi!”
Kiiciik kiz, “Uyuyamiyorum,” diye gerekcesini sdyledi ve tavsanlari diisiinerek ekledi:
“Karanliktan olmal1.” “Peki, simdi ilacin1 alip yataga donme vakti. Uslu olursan sana bir
Oykii anlatacagim. Ama kisa bir tane...” Demek uyumak i¢in gereken sey buydu, yani
bir 0ykii! “Daha 6nce niye aklima gelmedi ki?”

Oykii anlatmakla kimse annesiyle yarisamazdi. Ariyanna annesine bakt,
kendisiyle ilgilendigi icin mutluydu. Anne, doktor veya Ogretmen olmak ¢ok
eglenceliydi ama ayni zamanda c¢ok yorucuydu. O sadece bir kiz ¢ocuguydu ve
biiyiimek igin daha zamam vardi. Oykiiye baslamadan énce Ariyanna annesinden son
bir sey istedi: “Kutunun kapisini aralik birakabilir misin anne? Oykiinii dinleyip
tavsanlar da uykuya dalsinlar.” “Nasil istersen; ama yataga ge¢, tamam mi?” Ve o
aksam, kiiclik kiz ve bes tavsan huzur i¢inde uyudu.

DERS PLANI 5
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Doku
Siire: 25 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)

Arag¢-Gereg: Artik kagit ve gazete, agac tutkali, karton kutu, doku kutusunun igine

secilen malzemeler,

Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap

Tarih: 22/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanimlar:
1-Cevresindeki nesnelerin/canlilarin ¢esitli dokulara sahip oldugunu fark eder.
2- Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

SANAT ETKINLIGI

1. Etkinlik: (30 dk)

Bir gilin 6nceden c¢ocuklarin parcaladigi ve sicak suyla islatilan kagitlara agag
tutkali eklenerek kagit hamuru elde edilir. Cocuklarm da yogurmas: saglanir. Istedikleri
renk boya katilarak kagit hamuru renklendirilir. Cocuklar iki gruba ayrilir ve her grup
karton kutuyu kagit hamuru ile kaplar ve bir doku kutusu hazirlanir. Kagit hamurunun
malzemeleri, ¢evrelerinde gordiikleri piriizli-kaygan, sert-yumusak gibi ¢esitli dokular
hakkinda sohbet edilir. Doku kutusunun igine pamuk, ¢esitli dokularda kumas, oluklu
mukavva, zzmpara kagidi gibi farkli dokularda materyaller koyulur.
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DERS PLANI 6

DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Renk
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)
Arac-Gerec: Top, Havlu kagit, Parmak boyasi, Damlalik, "Renkler Diinyay1 Boyuyor'
isimli hikaye
Yontem ve Teknikler: Dramatizasyon, Soru-Cevap
Tarih: 25/04/2016
Yer: Anasinifi
Kazanimlar:
1- Ana ve ara renkleri tanir.
2- Ararenklerin olusumunu gozlemler.
3- Bir hikayeden yola ¢ikarak dramatizasyon yapar.

SUREC

DRAMA ETKINLIGi

ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI

1. Etkinlik: (10 dk)

Renkli Istop oyunu oynanir. Bir ebe segilir. Ebe bir renk soyleyerek topu havaya atar.
Bu sirada diger cocuklar o rengin bulundugu bir yeri tutmaya calisir. Ebe topu
yakaladig1 anda istop der. Istop diyene kadar rengi bulamayan ¢ocuklari ebe topla
vurmaya ¢alisir. Ebe olma siras1 vurulan oyuncuya geger. Oyun bu seklide devam eder.
CANLANDIRMA ASAMASI

2.Etkinlik :(20 dk)

“Renkler Diinyayr Boyuyor” isimli hikdye sayfalar1 ekrana yansitilarak okunur.
Hikayedeki karakterlere ait semboller kullanilarak ¢ocuklara rol verilir ve canlandirirlar.
(Ek-1)

Ara Degerlendirme

3.Etkinlik: (5 dk)

Hikayede kimler vardi? Renkleri canlandirmak hosunuza gitti mi? Renkler karigirken
neler hissettiniz? gibi sorular sorularak siire¢ degerlendirilir.

SANAT ETKINLIGI

4. Etkinlik (25 dk)

Havlu kagida cizilmis olan renk tekerlegi/cemberi cocuklara verilir. Hikayede gegen ana
renk ve ara renkler konusulur. Carkin boliimlerine gocuklar istedikleri ana renklerde
(mavi, kirmizi, sar1) boyalar1 damlatir. Ana renkler karistikca ara renkler olusmaya
baslar. Havlu kagidin tamami boyandiginda kaldirarak altinda olusan renk karigimi ve
deseni de fark etmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME ASAMASI

Cocuklara siirecle 1ilgili  sorular sorulur. Bugiinkii etkinligimizde neler
ogrendik/kesfettik? Ara renkler nasil olustu? Bugiinden sonra renkleri karistirarak
boyama yapmayi diisiiniiyor musunuz? Nasil resimler hayal ediyorsunuz?

Ek-1

Renkler Diinyay1 Boyuyor

Yazar: Hatice Aydin

Yaymevi: Siir Cocuk
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https://www.dr.com.tr/Yazar/kolektif/s=94369
https://www.dr.com.tr/Yayinevi/siir-cocuk/s=9400

Efe'nin cani sikiliyordu acaba ne yapsam diye diisiinerek evin i¢inde dolasirken aklina
birden sulu boya ile resim yapmak geldi. Hemen kosarak odasina gitti. Efe odasindan
sulu boyasmi firgasin1 su kabma ve kagitlarim1 alarak masaya geldi. Tam firgasin
bardagi batirmisti ki kapi zilinin caldigim1 duydu. Kapiyr agmak i¢in yerinden
kalkacakken annesinin kapiy1 agmaya gittigini gordii. Annesi kapidan seslendi: “Efe
bak! Kim geldi? Acaba kim gelmisti? Efe kimin geldigine bakmak i¢in odadan ¢ikana
kadar misafir Efe'nin yanina gelmisti bile. Efe gelen misafiri goriince ¢ok heyecanlandi
ve hemen kosup onun boynuna sarildi. Ciinkii gelen Efe'nin dedesiydi. Efe: “Hos
geldiniz dedecigim” dedi. Dedesi masanin {izerindeki sulu boyayi goriince Efe'ye
boyalarla ne yapacagini sordu. Efe de boyalarini resim yapmak i¢in ¢gikardigini sdyledi.
Dedesi Efe'ye: “Resim yapmadan Once sana bir hikaye anlatmami ister misin?” diye
sordu. Efe sevingle: “Tabii ki isterim dedecigim dedi ve dedesinin kucagina oturarak
hikayeyi dinlemeye basladi.

“- Bundan ¢ok uzun yillar 6nce birbirini ¢cok seven li¢ arkadas varmis. Bunlar Kirmizi,
Sar1 ve Maviymis. Bu {i¢ arkadas giin boyu c¢evrelerini boyar dururmus. Mavi
gOkyliziini ve denizleri boyarmis. Sar1 giinesi, Kirmiz1 ise elmalar1 ve cicekleri
boyarmis. Bazen Sar1 Kirmizi’ya yardim eder ¢i¢eklerin ve elmalarin bir kismini sartya
boyarmis. Bir giin bu ii¢ arkadasin hi¢ beklemedigi bir sey olmus. Daha 6nce hig
gormedikleri bir renk gokytiziinde belirivermis. Bu renk Siyah’mis. Cok hizli bir sekilde
gokyliziinii kapliyormus. Hatta bu Siyah renk giinesi bile gériinmez hale getirmis. Bu
durumu goren Kirmizi, Mavi ve Sar1 ¢ok korkmuslar. Ugii birbirlerine sarilmislar. Ne
olacak acaba diye merak ederlerken bir anda gokyiiziinden yagmur damlalar diismeye
baslamis. Yagmur damlalari diistiikge bizim ii¢ renk erimeye ve birbirlerine karigmaya
baslamiglar. Kirmizi ile Mavi karisinca ortaya Mor renk ¢ikmis. Kirmizi ile Sar1 renk
kariginca ortaya Turuncu renk ¢ikmis. Hele Sar1 ile Mavinin karisimindan ortaya Yesil
rengin ¢ikmasi bizim {i¢ rengi ¢ok sasirtmis. Yeni gordiikleri Siyah renkten korkan
Kirmizi, Sar1 ve Mavi onun aslinda kendilerine iyilik ettigini anlamislar. Clinkii onlara
yeni li¢ arkadas daha katilmis. Yaptig1 bu iyilik i¢in Siyah’a tesekkiir etmisler. Artik
diinya daha renkli olmaya baslamis. Yesil yapraklari ¢imenleri boyarken, Turuncu
giinesin batisin1 ve portakallart boyamis. Mor da diger renklerle birlikte ¢igekleri
boyamis.”

Hikaye bitince Efe dedesine tesekkiir etti ve heyecanla yerinden kalkti. Hemen masanin
tizerinde duran sulu boyasindan kirmizi ile maviyi karistirdi. Ortaya ¢ikan mor renk ile
cicek yapti. Sonra da diger renkleri karistird1 ve yesil sapli turuncu bir ¢igek daha yapti.
Efe resmi bitince mutlulukla giilimsedi. Bu resmi diger resimlerden daha giizel
olmustu. Hemen yerinden kalkt1 ve resmini dedesine armagan etti.

DERS PLANI 6
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Renk
Siire: 25 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arac¢-Gerec: Havlu kagit, Parmak boyasi, Damlalik
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
Tarih: 25/04/2016
Yer: Anasinifi
Kazanimlar:

1- Ana ve ara renkleri tanir.
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2- Ararenklerin olusumunu gozlemler.

SANAT ETKINLIGI (30 dk)

Havlu kagida ¢izilmis olan renk tekerlegi/cemberi ¢ocuklara verilir. Hikayede gecen ana
renk ve ara renkler konusulur. Carkin boliimlerine ¢ocuklar istedikleri ana renklerde
(mavi, kirmizi, sar1) boyalari damlatir. Ana renkler karistikca ara renkler olusmaya
baslar. Havlu kagidin tamami boyandiginda kaldirarak altinda olusan renk karisimi ve
deseni de fark etmeleri saglanir.

DERS PLANI 7
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Leke
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arag-Gerec¢: Parmak Boyasi, 45x90 cm boyutlarinda kagit, firca, damlalik

Yontem ve Teknikler: Dogaglama

Tarih: 28/04/2016

Yer: Anasmifi

Kazanimlar:

1-Resimde leke kavrami hakkinda bilgi edinir.

2-Simetrik bask1 yoluyla 6zgiin lekeler olusturur.

3-Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

4-Bir nesneden yola ¢ikarak dogaglama yapar.

SUREC

SANAT ETKINLIGI

1. Etkinlik (25 dk)

Cocuklara “leke” denilince akliniza neler geliyor diye sorulur. Resimde lekenin ise
basitge “resim yiizeyi lizerinde boya ile yapilmis iz” oldugu sdylenir ve bu tanim
aciklanir. Resimde lekenin bazen fir¢a darbeleriyle tek renk ya da cesitli renkler
kullanilarak yapildig1 gorseller lizerinden anlatilir. Bazen de nokta ya da cizgilerin
kullanimiyla lekelerin olusturuldugu bilgisi yine gorseller iizerinden verilerek etkinlige
gecilir. 45x90 cm boyutunda resim kagidi 6nceden ortadan ikiye katlanip tekrar agilarak
cocuklara verilir. Cocuklar kagidin {lizerine boyay1 firca ya da damlalikla diledikleri gibi
damlatirlar. Daha sonra kagidi onceden kat izi belli olan yerden, ortadan katlayarak
elleriyle arada kalan boyay1 dagitirlar. Kagit acildiginda her iki tarafta olusan seklin
birbirinin aynist olduguna dikkat ¢ekilir ve sebebi hakkinda fikir yiiriitmeleri saglanir.
Daha sonra her ¢cocuga lekesini nasil isimlendirmek istedigi, neye benzettigi sorulur ve
kagida not edilir.

ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI

2.Etkinlik (10 dk)

Cocuklar mekanda serbest bir sekilde yiirtirler. “Lekede Kag¢ Kisi?" oyunu oynanir. 4
farkl1 renkte leke formunda kesilen kagitlar zemine yapistirilir. Cocuklar mekanda
serbest bir sekilde dolasirlar. Bu sirada "Lekede 4 kisi" dendiginde her lekenin basinda
sadece 4 kisi durabilir. Lekede yer kapamayanlar oyun dis1 kalir. Lekede kalan kisi
sayis1 her yonergede azaltilir. Lekede birer kisi kaldiginda oyun tekrarlanir.
CANLANDIRMA ASAMASI

3.Etkinlik (20 dk)

Cocuklar dort gruba ayrilir. Sanat etkinliginde lekelerden olusturduklar1 benzettikleri
nesneler/kisiler kullanilarak dogaglama yapilir. Her grup sirayla canlandirmasini yapar.
DEGERLENDIRME ASAMASI
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4. Etkinlik (5 dk)

Cocuklara stirecle ilgili sorular sorulur. Oyunda yer kaparken zorlandiniz nm?
Canlandirma esnasinda neler hissettiniz? Baska hangi materyaller kullanarak lekeler
olusturulabilir? Sizin g¢evrenizde gordiigiiniiz lekeler ya da lekeye benzettiginiz seyler
var m1?

DERS PLANI 7
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Leke
Siire: 25 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)

Arag-Gerec: Parmak Boyasi, 45x90 cm boyutlarinda kagit, firca, damlalik

Yontem ve Teknikler:

Tarih: 28/04/2016

Yer: Anasimifi

Kazanimlar:

1-Resimde leke kavrami hakkinda bilgi edinir.

2-Simetrik bask1 yoluyla 6zgiin lekeler olusturur.

SUREC

SANAT ETKINLIGI

1. Etkinlik (25 dk)

Cocuklara “leke” denilince akliniza neler geliyor diye sorulur. Resimde lekenin ise
basitce “resim yiizeyi lizerinde boya ile yapilmis iz” oldugu sdylenir ve bu tanim
aciklanir. Resimde lekenin bazen firga darbeleriyle tek renk ya da cesitli renkler
kullanilarak yapildigir gorseller {izerinden anlatilir. Bazen de nokta ya da cizgilerin
kullanimiyla lekelerin olusturuldugu bilgisi yine gorseller iizerinden verilerek etkinlige
gecilir. 45x90 cm boyutunda resim kagidi 6nceden ortadan ikiye katlanip tekrar agilarak
cocuklara verilir. Cocuklar kagidin {izerine boyay1 firca ya da damlalikla diledikleri gibi
damlatirlar. Daha sonra kagidi 6nceden kat izi belli olan yerden, ortadan katlayarak
elleriyle arada kalan boyay1 dagitirlar. Kagit acildiginda her iki tarafta olusan seklin
birbirinin aynist olduguna dikkat ¢ekilir ve sebebi hakkinda fikir yiiriitmeleri saglanir.
Daha sonra her ¢cocuga lekesini nasil isimlendirmek istedigi, neye benzettigi sorulur ve
kagida not edilir.

DERS PLANI 8
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Heykel
Siire: 70dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arac-Gerec: Kil, Kalin Cop Sis (sekil verirken yardimec1 olmasi igin), Tuz Seramigi
icin; Tuz, Un, Gida Boyasi, Su, Miizik (Heykel-Karamela Sepeti, Onur Erol)
Yontem ve Teknikler: Ogretmenin role girmesi, dogaglama

Tarih: 29/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanmimlar:

1-Cesitli materyaller kullanarak 6zgiin heykeller yapar.

2-Verilen yonerge dogrultusunda canlandirma yapar.

3- Miizige uygun hareket eder.

SUREC

ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI
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1.Etkinlik (15 dk)

Cocuklar mekanda miizik esliginde serbest dolasirlar. Miizik durdugunda donarak
verilen yonerge dogrultusunda saskin, ofkeli, mutlu vb. bir sekilde heykel olurlar.
Birkag kez tekrarlandiktan sonra ikili (A-B) olurlar. A’lar heykeltiras, B’ler ice ¢amur
olurlar. A’lar B’lere diledikleri gibi sekil vererek heykel yaparlar. Ayni ¢alisma eslerin
rolleri degistirmesiyle tekrarlanir. Daha sonra A’lar istedikleri formda bir heykel olarak
dururlar. B’ler ise A’larla ayn1 formu almaya calisirlar. Ayni ¢alisma eslerin rolleri
degistirmesiyle tekrarlanir. Son olarak farkl kisilerle 3’1 (A-B-C) grup olusturulur. Bu
kez A’lar bir heykel formu alirken B’ler A’larin formunu C’lere uygular. Roller
degistirilerek tekrarlanir.

CANLANDIRMA ASAMASI

2.Etkinlik (20 dk)

Yonerge dogrultusunda canlandirma yapilir. “Hepiniz yeryiiziinde birer tagsiniz, riizgar
esmeye basladi, daha siddetli esiyor. Yuvarlaniyorsunuz, yuvarlaniyorsunuz...
Yuvarlandik¢a pargalanityorsunuz, pargalandikca daha da kiigiiliiyorsunuz ve ufalanip
topraga karistiniz. Yagmur yagmaya basladi, islaniyorsunuz, toprak camur olmaya
basladi. Her yer ¢amur oluyor, yagmur azaldi ve durdu. Yagmur dinince Ayse
(Lider/Ogretmen) heykel yapmak icin disart ¢ikti. Hayvan Heykelleri Sergisi igin
heykeller yapmasi gerekiyordu. Once ¢amurdan bir parca aldi (¢cocuklardan biri secilir,
Ogretmen role girerek ¢ocuga dokunmadan onu sekillendiriyormus gibi yapar) ve ona
yapacakt1?” derken ¢ocuk istedigi hayvan formunu alir. Giines onu kuruturken diger
cocuklara-camurlara sirayla hayvan formu verilir. “Ayse’nin yaptig1 heykellerin bir
ozelligi vardir. Ayse onlara dokundugunda ses ¢ikartip hareket etmeye baslarlar tekrar
dokundugunda ise donarlar” denir ve sirayla heykellere dokunarak hareket etmeleri
saglanir. Daha sonra tekrar dokunarak heykeller dondurulur.

DEGERLENDIRME ASAMASI

3.Etkinlik (5 dk)

Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur. Esiniz gibi heykel olmak ya da arkadasinizi
diger heykel gibi sekillendirmek zor muydu?/kolay miydi?/nelere dikkat ettiniz? Bir tag
gibi pargalanirken, camur oldugunuzda, heykel oldugunuzda nasil hissettiniz?
Cevrenizde gordiigiiniiz veya begendiginiz heykeller var m1?

SANAT ETKINLIGI

4. Etkinlik (30 dk)

Kil malzemesi ¢ocuklara tanitilir ve silire¢ hatirlatilarak topraktan elde edilen bir
malzeme oldugu anlatilir. Kil ve smifta birlikte yapilan tuz seramigi ile c¢ocuklar
diledikleri gibi heykeller olustururlar. Su, ¢Op sis gibi yardimci materyaller de
cocuklarin kullanimina sunulur. Olusturduklari heykeller hakkinda sohbet edilir ve
kurumalari i¢in uygun yerde muhafaza edilir.

DERS PLANI 8
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Heykel
Siire: 30 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)

Arag-Gerec: Kil, Kalin Cop Sis (sekil verirken yardimci olmast igin), Tuz Seramigi
i¢cin; Tuz, Un, Gida Boyasi, Su

Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
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Tarih: 29/04/2016

Yer: Anasinifi

Kazanimlar:

1-Cesitli materyaller kullanarak 6zgiin heykeller yapar.

SANAT ETKINLIGI

Kil malzemesi c¢ocuklara tanitilir ve siire¢ hatirlatilarak topraktan elde edilen bir
malzeme oldugu anlatilir. Kil ve smifta birlikte yapilan tuz seramigi ile g¢ocuklar
diledikleri gibi heykeller olustururlar. Su, ¢Op sis gibi yardimer materyaller de
cocuklarin kullanimima sunulur. Olusturduklar1 heykeller hakkinda sohbet edilir ve
kurumalari i¢in uygun yerde muhafaza edilir.

DERS PLANI 9
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Kukla
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)
Arac-Gere¢: Corap, Pamuk, Muayene Eldiveni, Strafor Top, Kalin Cop Sis, G0z,
Sonil, Kiiciik Ponpon, Kagit, Karton, Eva, Yapistirici, Makas, Ip, Kegeli Kalem, Pastel
Boya
Yontem ve Teknikler: Dogaglama
Tarih: 02/05/16
Yer: Anasinifi
Kazanimlar:

1- Cesitli materyaller kullanarak 6zgiin kuklalar yapar.

2- Olusturdugu kuklalar1 kullanarak canlandirma esnasinda kullanir.
SUREC
SANAT ETKINLIGI
1.Etkinlik (25 dk)
Kukla yapimi i¢in kullanilabilecek materyaller (Corap, Pamuk, Muayene Eldiveni,
Strafor Top, Kalin Cop Sis, Goz, Sonil vd.) ¢ocuklara tanitilir. Cocuklar kullanmak
istedikleri materyalleri secerek diledikleri gibi bir kukla olustururlar. Kalin ¢op sisi
kuklaya baglama asamasinda yardimc1 olunur.
ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI
2.Etkinlik (10 dk)
Esneme galismasi ile baslanir. Once ayak parmak ucunda kollar yukariya bakacak
sekilde uzanarak esneme hareketi yapilir. Esneme hareketinden sonra gdévdenin st
kismi ve kollar birden serbest birakilir. Bu hareket birkag kez tekrarlandiktan sonra “Bir
kukla oldugunuzu diigiiniin, kollarimiz ve bacaklarimizdan iple baglisimiz. Biri sizi
hareket ettiriyor. Yavas yavas yiirliyorsunuz." gibi yonergelerle ¢cocuklar yonlendirilir.
Daha sonra bir 1stnma oyunu oynanir. Bir kisi kollarini arkasina baglar, digeri bagli olan
kollarin arasindan kendi kollarimi gecirir. Kollar1 bagli olan kisi diledigi bir konuda
konusurken arkasindaki onun kollarrymis gibi elini kolunu hareket ettirir. Ilgi durumuna
gore farkli ¢ocuklarla birka¢ kez oynanir.
CANLANDIRMA ASAMASI
3.Etkinlik (20 dk)
Kuklalarini kullanarak dogaglama yapmalari i¢in ¢ocuklar ticer kisilik gruplara ayrilir.
Hazirlanmalar1 i¢in siire verilir. Canlandirma esnasinda kullanmalari i¢in kukla sahnesi
yerlestirilir. Hazir olduklarinda gruplar sirayla canlandirmalarimi yaparlar. Her
canlandirma sonrasi seyircilere izledikleri hakkinda sorular sorulur.
DEGERLENDIRME ASAMASI
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4.Etkinlik (5 dk)

Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur. Kukla yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Baska hangi malzemeleri kullanarak kukla yapabiliriz? Kuklalarla canlandirma
yaparken neler hissettiniz? Kuklalar hangi rollerde canlandirildi?

DERS PLANI 9
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Kukla
Siire: 30 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arac-Gerec: Corap, Pamuk, Muayene Eldiveni, Strafor Top, Kalin Cop Sis, Goz,
Sénil, Kiigiik Ponpon, Kagit, Karton, Eva, Yapistirici, Makas, Ip, Kegeli Kalem, Pastel
Boya
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
Tarih: 02/05/16
Yer: Anasinifi
Kazamimlar:
1-Cesitli materyaller kullanarak 6zgiin kuklalar yapar.
SANAT ETKINLIiGI (30 dk)
Kukla yapimi i¢in kullanilabilecek materyaller (Corap, Pamuk, Muayene Eldiveni,
Strafor Top, Kalin Cop Sis, G6z, Sonil vd.) ¢cocuklara tanitilir. Cocuklar kullanmak
istedikleri materyalleri secerek diledikleri gibi bir kukla olustururlar. Kalin ¢op sisi
kuklaya baglama asamasinda yardimc1 olunur.
DERS PLANI 10
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Kostiim
Siire: 60dk
Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)
Arag¢-Gerec: Cesitli renklerde ¢dp poseti, Kraft Kagidi, Eva, Makas, Yapistiric, Ip,
Renkli Karton, Siniftan secilen bir nesne
Yontem ve Teknikler: Dogaclama
Tarih: 04/05/2016
Yer: Anasinifi
Kazanimlar:
1-Cesitli materyaller kullanarak kendisine kostiim tasarlar.
2-Tasarlad1g1 kostlimii kullanarak canlandirma yapar.
3-Bir nesneyi giinliik hayattaki islevi diginda kullanir.
SUREC
ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI
1.Etkinlik (10 dk)
Simiftan secilen bir nesneyi bir ¢cocuk giinliik hayattaki islevi disinda kullanir. Diger
cocuklar nesnenin yeni kullanimin1 tahmin ederler. Dogru tahmin edildiginde bir baska
cocuk yine ayn1 nesneyi farkli bir amagla kullanir. Oyun bu sekilde bir siire devam eder.
SANAT ETKINLIGI
2.Etkinlik (20 dk)
Kostlim yapmak i¢in kullanilabilecek materyaller (Cop poseti, Kraft Kagidi, Eva,
Makas, Yapistirict, Ip, Renkli Karton) cocuklara tamtilir. Cocuklar kullanmak
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istedikleri materyalleri secerek diledikleri gibi bir kostiim tasarlar. Kostiime bas ve kol
acma asamasinda ve giyinmelerinde yardimci olunur.

CANLANDIRMA ASAMASI

3.Etkinlik (25 dk)

Cocuklar gruplara ayrilir ve sanat etkinliginde tasarlayip giydikleri kostiimler
cercevesinde rollere girer. Gruplara hazirlanmalart igin siire verilir ve bu siiregte
O0gretmen onlara rehberlik eder.

DEGERLENDIRME ASAMASI

4.Etkinlik (5dk)

Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur. Daha Once bir nesneyi bagka bir amacla
kullandiniz mi1? Kostiim yaparken hangi malzemeleri kullandik? Baska hangi
malzemeleri kullanarak kostlim yapabiliriz? Canlandirma yaparken neler hissettiniz?

DERS PLANI 10
KONTROL GRUBU

Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Kostiim
Siire: 30 dk
Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arag-Gereg: Cesitli renklerde ¢op poseti, Kraft Kagidi, Eva, Makas, Yapistirici, Ip,
Renkli Karton
Tarih: 04/05/2016
Yer: Anasimifi
Kazanmimlar:
1-Cesitli materyaller kullanarak kendisine kostiim tasarlar.
SUREC
SANAT ETKINLIGI (30 dk)
Kostiim yapmak i¢in kullanilabilecek materyaller (Cop poseti, Kraft Kagidi, Eva,
Makas, Yapistirict, Ip, Renkli Karton) cocuklara tamitilir. Cocuklar kullanmak
istedikleri materyalleri secerek diledikleri gibi bir kostiim tasarlar. Kostiime bas ve kol
acma asamasinda ve giyinmelerinde yardime1 olunur.

DERS PLANI 11

DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Maske
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Ara¢-Gereg: Pastel Boya, Lastik, Fil-Ayi-Maymun-Kurbaga Maskesi
Yontem ve Teknikler: Dogaclama

Tarih: 16/05/2016

Yer: Anasinifi

Kazanmimlar:

1- Cesitli materyaller kullanarak maske yapar.
2-Olusturdugu maskeleri kullanarak canlandirma yapar.
SUREC

SANAT ETKINLIGI

1.Etkinlik (20 dk)
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Maymun, fil, ay1 ve tavsan maskeleri dagitilir. Cocuklar diledikleri gibi boyar ve
keserler. Isteyenler maskelerin iizerine eklemeler de yapabilirler. Maskeye lastik takma
asamasinda yardimci olunur.
DRAMA ETKINLIiGi
ISINMA
2. Etkinlik (10 dk)
Cocuklara hangi hayvanlarin kuyrugu var diye sorulur ve cevaplar1 dinlendikten sonra
“Kuyruk Kapmaca” oyunu oynanir. Gazeteden sayfalari burusturularak c¢ocuklarin
bellerine kuyruk takilir. Oyunda ama¢ kendi kuyrugunu koruyup kaptirmamaya
calisirken bagkasinin kuyrugunu kapmaktir. Kuyrugunu kaptiran oyundan ¢ikar. Bir
kisinin kuyrugu kalana kadar oyun devam eder. Oyun sonunda herkes alkiglanir.
Cocuklarin ilgisine gore oyun birkag kez oynanabilir.
CANLANDIRMA
3. Etkinlik (25 dk)
Her gruba birer maymun tavsan, fil ve ay1 diisecek sekilde cocuklar gruplara ayrilir. Her
grup kendi Ozgiin Oykiisiinii olusturur. Oykii olusturma asamasinda cocuklara
canlandirma i¢in gereken yer, zaman, problem durumu ile ilgili sorular sorularak beyin
firtinas1 yapilir. Her grup kendi oykiisiinden yola ¢ikarak dogaglama yapar. Sanat
etkinliginde yapilan maskeler canlandirmada kullanilir.
DEGERLENDIRME
4. Etkinlik (5 dk)
Cocuklara siiregle ilgili sorular sorulur. Maske yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Kuyruk kapmaca oyununda kazanmak icin nasil ¢oziimler buldunuz? Maskeler baska
hangi malzemelerden yapilir? Evinizde hayvan besliyor musunuz?
DERS PLANI 11
KONTROL GRUBU

Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Maske
Siire:30 dk
Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arag¢-Gereg: Pastel Boya, Lastik, Fil-Ayi-Maymun-Kurbaga Maskesi
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
Tarih: 16/05/2016
Yer: Anasinifi
Kazanimlar:
1- Cesitli materyaller kullanarak maske yapar.
SANAT ETKINLIiGI (25 dk)

Maymun, fil, ay1 ve tavsan maskeleri dagitilir. Cocuklar diledikleri gibi boyar ve
keserler. Isteyenler maskelerin iizerine eklemeler de yapabilirler. Maskeye lastik takma
asamasinda yardimct olunur.

DERS PLANI 12
DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Dokuma
Siire: 60dk
Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)
Arac-Gerec: Cop sis, orgii ipi, makarali kalin halat
Yontem ve Teknikler: Dogaglama, Soru-Cevap
Tarih: 17/05/2016
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Yer: Anasimifi

Kazanmimlar:

1- Ip ve ¢p sis kullanarak basit dokuma yapar.

2- Hali, kumas gibi materyallerin nasil dokunduguna iligkin bilgi edinir.
3- Tasarladig: tiriinden yola ¢ikarak canlandirma yapar.

4- Tasarladigi iiriinii canlandirma esnasinda —mig gibi kullanir.

SUREC
ISINMA/HAZIRLIK ASAMASI
1.Etkinlik (10 dk)
Cocuklara halilarin ve kumaslarin nasil yapildig1 sorularak konuyla ilgili bilgileri
yoklanir. Daha sonra ¢ocuklar karsilikli dizilir. ip en bastaki cocuktan baslayarak énce
karsisindaki ¢ocuga ve sonra onun karsi caprazindakine olmak iizere ayni sirayla son
cocuga kadar uzatilir. Boylece dokumanin ana ¢izgileri ortaya ¢ikar. Bir ¢ocuk halat
makarasini alir ve ana ipin ¢izgilerinin bir altindan bir iistiinden giderek dokumaya
baslar. Bir siire degisimli olarak makarayla dokuma yapildiktan sonra ara
degerlendirmeye gecilir.
Ara Degerlendirme (5 dk)
Ipler dokundugu sekliyle yavasca yere birakilir ve yapilan uygulama iizerine ¢ocuklarin
stiregle ilgili duygu ve diistinceleri alinir.
SANAT ETKINLIGI
2.Etkinlik (20 dk)
Dokunmus kumaglar/halilar ile ilgili gorseller {izerinden bilgi verilir. Ayrica iizerindeki
desenlere de dikkat gekilerek sohbet edilir. On hazirlik olarak iki ¢op sis (sivri uglari
giivenlik amaciyla kesilmis) + seklinde iist iiste koyularak ortadan baglanir. Kartona ip
sarilarak kiiciik yumaklar olusturulur. Cocuklar yumaklardan ve ¢Op sislerden
dilediklerini alirlar ve bu malzemelerle ne yapabilecekleri sorulur. Fikirleri alinarak
dokuma iligkisi kurmalar1 beklenir. Isinma etkinliginde yaptiklart gibi ancak bu kez ¢op
sisin bir altindan bir istiinden ipi gecirerek dokumaya baslarlar. Zorlanan ¢ocuklara
rehberlik edilir. Dokurken bir hali degil diledikleri bir nesneyi olusturduklar1 ve bu
nesneye bir isim bulmalari soylenir.
CANLANDIRMA ASAMASI
3.Etkinlik (20 dk)
Cocuklar gruplara ayrilir. Her grup sanat etkinliginde olusturduklar: iirlinlerden yola
¢ikarak bir canlandirma kurgular. Kurgulama asamasinda gruplara rehberlik edilir.
Uriinlerini canlandirma esnasinda kullanirlar.
DEGERLENDIRME ASAMASI
4. Etkinlik (5 dk)
Cocuklarin siiregle ilgili duygu ve diislinceleri alinir. Bugiin dokuma yaparken hangi
malzemeleri kullandik? Sinifimizda ya da evinizde gordiigiiniiz hangi nesneler
dokuyarak/dokuma yoluyla yapilmis olabilir?
DERS PLANI 12
KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Dokuma
Siire: 30 dk
Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arac-Gerec: Cop sis, orgii ipi
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
Tarih: 17/05/2016
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Yer: Anasimifi

Kazanmimlar:

1-Ip ve ¢op sis kullanarak basit dokuma yapar.

2-Hali, kumasg gibi materyallerin nasil dokunduguna iligkin bilgi edinir.

SANAT ETKINLIiGi (30 dk)

Cocuklara halilarin ve kumaslarin nasil yapildig1r sorularak konuyla ilgili bilgileri
yoklanir. Daha sonra gorseller {izerinden dokuma ile ilgili bilgi verilir. Dokunmus
kumaslarn/halilarin iizerindeki desenlere de dikkat cekilerek sohbet edilir. On hazirlik
olarak iki ¢Op sis (sivri uglart giivenlik amaciyla kesilmis) + seklinde ist liste koyularak
ortadan baglanir. Kartona ip sarillarak kiiciik yumaklar olusturulur. Cocuklar
yumaklardan ve ¢0p sislerden dilediklerini alirlar ve bu malzemelerle ne yapabilecekleri
sorulur. Cop sisin bir altindan bir iistiinden ipi gegirerek dokumaya baslarlar. Zorlanan

¢ocuklara rehberlik edilir.
DERS PLANI 13

DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Tas
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arac-Gerec: Cesitli biiyiikliiklerde taslar, yapraklar, parmak boyasi, yapistirici
Yontem ve Teknikler: Donuk imge

Tarih: 18/05/2016

Yer: Anasinifi

Kazanimlar:

1-Dogadan topladig1 ¢esitli materyalleri kullanarak resim yapar.

2-Kiiciik grup etkinliginde iistlendigi sorumlulugu yerine getirir.

3-Her nesnenin kendine 6zgii bir bi¢imi oldugunu fark eder.

4-Donuk imge teknigini kullanarak canlandirma yapar.

SUREC

ISINMA

1. Etkinlik (15 dk)

Sinif iki gruba ayrilir. Her iki takimm oyunculari arka arkaya dizilir. Oyuncularin
onlerinde kendi takimlarinin renklerine ait ¢emberler bulunur. En 6ndeki oyuncular
ellerindeki tasi ¢emberin igine atmaya caligirlar. Cembere ilk tas atan oyuncunun
takimina bir puan yazilir. Her puandan sonra oyuncular siranin sonuna geger ve siradaki
oyuncular oynar. Tiim sira bittiginde takimlarin puanlar sayilir. Yiiksek puan alan
takim alkislanir.

SANAT ETKINLIGI

2.Etkinlik (25 dk)

Cocuklar tarafindan toplanan tas ve yapraklar birlikte incelenir. Tas ve yapraklarin
rengi, dokusu, sekli hakkinda sohbet edilir. Ortak ve farkli olan ydnleri iizerinde
durulur. Her nesnenin kendine 06zgii bir bicimi oldugundan o6zellikle dogada bu
cesitliligin arttiindan s6z edilir. Daha sonra sinif gruplara ayrilir. Cocuklar parmak
boyasi, yapistirict ve dogadan topladiklar1 tas ve yapraklari kullanarak birlikte
diledikleri gibi bir resim yaparlar.

CANLANDIRMA

3. Etkinlik (15 dk)
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Her grup sanat etkinliginde yaptig1 resimden birer figiir segerek donuk imge teknigiyle
canlandirir. Olusturduklari imgeler diger ¢ocuklar tarafindan tahmin edilir. Sirayla tiim
gruplar izlenir.
DEGERLENDIRME (5 dk)
4. Etkinlik
Cocuklara siiregle ilgili duygu ve diisiinceleri sorulur. Bugiin tasi hangi etkinliklerde ve
nasil kullandik? Daha once tasi ya da dogadan aldigmiz herhangi bir nesneyi
resimlerinizde kullandiniz m1? Resminizi canlandirirken ve diger gruplarla ilgili
tahminde bulunurken neler hissettiniz?
DERS PLANI 13

KONTROL GRUBU
Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Tas
Siire: 30 dk
Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arag¢-Gerec: Cesitli  biiylikliklerde taglar, yapraklar, parmak boyasi, yapistirict
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
Tarih: 18/05/2016
Yer: Anasinifi
Kazanmimlar:
1-Dogadan topladig cesitli materyalleri kullanarak resim yapar.

SANAT ETKINLIGI

Cocuklar tarafindan toplanan tag ve yapraklar birlikte incelenir. Tas ve yapraklarin
rengi, dokusu, sekli hakkinda sohbet edilir. Ortak ve farkli olan ydnleri lizerinde
durulur. Her nesnenin kendine 06zgii bir bicimi oldugundan ozellikle dogada bu
cesitliligin arttigindan soz edilir. Daha sonra sinif gruplara ayrilir. Cocuklar parmak
boyasi, yapistirict ve dogadan topladiklari tas ve yapraklart kullanarak birlikte
diledikleri gibi bir resim yaparlar.

DERS PLANI 14

DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Ada
Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arag¢-Gerec: Pastel boya, 180 cm x 240 cm ebadinda kagit, parmak boyasi
Yontem ve Teknikler: Dogaclama

Yer: Anasmifi

Tarih: 26.05.2016

Kazanmimlar:

1-Kurall1 bir grup oyunu oynar.

2-Verilen tema ¢ergevesinde grupla birlikte resim yapar.

3-Biiyiik grup etkinliginde iistlendigi sorumlulugu yerine getirir.
4-Tasarladig1 tiriinden yola ¢ikarak canlandirma yapar.

SUREC

DRAMA ETKINLIGI

ISINMA

1.Etkinlik (10 dk)

Denize-Adaya oyunu oynanir. Oyuna baglamadan once cocuklarin “Ada” ile ilgili
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bilgileri yoklanir ve dort tarafi sularla ¢evirili kara parcasi oldugu bilgisi verilir. Sinifta
yer alan yerkiire {izerinden adalar gosterilir. Zemine uzun bir ip serilir ve uglarindan
yere yapistirilir. Ipin bir tarafi deniz, bir tarafi da ada olur. “Denize” denildiginde
cocuklar denize, “Adaya” denildiginde ada tarafina ziplar. Sasiran oyundan ¢ikar. Oyun
bu sekilde devam eder.

SANAT ETKINLIGI

2.Etkinlik

Isinma etkinligindeki ipin ada tarafina kagit (180x240) serilir ve ¢ocuklara gormiis
olduklar1 kagidin bir “Ada” oldugu sdylenir. Daha sonra c¢esitli sorular sorularak
cocuklarin kendi adalarini olusturmalarina firsat verilir. “Adamizda kimler yasiyor?
Adamiz nasil bir yer? (yer sekilleri, bitki ortlisii) Adamizin adi1 nedir?” vb. Cocuklar
adalarimi diledikleri gibi ¢izer ve boyarlar. Bu esnada ada ile ilgili olusturulan bilgiler
canlandirmada kullanilmak iizere 6gretmen tarafindan not edilir.

CANLANDIRMA

3.Etkinlik

Olusturulan adadan, adada yasayan varliklardan yola c¢ikarak cocuklarin fikirleri
dogrultusunda dramatik durum igeren bir canlandirma hazirlanir. Gruplara ayrilarak
sirayla canlandirmalar yapilir.

DEGERLENDIRME

4. Etkinlik

Cocuklarin siirecle ilgili duygu ve diisiinceleri alinir. “ilk defa hep birlikte bir resim
yaptiniz. Resmi/Ada’y1 olustururken neler yasadiniz? / Nasil karar verdiniz? Sinifca
resim yapmak keyifli miydi, zorlandiginiz anlar oldu mu? Canlandirma esnasinda neler
hissettiniz? Daha 6nce bir adaya gittiniz mi? / gitmek ister misiniz?

DERS PLANI 14
KONTROL GRUBU

Ders: Sanat Etkinligi
Konu: Ada
Siire: 30 dk
Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arag-Gerec: Pastel Boya, parmak boyast 180 cm x 180 cm batinda kagit
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
Yer: Anasinifi
Tarih: 26.05.2016
Kazanmimlar:
1- Verilen tema ¢ergevesinde grupla birlikte resim yapar.
2- Biiyiik grup etkinliginde tistlendigi sorumlulugu yerine getirir.
SANAT ETKINLIGi
Kagit (180x180) smnif zeminine serilir. Cocuklara gormiis olduklar1 kagidin bir “Ada”
oldugu sdylenir. Daha sonra cesitli sorular sorularak cocuklarin kendi adalarini
olusturmalarma firsat verilir. “Adamizda kimler yasiyor? Adamiz nasil bir yer? (yer
sekilleri, bitki ortlisii) Adamizin adi nedir?” vb. Cocuklar adalarini diledikleri gibi ¢izer
ve boyarlar.

DERS PLANI 15

DENEY GRUBU
Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Kizilderili
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Siire: 60dk
Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)
Arag-Gereg: Cesitli formlarda ¢izilmis ve kesilmis renkli karton, Makas, Yapistirici,
Lastik, Totem figiirleri, Yiiz Boyasi
Yontem ve Teknikler: Dogaclama
Tarih: 31/05/2016
Yer: Anasinifi
Kazanmimlar:
1-Cesitli materyaller kullanarak Kizilderili taci yapar.
2-Olusturdugu tiriinleri canlandirmada kullanir.
3-Grubuyla birlikte verilen role uygun olarak dramatik bir durum belirler.
4-Belirlenen dramatik duruma uygun dogaglama yapar.
SUREC
SANAT ETKINLIGi
1.Etkinlik (20 dk)
Kizilderili tact i¢in daha 6nceden kesilmis seritler, kartonlara ¢izilen yaprak figiirleri ve
cesitli renklerde kartonlar hazirlanir. Cocuklar malzemeleri kullanarak taglarini
diledikleri gibi tasarlar. Tamamlayan ¢ocugun tact basmin biyiikligiine gore
ayarlanarak lastikle baglanir. Tacini 6nce tamamlayan cocuklar totem figiirlerinin
oldugu boyama kagitlarin1 boyarlar.
DRAMA ETKINLIGI
ISINMA
2. Etkinlik (10 dk)
Gorseller esliginde Kizilderililer hakkinda bilgiler verilir. Kizilderili kiiltiiriinde dans ve
ritmin yerinden de bahsedilerek (https://www.youtube.com/watch?v=0H48m0JPrbw)
linkteki video izlenir. Daha sonra ¢ember olunur. Cemberin ortasina bir sandalyenin
tizerine kirmizi kumas koyularak sembolik bir ates olusturulur. “Funga Alafia” sarkisi
esliginde ¢ocuklar atesin etrafinda diledikleri gibi dans ederler.
CANLANDIRMA
3. Etkinlik (25 dk)
Dogaclama igin siif gruplara ayrilir. “Sizler bir kdyde yasayan Kizilderili kabilesisiniz.
Ancak koyliniizde biiyiik bir sorun var. Bu sorun ne olabilir?” diyerek kendi dramatik
durumlarin1 yaratmalarina firsat verilir. Gruplar bulduklar1 soruna dogaglamalari i¢inde
bir ¢oziim getirecek ve canlandirmayi sonlandiracaklardir. Hazirlanma asamasinda
gruplara rehberlik edilir.
DEGERLENDIRME
4. Etkinlik (5 dk)
Cocuklara siirecle ilgili duygu ve diisiinceleri sorulur. Baska hangi malzemelerle tag
yapilabilir? Kizilderilileri canlandirirken neler hissettiniz? Koyiiniizdeki soruna nasil
¢0ziim buldunuz? Céziime birlikte mi karar verdiniz?
DERS PLANI 15
KONTROL GRUBU

Ders: Sanat Etkinligi

Konu: Kizilderili

Siire: 30dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)

Arac-Gerec: Cesitli formlarda ¢izilmis ve kesilmis renkli karton, Makas, Yapistirici,
Lastik, Totem figiirleri, Yiiz Boyasi

Tarih: 31/05/2016

Yer: Anasmifi
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Kazanimlar:
1-Cesitli materyaller kullanarak Kizilderili tact yapar.
SANAT ETKINLIGI (30 dk)
Kizilderili tact ig¢in daha 6nceden kesilmis seritler, kartonlara ¢izilen yaprak figiirleri ve
cesitli renklerde kartonlar hazirlanir. Cocuklar malzemeleri kullanarak taglarini
diledikleri gibi tasarlar. Tamamlayan c¢ocugun tact basmin biiyiikligiine gore
ayarlanarak lastikle baglanir. Tacin1 Once tamamlayan c¢ocuklar totem figiirlerinin
oldugu boyama kagitlarini boyarlar.

DERS PLANI 16

DENEY GRUBU

Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi
Konu: Gokyliziinde Beliren Tuhaf Delik

Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi(5 kiz, 12 erkek)

Arac-Gerec: Pastel Boya, daire seklinde kesilmis kagitlar, ip, “Gokyiiziinde Beliren
Tuhaf Delik” hikayesi (Dilek Aykul Bishku)

Yoéntem ve Teknikler: Ogretmenin role girmesi, dogaglama
Yer: Anasinifi

Tarih: 01.06.2016

Kazanimlar:

1-Oyun esnasinda kurallara uygun olarak rol degistirir.

2-Y onergelere uygun olarak dogaglama yapar.

3-Yaptig1 canlandirmay1 resmine yansitir.

SUREC

DRAMA ETKINLIGI

ISINMA

1. Etkinlik (10 dk)

Bir kisi ebe secilir. Digerleri ona yakalanmamaya calisir. Ebe bir kisiyi yakalar ve
elinden tutar. Ebenin yakaladig1 kisi de bir bagkasin1 yakalamaya ¢alisir ve elinden tutar.
Yakalanan kisi de aga katilir. Oyun herkes aga katilana kadar devam eder. Tim
cocuklar aga takilinca agin basindaki ve sonundaki ¢ocuklar da ele ele tutusur ve
boylece ¢gember olunur.

CANLANDIRMA

2. Etkinlik (25 dk)

Cember olunduktan sonra ¢ocuklara: “Gokyiizii denilince akliniza neler geliyor,
gokyliziinde neler goriiyorsunuz?” sorular1 yoneltilir. Yanitlardan sonra ¢ocuklara Dilek
Aykul Bishku’nun “Gokytiziinde Beliren Tuhaf Delik” adli dykiisiiniin ilk tiimcesini
masal anlatir gibi aktarir, “Bir giin, bir kasabada, ansizin, hi¢ beklenmedik bir anda
gokyiiziinde bir delik belirdi ve kiiclik bir ser¢e bu delikten igeri diistii...” Aym anda
yere ipten bir delik (cember) yapar ve devam eder: “Bunu goren insanlar “Ne kadar
dikkatsiz bir serce, uctugu yere bakmadan mi uguyor ne?” der. Kimsenin aklina
gokyiiziinde bir deligin ne aradigini sormak gelmez.

Gelin biz bu kiigiik sehrin, kasabanin i¢inde yasayanlar olalim. Bir kasabada
kimler bulunur? Gokytiziindeki bu delik nasil olusmus ya da gokyliziindeki bu deligi
kim a¢gmis olabilir?” sorular1 yoneltilir. Cocuklardan biri kus olur ve ucarak ¢emberin
icine diiser. Bunu birka¢ ¢ocuk daha tekrarlayabilir.

Ogretmen devam eder “Delik yavas yavas biiyiir (ayn1 anda delik biiyiitiiliir).
Birkag hafta sonra gilineye go¢ eden bir kus kafilesi de deligin igine diiserek kaybolur.”
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Hikayede gecen diger olaylar (bir ¢ocuk ugurtmasini kacirir, delik dev bir jet ucagini ve
yagmur bulutlarint yutar, kis gelince karlar altinda kalirlar) ve ¢ocuklarin Onerileri
dogrultusunda gelenler canlandirilir. Canlandirmalar sirasinda delik gittikge biiyttiiliir
ve “Sizce bu deligi nasil kapatalim?” sorusu sorulur. Onerilerden biri segildikten sonra
gokyiiziine nasil ¢ikabiliriz sorusu sorulur ve yine oneriler alinir ve delik kapatilir.
Oykiide deligi kapatmak icin terzinin ve digerlerinin yaptiklari da anlatilir ve
canlandirilabilir.

SANAT ETKINLIGi

3.Etkinlik (20 dk)

Canlandirma bittiginde ¢ocuklar minder alarak diledikleri yere otururlar. Daha dnceden
kesilmis olan daireler ve pastel boyalar verilir. Dairelerin canlandirdiklar1 hikayede yer
alan gokyiiziindeki delik oldugu s6ylenir. Daha sonra diledikleri gibi resim yaparlar.
DEGERLENDIRME

4. Etkinlik (5 dk)

Cocuklara stiregle ilgili duygu ve diisiinceleri sorulur. Balik A§1 oyununu oynarken
birlikte hareket etmekte zorlandiniz mi1? Gokyiiziinde beliren tuhaf delik biiyilidiikce
neler hissettiniz? Sizce deligi zamaninda mi1 kapattik?

Ek-GOKYUZUNDE BELIREN TUHAF DELIK

Bir giin ansizin hi¢ beklenmedik bir anda gokyiiziinde bir delik belirdi ve kiigiik
bir ser¢e bu delikten iceri diistii. Bunu gdren insanlar ‘’Ne kadar dikkatsiz bir serce,”’
dediler. “’Ugtugu yere bakmadan m1 uguyor ne?’’ Hi¢ kimsenin aklina gokyiiziinde bir
deligin ne aradigini sormak gelmedi.

Delik yavas yavas biiylidii. Birka¢ hafta sonra giineye go¢ etmekte olan bir
gocmen kus kafilesi deligin i¢ine diiserek kayboldu. *’Ne kadar sorumsuz bir liderleri
varmis,”” dedi insanlar. <’Oyle haritasiz, pusulasiz yola ¢ikarsa bdyle olur iste. Kus
beyni diye bosuna dememisler. ° Aradan ¢ok zaman ge¢memisti ki bir cocuk
ucurtmasini delikte kaybetti. Babast durumdan yakinmaya basladi ama herkes onu
susturdu. “’Bu kadar 6nemli sorunlarin arasinda bir cocugun ugurtmasi ile mi ugrasalim
yani?’’ diye ¢ikistilar. ’Kendisine yeni bir ugurtma yapsin ve delikten uzakta ucursun.”’

Delik biiyiidiik¢e biiylidii. Sonunda o kadar kocaman oldu ki yagmur bulutlarini
yutmaya basladi. Bu duruma kaygilanmaya baslayan ciftciler ©* Bir seyler yapmak
gerekmez mi?”’ diye sordular. “’Ya atalarimiz susuz kalirsa?’’ Aldiklar1 cevap
“Yagmuru beklemeyin, borular déseyip suyunuzu nehirden getirin, barajlardan gelen
suyla tarlalarinizi sulayin® oldu. Ciftciler kendilerine sdyleneni yaptilar. Hicbiri bu
nehirlere su nereden geliyor, yagmur olmazsa barajlar nasil dolar diye diisiinmedi.

Delik biiylimesine devam etti. Sonunda ugaklar1 da yutacak kadar kocaman oldu.
Deligin etrafina kirmiz1 balonlar koyarak <> DIKKAT GOKYUZUNDE DELIK VAR’
diye uyar1 levhalari asmay1 herkes yeterli buldu.

Sonunda delik o kadar biiytidii ki havadaki her seyi i¢ine almaya basladi. Zavalli
kuslar ugmaya cesaret edemez oldular, ucaklar havaalanlarindan ayrilamadilar. Havaya
attiklar1 top delikte kayboldugundan cocuklar top oyunlarinit unuttular. Tiim bunlara
kars1 yine de insanlar olup bitenlerin kabahatini kuslara ve pilotlara yiiklemeye devam
ettiler.

Nihayet kis geldi ve havalar sogudu. Ilk karin yagis1 her zamanki gibi insanlara
nese verdi. Gri renkli sehrin bembeyaz bir ortii ile kaplanisi, kar tanelerinin done done
inisi herkesin hosuna gitti. Cocuklar kartopu oynadilar, yokuslardan asag1 kizaklar ile
kaydilar. Ne var ki kar durmak bilmeden yagmaya devam etti. Gokyiiziindeki delikten
yagan karin sonu gelmiyordu. Caddeler, tren istasyonlari, parklar karla ortiildii. Arabalar
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karin altinda kayboldular. Insanlar biiyiik bir korkuya kapildi. <’Cabuk! Hemen bir
seyler yapmaliy1z. Yoksa hepimiz karin altinda kaybolacagiz!”’

Gokyliziindeki delik o kadar biiyiiktii ki kimse bu kocaman deligi neyle
kapatmak gerektigini bilmiyordu. Sonunda ortaya bir terzi ¢ikti. ’Kocaman bir yama
yapalim.”” dedi. “’Eger hepiniz deligi ortecek kadar biiyiik bir yama yapmama yardim
ederseniz ben de bir balonla gokyiiziine ¢ikip deligi kapatabilirim.”’

Bunun iizerine tiim sehir halki evlerindeki artik mavi kumaslar1 toparladilar,
birbirlerine ekleyerek kocaman bir yama yaptilar. Sonra da sehrin merkezindeki alana
giderek balonunu hazirlamakta olan gozii pek terzinin etrafinda toplandilar.

Terzi, balona en uzun ve en keskin igneleri ile en saglam mavi iplik makarasini
Ozenle yerlestirdi. Karin artigin1 géren insanlar “’Cabuk ol... Cabuk ol!”’ diye telasla
bagirdilar. ’Kar hizini arttirdi. Cabuk olmazsan kar hepimizi yutacak!”’

Terzi sehir halkinin hazirladigi yamay1 kapti1 ve balona dogru kosmaya basladi.
Ama kosarken ayag1 tokezledi ve yama yere, kalabaligin ayaklar1 altinda ezilerek ¢amur
halini almis olan karlarin arasina diistii. “’Yikamaya zaman yok, yamay1 al ve kos!”’
diye bagird insanlar. ‘’Ne olur durma, ¢abuk ol!’

Terzi ayaga kalkti ve ¢amurlu yamay:1 arkasinda siiriikleyerek balona ulasti.
Balonu gokyiiziine dogru yiikseldiginde meydana toplanmis olan sehir halki tiim giigleri
ile balonun iplerine asildilar. Birbirlerine “’Aman siki tutun da balon delikten
diismesin!’’ diye bagirdilar.

Terzi isinin ustastydi. igneler ile ipligi inanilmaz bir marifetle kullanip yamay1
yerine dikti. Kisa bir siire sonra kar durdu. Insanlar biiyiik bir sevingle kurtuluslarmni
kutlamaya bagladilar ve terziyi kahraman ilan ettiler.

Boylece sehir kar altinda kaybolup gitmekten kurtulmus oldu ama gokytiziindeki
camurlu yama Oylece yerinde kaldi. Yillar boyunca insanlar baslarini gokyiiziine
kaldirdiklarinda kendilerine vurdumduymazliklarin1 hatirlatan boz bulanik ¢irkin
yamay1 gordiiler. Bu onlara ders oldu. O giinden sonra ne denli ufak olursa olsun,
vakitlice davranmak i¢in gozlerini dort acip yerleri, gokleri, denizleri dikkatle izlediler.
Ne care ¢irkin yamadan sonsuza kadar kurtulamadilar.

Dilek Aykul BISHKU

DERS PLANI 16
KONTROL GRUBU

Ders: Sanat Etkinligi

Konu: Gokytiziinde Beliren Tuhaf Delik

Siire: 30 dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)

Arac¢-Gerec: Pastel Boya, daire seklinde kesilmis kagitlar
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap

Yer: Anasmifi

Tarih: 01.06.2016

Kazanmimlar:

1-Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

SANAT ETKINLIGIi (30 dk)

Cocuklara daha onceden kesilmis olan daireler ve pastel boyalar verilir. Gokyiizii
deyince akliniza ne geliyor? Gokyliziinde neler goriiyorsunuz? sorulart sorulur.
Gokyiiziinde bir delik acildigimi ve bu deligin giderek biiytidiigiinii hayal etmeleri
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sOylenir. Bu durumda neler olabilecegiyle ilgili sohbet edilir. Verilen dairelerin
gokytiziindeki delik oldugu sdylenir. Daha sonra diledikleri gibi resim yaparlar.

DERS PLANI 17
DENEY GRUBU

Ders: Biitiinlestirilmis Yaratict Drama ve Sanat Etkinligi

Konu: Ressam Joan Miré Ferra

Siire: 60 dk

Grup: 4-5 yas, 17 kisi (5 kiz, 12 erkek)

Arag¢-Gere¢: Mird’nun resimleri, parmak boyasi, 1sinma i¢in miizik (The Heart Asks
Pleasure First/Michael NYMAN)

Yontem ve Teknikler: Rol oynama

Tarih: 02.06.2016

Yer: Anasinifi

Kazanmimlar:

1-Ressam Joan Miré’yu tanir.

2-Bir ressama ait resmi diledigi gibi boyar.

3-Olusturdugu iirlinden yola ¢ikarak hikaye olusturur.

4-Grupla birlikte olusturulan hikayenin canlandirilmasinda rol alir.

SUREC

DRAMA ETKINLIGI

ISINMA

1. Etkinlik (10 dk)

Cocuklar miizik esliginde (The Heart Asks Pleasure First/Michael NYMAN) mekanda
serbest yliriimeye baslarlar. Yonergeyle dururlar ve bedenlerini firga gibi kullanarak
hayali bir tuvale resim yapmaya baslarlar. Daha sonra yere yatarak gokyliziine resim
yaparlar.

Yonergeyle es olurlar ve sirayla birbirlerinin sirtina resim ¢izerler. Sirtina resim ¢izilen
cocuk ne ¢izildigini tahmin etmeye calisir.

SANAT ETKINLIGI

2.Etkinlik (20 dk)

Sanat¢1 Mird nun resimleri yansitilarak gosterilir. Ressamin resminde kullandig: renkler
ve cizdikleri {lizerine sohbet edilir. Cocuklarin duygu-diisiinceleri alinir. Daha sonra
“simdi sizde birer ressam olarak resim yapacaksaniz” denir ve Mir6é’nun A3 boyutunda
siyah beyaz resimlerinden her ¢ocuk diledigini secer ve parmak boyasiyla boyar.
Cocuklar boyadiklari resimlere isim verirler ve isimler not edilir.

CANLANDIRMA

3. Etkinlik (25 dk)

Sanat etkinliginde cocuklarin resimlere verdikleri isimlerden yola ¢ikarak simif is
birligiyle bir hikdye yazilir. Ortaya c¢ikan hikaye gruplar tarafindan sirasiyla
canlandirilir.

DEGERLENDIRME

4. Etkinlik (5 dk)

Cocuklarin stirecle ilgili duygu ve diisiinceleri alinir. Bugiin hangi ressami ve ona ait
resimleri tanidik? Hikayeyi olustururken en cok nerede zorlandiniz? Canlandirma
esnasinda neler hissettiniz?
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DERS PLANI 17
KONTROL GRUBU

Ders: Sanat Etkinligi

Konu: Ressam Joan Mir¢ Ferra

Siire: 60dk

Grup: 4-5 yas, 14 kisi (5 kiz, 9 erkek)
Arag¢-Gerec: Mird’nun resimleri, parmak boyasi
Yontem ve Teknikler: Soru-Cevap
Tarih: 02.06.2016

Yer: Anasimifi

Kazanimlar:

1-Ressam Joan Miro’yu tanir.

2-Bir ressama ait resmi diledigi gibi boyar.

SANAT ETKINLIiGi

Sanatc1 Mird nun resimleri yansitilarak gosterilir. Ressamin resminde kullandig: renkler
ve cizdikleri lizerine sohbet edilir. Cocuklarin duygu-diigiinceleri alinir. Daha sonra
Miré’nun siyah beyaz resimlerinden A3 boyutunda her ¢ocuga verilir ve parmak

boyasiyla diledikleri gibi boyarlar.
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EK 1.2 Uygulama Siirecine Ait Fotograflar
Gorsel 1.

Nokta/Uriin(*“Tablo)-Deney Grubu

Gorsel 2.
Cizgi/Uriin(“Renkli Bulut’)-Deney Grubu

Gorsel 3.
Cizgi/Uriin(“Robot Kaski ”)-Deney Grubu




Gorsel 4.

Desen |/Sanat Etkinligi-Deney Grubu

Gorsel 5.
Desen I/Canlandirma-Deney Grubu

Gorsel 6.
Desen I1/Uriin-Deney Grubu




Gorsel 7.

Desen Il/Isinma Sonrast Cocuklarin Fotografinin Ekrana Yansitiimasi-Deney Grubu

Gorsel 8.

Desen I1/Uriin den Bir Kesit(Figiirlerin Calismaya Yansimasi)-Deney Grubu
WD T TR o7

Gorsel 9

Doku/Isinma-Deney Grubu
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Gorsel 10. Gorsel 11.

Doku/Canlandirma-Deney Grubu Doku/Canlandirma-Deney Grubu

Gorsel 12. Gorsel 13.
Renk/Sanat Etkinligi-Deney Grubu Renk/Sanat Etkinligi-Deney Grubu

i

Gorsel 14.

Renk/Canlandirma-Deney Grubu

Ty S
e S
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Gorsel 15. Gorsel 16.
Leke/Sanat Etkinligi-Deney Grubu Leke/Sanat Etkinligi-Deney Grubu

r" T, ——

/

Gorsel 17.

Leke/Canlandirma-Deney Grubu

Gorsel 18. Gorsel 19.

Heykel/Uriin(“Yanardag”)-Deney Grubu  Heykel/Uriin(“Kule ve U¢ak”)-Deney G.
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Gorsel 20. Gorsel 21.
Heykel/Sanat Etkmllgl Deney Grubu Heykel/Isinma-Deney Grubu

Gorsel 22.
Heykel/Canlandirma-Deney Grubu

Gorsel 23. Gorsel 24.
Kukla/Sanat Etkinligi-Deney Grubu Kukla/Uriin-Deney Grubu
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Gorsel 25. Gorsel 26.

Kukla/Uriin-Deney Grubu Kukla/Uriin-Deney Grubu

Gorsel 27. Gorsel 28.
Kukla/lsinma-Deney Grubu Kukla/Isinma-Deney Grubu

Gorsel 29.
Kukla/Canlandirma-Deney Grubu
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Gorsel 30.
Kukla/Degerlendirme-Deney Grubu

TG L e
e

2 =

Gorsel 31.

Kostiim/Isinma-Deney Grubu

Gorsel 32.

Kostiim/Sanat Etkinligi-Deney Grubu
— -
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Gorsel 33.

Kostiim/Canlandirmaya Hazwrlik-Deney Grubu

Gorsel 34.

Kostiim/Canlandirma-Deney Grubu

Gorsel 35.
Maske/Sanat Etkinligi-Deney Grubu
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Gorsel 36.
Maske/Isinma(Kuyruk Kapmaca)-Deney Grubu

T
Gorsel 37.

Dokuma/Isinma-Deney Grubu

Gorsel 38.

Dokuma/Canlandirma-Deney Grubu

78



Gorsel 39.

Tas/Isinma-Deney Grubu

o

Gorsel 40.
Tas/Sanat Etkinligi-Deney Grubu

79



Gorsel 41. Gorsel 42.

Tas/Uriin-Deney Grubu Tas/Uriin-Deney Grubu

Gorsel 43.
Tas/Canlandirma-Deney Grubu
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Gorsel 44.
Tas/Canlandirma-Deney Grubu




Gorsel 45.
Ada/Sanat Etkinligi-Deney Grubu

Gorsel 46.
Ada/Uriin-Deney Grubu

Gorsel 47.
Ada/Canlandirma-Deney Grubu

_)é,ﬁ :4»9' 34 |
e . 'l o 4 £
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Gorsel 48.

Kizilderili/Isinma-Deney Grubu

Gorsel 49.
Kizilderili/Canlandirma-Deney Grubu

Gorsel 50.

Gokyiiziinde Beliren Tuhaf Delik/Canlandirma-Deney Grubu
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Gorsel 51.
Gokyiiziinde Beliren Tuhaf Delik/Sanat Etkinligi-Deney Grubu

Gorsel 52.

Ressam Miré/Isinma-Deney Grubu

Gorsel 53.
Ressam Miré/Sanat Etkinligi-Deney Grubu
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Gorsel 54.

Ressam Miré/Uriinler-Deney Grubu

Gorsel 55. Gorsel 56.
Nokta/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu  Cizgi/Uriin(“Komiir Treni”)-Kontrol Grubu

Gorsel 57. Gorsel 58.
Cizgi/Uriin(“Kaygan Buz”)-Kontrol Grubu Desen |/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu




Gorsel 59. Gorsel 60.

Desen I/Uriin-Kontrol Grubu Desen Il/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu
I

Gorsel 61.
Desen Il/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 62. Gorsel 63.
Doku/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu Doku/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

¥l
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Gorsel 64. Gorsel 65.

Renk/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu Renk/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 66. Gorsel 67.
Leke/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu Leke/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

-l

Gorsel 68.

Leke/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu




Gorsel 69. Gorsel 70.
Heykel/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu Heykel/Uriin(“Kardan Adam”)-Kontrol G.

Kercdan Adam v

-
3
? .
ST

Kukla/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu Kukla/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 71. Gorsel 72.

Gorsel 73.

Kukla/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu




Gorsel 74.

Kukla/Uriinler-Kontrol Grubu

Gorsel 75. Gorsel 76.
Kostiim/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu Kostiim/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 77. Gorsel 78.

Kostiim/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu Kostiim/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

=
=,
~
~
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Gorsel 79.

Maske/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 80.
Maske/Sanat Etkin/igi-Kontrol Grubu
\x“ WY u | ‘

Gorsel 81.

Dokuma/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu
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Gorsel 82. Gorsel &3.

Ada/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 84. Gorsel 85.
Ada/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu Tas/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 87.
Tas/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu




Gorsel 88. Gorsel 89.
Kizilderili/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu  Kizilderili/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

i f ¢¢

Gorsel 90.
Kizilderili/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 91.
Gokyiiziindeki Delik/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu
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Gorsel 92.

Gokyiiziindeki Delik/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 93.

Ressam Miré/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu

Gorsel 94.

Ressam Miré/Sanat Etkinligi-Kontrol Grubu
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EK 1.3 Yaratic1 Diisiinme Testi-Cizim Uriinii (TCT-DP) Olcegini Yaymnci

Kurulustan Satin Alma Dokiimii

PEARSON ALWAYS LEARNING

CLINICAL & TALENT ASSESSMENT

Pearson #

& Inforenagian
Basweber Steglfie 15-37
D-60329 Frankfurt am Man
Fearzon Azecrvert & nformaton Gorbt  Baosler Strallle 1507 @03 29 Fravddurt am Mar
Angebot
Vorgangshummer
Ankara University Belegnummer 2016-30462
Faculty of Educational Sciences Datum 26.02.2016
Assit. Prof. Dr. C. Deha DOGAN Kundennummer D125884
Cemal Giirsel Avenue % Bearbeiter Maximiliane Wurzel
06590 CEBECI, ANKARA / TURKIYE S e i e anelenti
TURKEI i
Versandart Unsere UStIDNr DE232450427
Lieferbedingung Unsere SteuerNr 047 241 11950
Bezug Ihre UStIDNr
Ihr Zeichen
Ihr Beleg
- Angebot ist freibleibend, Irrtiimer vorbehalten —
Es gelten die Allgemeinen Geschéftsbedigungen der Pearson Assessment & Information GmbH
Pos. Artikelnr.  Bezeichnung Termin Menge ME Einzelpreis Gesamtpreis SC
1 3147.01 Test for Creative Thinking - Manual - 26.02.2016 1 Stk 46,50 4650 0
TCT-DP
TCT - Englisch version of TSD-Z
Zwischensumme EUR 46,50 SC
zzg|. Porto und Versand 119 0
Zwischensumme 58,40
2zgl. MwSt. mit Steuercode 0 0,00 % von 58,40 0,00
Endsumme EUR 58,40

Steuerfreie Ausfuhr ins Drittland nach § 4 Nr. 1.a in Verbindung mit § 6 UStG.
Besuchen Sie unseren Webshop auf www.pearsonassessment.de

Zahlungsvereinbarungen:

14 Tage ohne Abzug 58,40 EUR

Bei Zahlung unbedingt die Kunden-Nr. und Beleg-Nr. angeben.
Bitte beachten Sie unsere neuen AGBs:
http://www.pearsonassessment.de/AGBs/

Tabelone +4% ()& b 146-0

Hardelr r: Franefure

Fax: +49 (0165 756 | 64 |0 - £

Bankvechinching: Pwstzrhe Ban

Not: Yayinci kurulusun istegi lizerine arastirmaci adina danisman araciligryla alinmistir.
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EK 2. Etik Kurul Onay1

ANKARA UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ALT ETiK KURULU
KARAR ORNEGI

Karar Tarihi : 12/07/2019
Toplanti Sayisi : 09
Karar Sayisi 1284

284- Universitemiz Egitim Bilimleri Enstittst ilkogretim Anabilim Dali yiksek lisans 6grencisi Ayga
Engin Gokbel'in “Ana Sinifa Devam Eden 4-5 Yas Cocuklarina Uygulanan Biitiinlestiriimis Yaratici
Drama Sanat Etkinliklerinin Yaratici Dustinme Becerilerine Etkisi” baslikli tezi ile ilgili 02/07/2019
tarihli “insan Uzerinde Yapilan Klinik Disi Arastirmalar Basvuru Formu” Etik Kurulumuzca incelendi.

Arastirmanin aydinlatilmis onam formunun uygun bicimde hazirlandigi, gérisme sorularinin
yansiz oldugu ve ayrimci ifadeler icermedigi, yontemsel tutarligin bulundugu, dolayisiyla arastirma
tasariminin etik agidan uygun oldugu gérillmekle birlikte; Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitist
ilkégretim Anabilim Dali yiiksek lisans 6grencisi Ayga Engin Gokbel'in “Ana Sinifa Devam Eden
4-5 Yas Cocuklarina Uygulanan Butunlestiriimis Yaratici Drama Sanat Etkinliklerinin Yaratici
Digtinme Becerilerine Etkisi” baslkli tezi tamamlanmis bir tez g¢aligmasi oldugundan Etik Kurul
onay belgesi verilememektedir.

ASLININ AYNIDIR

Ankara Univefsitesi
Etik Kurulu Baskani
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EK 3. Kurum izni

Dilekgenin Ozii :Tez Uygulamast

METRISTEPE ILKOKULU MUDURLUGUNE,
BOZUYUK

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Enstittisii {lkogretim Anabilim Dali Yaratict
Drama Tezli Yiiksek Lisans programinda 6grenim gérmekteyim. Nisan ve Mayis aylarinda
Anasmifi A ve C subelerine devam eden dgrencilere, “Anasinifina Devam Eden 4-5 Yag
Cocuklarima Uygulanan Biitiinlestirilmig Yaratict Drama-Sanat Etkinliklerinin Cocuklarin
Yaratici Diisiinme Becerilerine Etkisi” konulu tez ¢alismam kapsaminda Yaratici Drama ve

Sanat Ekinligi planlar1 uygulamak istiyorum.

Geregini bilgilerinize arz ederim.

Ayca ENGIN

04/04/2016

05 hids
o5/,

N
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BENZERLIK BiLDiRiMi

“Okul Oncesi Dort-Bes Yas Cocuklarina Uygulanan Biittinlestirilmis Yaratici
Drama-Sanat Etkinliklerinin Yaratici Diisiinme Becerilerine Etkisi” baslikli tezimin ana
bolimli (6n boliim, kaynaklar ve ekler hari¢) Turnitin Intihali Engelleme Programi
aracilifiyla incelenmis ve ilgili rapor damigmanim tarafindan da kontrol edilmistir.
Kontrol sirasinda (1) “Kapak, Onséz, Ozet, Igindekiler, Kisaltmalar/ Simgeler Sayfas,
Tablolar Dizini, Sekiller Dizini, Dipnotlar, Kaynaklar, Ekler, Ozge¢mis” (2) “Tirnak
icinde ve blok olarak verilen (dogrudan) alintilar” (3) “Yedi sozciige kadar olan
benzerlik/ortiisme igeren metin kisimlar1” (4) “Ogrencinin lisansiistii tezi ile ilgili
yapmis oldugu yaymlar ile yararlandigi mevzuat metinleri” disarida tutulmustur.

Benzerlik kontroliine iliskin rapordan elde edilen sonuglar asagida sunulmustur.

Rapor Tarihi : 02.08.2019
Gonderim Numarasi : 1157041702
Sayfa Sayisi : 40

Sozciik Sayisi : 10357
Karakter Sayisi : 73663
Benzerlik Orani :% 7
Savunma Tarihi :16.07.2019

Yukarida belirtilen sonuglar1 gosteren Turnitin Intihali Engelleme Programi’na
iligkin orijinal raporu, sonuglarda herhangi bir degisiklik yapmaksizin bu bildirimin
ekinde Enstitiiye teslim ettigimi, tezimin %10°dan fazla benzerlik oram igerdiginin ve
tek bir kaynakla eslesme oraninin %2’yi gegtiginin belirlenmesi durumunda, bundan

dogabilecek tiim yasal sorumlulugu kabul ettigimi bildirir, saygilarimi sunarim.

ﬁgrencinin Adi1 Soyadi: Ayca Engin Gokbel
Tarih: 02 .0%-2049

Imza:
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OZGECMIS

Ad1 ve Soyadi: Ayca Engin Gokbel

E-Posta Adresi: ayca engin@msn.com

Ogrenim Durumu:

Derece Boliim/Program Universite Yil
Lisans Okul Oncesi Ogretmenligi ~ Anadolu Universitesi ~ 2008-2012
Lisans Erasmus Adam Mickiewicz 09/2010-02/2011

Is Deneyimi:

University

Unvan Gorev Yeri

Yil

Okul Oncesi Ogretmeni MEB

2012-Devam ediyor.
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