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Bu yiiksek lisans calismasinda, kentlerin nefes alma noktalar1 olan kent parklarinin dogru
sekilde planlanmasi hem fiziksel hem de kullanicilarin psikolojik agidan daha mutlu, rahat
ve glivende hissetmelerini saglayabilmek amaciyla tasarlanabilmesi i¢in gerekli olan 6lgiiler
incelenmistir. Bu inceleme agamasinda gerek yurt i¢i gerekse yurt disinda yapilmis olan
caligmalar arastirilmis ve Ankara'daki farkli boyut ve mekan tiplerinde kent parklarinin
icerisindeki bu mekan tipolojileri incelenmis olup, kullanicilarin bu mekanlarda ne
hissettikleri arastirilmistir. Boylece, daha nitelikli tasarimlarin gerek islev agisindan gerek
estetik agidan ve gerekse psikolojik agidan 6nemli oldugu vurgulanmaistir.

Bu ¢alismanin ana materyalini; Ankara'daki dort farkli kent parklarindan olan Segmenler
Parki, Botanik Park, Goksu Parki ve Altinpark igerisindeki ¢esitli mekan tiplerine iliskin 25
adet goriintii olusturmaktadir. Bu goriintiilerin, mekan tanimlar1 ve hissettirdikleri duygu
tanimlar1 kullanicilara sorulmustur. Kullanicilart olusturan grup segilirken, gorsel agidan
daha yetkin olabilecek bir grup olan, aralarinda peyzaj mimari, mimar, i¢ mimar ve insaat
mithendisi olan uzman grubu kullanicilara anket ¢aligmasi yapilmistir.

Degerlendirme agamasinda, kullanicilardan mekéan tipleri tanimlarinin yapilmasi istenmis ve
bu mekanlarin kendilerine hissettirdigi duygular incelenmistir. Sonuglar elde edildikten
sonra goriintiiler kendi i¢inde gruplara ayrilarak, ortak ylizdesel oranlar1 incelenmistir. Buna
gore ise; Booth (1983)’un mekan tiplerine kosut mekanlar incelenmistir. Kullanicilar, bu
yontemle incelenmis ve fotograflanmis olan bu mekanlara yiiksek olglide ayni tanimlar
yapmisglardir. Aym1 zamanda Kaplan vd. (1998)’1n yapmis oldugu ¢alismadan esinlenilerek
mekanlarin hissettirdigi duygu tanimlar1 incelenmis olup anket sonuglarinda bu mekanlarin
kullanicilar {izerinde benzer psikolojik etkileri oldugu sonucuna vartlmistir.
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This Master Thesis aims to analyze the nesessary critarias of the urban parks which are the
breathing points of the city, to feel both physically and psychologically happier, comfortable
and safer for the users and to plan them in a right way. While studying this analyze, both
national and foreign sources about this topic has been researched and the different scales and
different space types inside Ankara’s urban parks have been searched to understand how
those spaces affect the feelings of the park users. As a result, the importance of creating more
qualifed designs, both functionally, esthetically and psychologically have been emphasized.

The major material of the study is 25 photographs of different place types inside four
different urban parks which are Segmenler Park, Botanik Park, Goksu Park and Altinpark in
Ankara. By looking at those photographs, the users have been asked to describe what are the
space types and what that space types make the users feel. The questionaire has been asked
to group of people involving, architects, landscape architects, interior architects and civil
engineers who are educated in visual sciences more.

At the evaluation phase, the users have been asked to describe the space types and the
feelings of that place by looking at the photographs, are been analysed. After recieving the
results, the photographs are grouped on their own and the ratios of the percentages have been
analysed. As a result, the space types which before catagorised by Booth (1983), have been
researched in the urban parks and the users gave approximately the same results for the
definition of the space types. Also as an inspirational study that had been done by Kaplan
etal (1998), the definitions of the space types has been analysed before, gave almost similar
results about the psychological effects of the different space types that has been questioned
to the users of the parks.
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1. GIRIS

Insanin iginde bulundugu; fakat ¢evresinden belirli bir 6l¢iide ayrildig1 alan, mekan olarak
tanimlanmaktadir. “Mekan kavramii” yer kavramindan ayiran en onemli ozellik ise
mekan; sinirlilik, farklilasma 6gelerini igerirken, anlam kazandigir zaman “yer kavrami”
olusur. Zaman zaman mimari veya bitkisel 6gelerle tanimlanan mekan, aslinda insanlarin

0 mekana verdikleri anlam ile var olur.

Insanin cevresinden etkilenen bir varlik olmasindan dolayi, mekanla bagi yiiksek
Olgiidedir. Kentte yasayan insanin, kentin sikismish@indan, giiriiltiisiinden,
kalabaligindan uzakta, nefes alabilecegi, dogayla i¢ i¢ce olabilecegi mekanlara ihtiyag

duymaktadir. Kent parklari ise bu ihtiyaglara cevap veren, kentin nefes alma noktalaridir.

Kent parklari, kentler i¢in biiyiik 6nem tasirken, igerigindeki mekanlarin kalitesi de ayni
Olclide Onem tasimaktadir. Tasarimcilarin bir kent parki tasarlarken, kullanici

ihtiyaglarina gére mekan tipleri yaratmasi da bu ag¢idan yiiksek dnem tagimaktadir.

Kullanicilar agisindan daha kaliteli, daha anlamli mekanlar yaratmak igin, bu ¢alismada
mekan kavrami, mekan tipleri ve kent parki kavramlari incelenmistir. Bu sebeple
Ankara’daki dort farkli kent parkinda gesitli mekan tipleri incelenmistir. Daha 6nce yurt
disinda yapilmis olan benzer calismalarda farkli mekéan tiplerinin arastirmalarindan ve
tanimlarindan esinlenerek kent parklarinda farkli mekan tipleri incelenmis ve kendi
aralarinda gruplandirilmistir. Buradaki amag, park kullanicilarinin mekani ne sekilde
tanimladiklarini incelemektir. Ayni1 zamanda yine daha 6nce yurt disinda yapilmis benzer
bir ¢aligmadan esinlenilerek bu mekanlarin kullanicilar tizerindeki psikolojik etkilerinin

neler oldugu yapilan anket ¢caligsmasi ile incelenmistir.
1.1 Cahismanin Amaci ve Kapsami

Cevre psikolojisi, insanin fiziksel ¢evresi ile olan etkilesimini inceleyen bir psikoloji
dalidir. Bir mekanm tasarimi ve Ozellikleri, siiphesiz insan davraniglarimi gozle
goriilebilecek diizeyde etkiler. Onemli dis mekan 6gelerinden biri olan parklar, insanlarin
bos vakitlerini gecirdikleri, ¢esitli aktivitelerde bulunduklari, diger insanlarla
sosyallestikleri, kentin kalabaligina ragmen dogayla i¢i ige olabildikleri ve saglikli vakit

gecirebildikleri yerlerdir. Kent parklari, kentsel ¢evrenin 6nemli elemanlarindan biridir



(Caker 2007). Gerek konumlar1 ve igerdigi islevleri gerekse tasarimlari agisindan
parklarin kullanicilarin psikolojileri iizerinde énemli dl¢lide etkileri vardir. Bu nedenle
kent parklarinin igerisindeki farklt mekan tipolojilerinin incelenmesi biiylik O6nem

tasimaktadir.

Bu tezin amaci, insan ve mekan iligkilerini incelemek, kent parklarinda yer verilen farkli
mekan tiplerinin insan psikolojisi lizerine olan etkilerini saptamaktir. Caligmada, Ankara
kentinden segilen 6rnek kent parklarinin tasarim ve mekan kurgulari incelenecektir. Daha
sonra mevcut tipolojilerin, kullanicilar {izerindeki etkileri incelenecektir. Boylelikle
parklarda yer verilecek mekan tiplerine ve parklarin mekansal organizasyonuna karar
verilirken, kullanicilar {izerindeki psikolojik etkisinin neler olacagi ortaya konularak,
tasarimcilara kullanicilar agisindan tatmin edici mekanlar tasarlamak i¢in yol gosterecek

ve boylece daha kaliteli, islevsel, kullanilabilir mekanlar sunulmasi olanakli olacaktir.

Kentsel c¢evrede bulunan tasarim Ornekleri, farkli yonlerden insan psikolojisini
etkilemektedir. Ozellikle biiyiik sehirlerde yasanan kalabalik ve yogunluk sebebiyle,
insanlar kentin biiyiik yesil parcalar1 olan parklar ile rahatlama ihtiyaglarim1 giderirler.
Her parkin kendi i¢inde bulunan alt mekanlar insan psikolojisini farkli yonlerden
etkilemektedir. Mekansal davraniglar, insanin mekana iliskin imajlarindan
etkilenmektedir. Insanlarin fiziksel gevreyi nasil algiladiklari ve sekillendirdiklerinin
ilkeleri bilinebilirse, bireylerin cevresel davramiglarini daha iyi anlasilabilmektedir

(Goregenli 2010).

Bu tez ile birlikte, kentin en 6nemli agik yesil mekanlarindan olan kent parklarinin
tasarimlar1 ve icinde barindirdigit mekanlarin kullanicilarin iizerindeki etkilerinin
incelenmesi ile ¢evre ve insan psikolojisinin arasindaki bagin kuvvetinin ortaya

cikarilmasi, degerlendirilmesi Ssaglanacaktir.



2. KURAMSAL TEMELLER

Bu béliimiin amaci, yapilmis olan arastirmalarin temelini olusturan gesitli kuramsal
goriislerin ele alinmas1 ve incelenmesidir. Bu sekilde calismada yiiriitiilen yontemler ve

elde edilen sonuglar, bu kavramlar gergevesinde degerlendirilecektir.

2.1 Kent Parki Kavrami

Kentlerin tarihsel gelisimi siirecinde, modernlesmenin getirdigi kentlere artan gog
sebebiyle, kentlerde zaman igerisinde artan niifusun sonucu olarak, yapilasmanin artmasi
ve bu sebeple kentlerde artan hava ve gevre kirliligini azaltmak, insanlara nefes
alinabilecek, giindelik hayatin stresinden uzaklagabilecek, rahatlama ve dinlenme

mekanlar1 olusturabilmek acisindan kent parklar: biiyiik 6nem tasir.

Kent parklart bir kentin igindeki acik yesil alan sistemi igerisinde, farkli yas, cinsiyet,
kiiltiir gruplarinda olan bireylerin kentin stresinden, kalabalikligindan ve kirliliginden

uzaklagsma imkan1 saglayan biiyiik acik yesil mekanlardir.



Sekil 2.1 Central Park’taki “sheep meadow” olarak adlandirilan genis yesil alanin gériintiisii
(http://wirednewyork.com, Erigim tarihi: 18.11.2011)

Kent parklari, bolge parklarindan daha biiyiik 6lgekte olup, genellikle merkezi yerlerde
olan, ulagim1 kolay, kullanim agisindan en fazla 30 ila 60 dakikalik yiirime mesafesinde
bulunmaktadirlar. Oguz (1998)’ a gore, kent parklar1 kentsel yerlesimler i¢inde genellikle
merkezi olarak konumlanan, gorsel olarak kentin bir parcasi olan ve kent insanina fazla
yol kat etmeden kentin giiriiltii ve karmasasindan kagabilme olanagi saglayan, ayni
zamanda; insanlarin yiiriiyiis, kosu, dis mekanda oturma, piknik yapma, oyun oynama,

vb. bireysel ya da grup eylemlerine olanak saglayan alanlardir (Karlier 2017).

Al-Qudah (2006)'1n ifadesine gore, bu parklar kentlilere, fazla yol kat etmeden kentin
giirliltii ve karmasasindan kagabilme olanagi saglar. Kent parklart i¢cin kent ic¢inde
merkezi bir konum tercih edilir. Bu konumun ger¢eklestirilemedigi durumlarda kent
sinirlart yakininda hatta disinda yer verilir. Kent parklari her 1000 kisi i¢in 12 hektar
biiyiikliigiinde onerilmektedir. Olgii olarak minimum 40 hektar verilmekle birlikte

miimkiin olan durumlarda 100-400 hektar biiyiikltiigii daha ¢ok tercih edilmelidir. Kent


http://wirednewyork.com/

parklar1 50.000-100.000 niifus i¢in araba ile 30 dakika siireli ulasim uzakligina hizmet
ederler. Bir kent parki, semt parklarinda bulunanlardan farkli olarak; spor kompleksi,
golet veya biiyilik su alani, hayvanat bahgesi, lokanta, seyir kuleleri, minyatiir kdyler,
piknik alanlari, kamp alanlari, koruluk alanlar v.b. elemanlar1 bulundurabilir. Kentlerin
akcigerlerini ve soluklanma mekanlar1 olarak da tanimlanan kent parklar1 her yas
grubundan insanin aktif ve pasif rekreasyon gereksinmelerine olanak saglayan oldukca

genis alanlardir (Ozdemir 2013).

Sekil 2.2 Giardini Publici-Milano, italya (Orijinal 2011)

Kent parklari, kentsel yesil alan sistemi igerisinde; farkl 6lgek, farkli amag, fonksiyon ve

donatilara sahip olan ve kent biitiiniine hizmet veren yesil alanlardir (Kart 2002).

Yildizer (1982)’nin belirttigine gore, kent parklarini mahalle parkindan daha biiyiik bir
cercevede kent halkina fiziksel, psikolojik ve saglik yoniinden hizmet veren, baz1 grup

elemanlariyla donatilmisg biiyiik yesil alanlar olarak nitelendirilir (Kart 2002).

Lynch (1981)’e gore, insanlarin gilinliikk kullanimlar1 i¢in rahatlikla ulasilabilecekleri
yerde bulunan bireysel ya da grup eylemlerine olanak saglayan alanlardir. Kent parklar
son yillarda, ozellikle biiyiik sehirlerimizde tehlikeli boyutlara ulagsan c¢evre ve hava

kirliligini azaltmak, kisi basina diisen yesil alan miktarin1 arttirmak, kentlerimizin diizenli



ve planli gelismesini saglamak, insanlarimiza orman ve g¢evre sevgisini kazandirmak,
dinlenme yerleri tesis etmek, iilkemizin turizm potansiyelini arttirmak ve toprak
muhafaza Onlemleri almak yoluyla yerlesim birimlerini sel ve taskin zararlarindan

korumak amaciyla yapilan rekreasyon alanlaridir. (Eskil 2011).

Kent parklari toplumun imajin1 ve algilanan degerini artirdigi gibi aymi zamanda

rekreasyonel aktiviteler ve bos zamanlarin uygunca gegirildigi yerlerdir (Altman 1989).

Eling’e (2011) gore ise kent parklari; kentsel yesil alan sistemi igerisinde, farkli 6lgek,
farkli amag, fonksiyon ve donatilara sahip olan ve kent biitiiniine hizmet veren yesil
alanlardir. Kentsel yerlesimler icinde genellikle merkezi olarak konumlanan, gorsel
olarak kentin bir parcasi olan ve kent insanina fazla yol kat etmeden kentin giiriiltii ve
karmasasindan kagabilme olanagi saglayan, ayn1 zamanda; insanlarin yiiriiyis, kosu, dis
mekanda oturma, piknik yapma, oyun oynama, vb. bireysel ya da grup eylemlerine olanak

saglayan alanlardir (Karlirer 2017).

Gold (1980)’un ifade ettigine gore, kent parklar1 kentlinin kolay ulasabilecegi, kentin
giiriiltii ve karmagsasindan kurtulup rekreasyonel etkinliklerde bulunabilecegi alanlardir.
Konum olarak kentin merkezinde veya merkeze yakin olmalidir. Kent iginde merkezi bir

konum tercih edilir (Eskil 2011).

Oguz (1998)’un ifade ettigine gore, kent parklari, karmasik kentsel organizasyon
icerisinde, kentlesmeye kosut olarak gelisen kopuk doga-insan iligkisinin yeniden
kurulmasinda ¢ok 6nemli ve gesitli islevler yiiklenen kamusal hizmet alanlaridir. Kentsel
yerlesmeler i¢inde genellikle merkezi olarak konumlanan, gorsel olarak kentin bir pargasi

olan alanlardir (Eskil 2011).

Yorulmaz (2006)’1n belirttigine gore, kent parklarinin renkleri, formlar1 ve kokular ile
insanlarin duyularina hitap eden ve ¢esitli bitki tiirlerinden meydana gelen yesil dokularin
tesisi, dinlenme ve turistik amagl tesisler ile muhtelif av hayvanlarin1 ve kuslari
barindiran mevcut flora ve faunay1 gelistiren ortamlar yaratilarak ormanlarin kolektif

hizmetlerinin insanlara sunulmasi imkani dogacaktir.



Kent parklar1 kendi i¢lerinde yapay goletlere, cocuk oyun alanlarina, siis havuzlarina,
spor komplekslerine, otopark, giivenlik birimleri, amfi tiyatro, seyir teraslari, gezinti
alanlar1 ve piknik alanlar1 igerebilmektedirler. Ayni zamanda i¢inde barindirdigi farkl

bitki tiirleri ile doku, renk ve formlarla cesitli duyulara hitap etmektedir.

Sekil 2.3 Kent parklarinda rengin ve dokunun 6nemi (https://www.pinterest.ca, Erigim tarihi:
18.11.2011)

Uzun (1990)’1in belirttigine gore; kent parklari, biiylik 6lgekli tiniteleri igerirler. Bu
parklarda yapay goletler, cocuk bahgeleri, spor kompleksi (basketbol, voleybol, tenis,
ylizme), siis havuzlari, botanik bahgeleri, acik hava sergi ve tiyatro amfileri, piknik
alanlari, yaya gezinti alanlari, paten alanlari, teraslar, ¢ay bahceleri, lokanta, biifeler ve
bunlarla beraber acil yardim, PTT, WC, servis hizmetleri, giivenlik, otopark gibi birimler

bulunmalidir (Kart 2002).

Nagendra ve Gopal (2011)’e gore, sehir parklar1 kent sakinleri igin biiyiik Ol¢iide
rekreasyonal amaglar i¢in tasarlanmis, yonetilen ve genel olarak mevcut yesilin en biiytik
oranini olusturan yerlerdir. Gelismekte olan birgok iilkede, kentsel yesil alanlar, yoksul
sehir sakinleri i¢in 6nemli sosyal ve psikolojik islevler saglayan ve "dogay1" tecriibe
edebilecekleri tek referans olabilir. Sehir hayatinin kalitesini 6nemli 6l¢iide artirmaktadir.
Kent parklar1 flora ve fauna habitatlari i¢in de 6nemli alanlardir. Bunlara ek olarak temiz

hava saglanmasi, mikroklimatik tampon degisikliklerinin saglanmasi, daha diisiik giirtiltii
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seviyelerinin olusumu ve su akislarinin diizenlenmesi agisindan ekosistem hizmetlerine

cok degerli katkida bulunurlar (Karadeniz 2019).

Machlis (1981) 'in ifadesine gore bir parkin igermesi gereken olgiitleri soyledir;

e Parkin biyofiziksel ¢evresinin arastirilmasi ¢ok onemlidir.

e Parkin igerecegi sosyal olanaklarin neler olacagi 6nemlidir.

e Parki kimlerin kullanacagi ayni sekilde 6nem tagimaktadir (Kullanic1 profili,
parkta calisacak kisiler vb.)

e Parkin gevresine saglayacagi yarar g6z oniinde bulundurulmalidir.

e Parkin zaman igerisindeki gelisimi ve ileriki yillarda ne gibi ihtiyaglara cevap
vermesi gerektigi konular1 degerlendirilerek tasarlanmalidir.

e Parkin c¢evresiyle, ona yakin Dbolgelerle olan iligkisi g6z Oniinde
bulundurulmalidir.

e Aynizamanda bulundugu bolgedeki insan popiilasyonundaki degisiklik de nemli
bir noktadir. Bélgedeki popiilasyonun oturum diizeni, go¢ durumu, yaslar1 gibi

degerleri de diger 6nemli esaslardir (Altman vd 1989).

Bir kent parki, kendi i¢inde ve diger agik yesil alanlarla biitiinliik yaratmali, her yas ve
kiiltiir grubundan kullaniciya agik olmali ve aym1 zamanda kullanicilarin sosyal
aktivitelerine fayda saglamalidir. igerisindeki baglant: diizeni ile yayalara giivenli ulagim
olanaklar1 saglamalidir. Kullanicilarin sosyal ve psikolojik ihtiyaclarina cevap verecegi
gibi ayn1 zamanda ag¢ik mekanlarda saglanmasi gereken her tiirlii sihhi tesislere de parkin

biiytikliigiine gore yer verilmelidir.

Kullanicilar rahat, huzurlu, kirlilikten, stresten ve giliriiltiden uzak mekéanlarin
olusturulmasinda yardimci olmalidir. Parklar sadece giindiiz degil gece kullanimina da
acik olmali ve gilivenli bir ortam olusturabilmelidir. Kent parklarinda bitkilendirme
yapilirken de kullanilan bitkilerin 6zellikleri, dokular1, renkleri ve etkilerine de dikkat

edilmelidir.



2.2 Mekan Kavram

Mekan, insan1 ¢gevreden belli bir dl¢iide ayiran ve i¢inde eylemlerini siirdiirmeye yarayan

bosluk olarak tanimlanmaktadir.

Trancik (1986)’ in bildirdigine gore; mekan ile ilgili bir diger tamim da “gilinlikk
deneyimlerin ii¢ boyutlu bir alaninda 6zel geometrik durumlarini karsilayan elemanlar
veya noktalar kiimesi; iki nokta arasindaki uzaklik veya 6zellesmis sinirlar arasindaki

hacmin alan1” olarak yapilmaktadir (Uzun 2001).

Peterson’a gore, “mekan kavranabilir bir hacme, 6l¢iilebilir tanimlanabilir ve algilanabilir

sinirlara sahiptir; kapali, stireksiz ve statiktir” (Uzun 2001).

Zelanski-Fisher (1987)’in belirttigine gore, mekan en genel tanimi ile bir alani ifade eder.
Mekanin i¢inde dolu alanlarla beraber bos alanlar da vardir. Mekan, pozitif ve negatif
alanlarin bileskesidir. Pozitif alan mekan i¢inde yer kaplayan fiziksel nesnedir. Bununla

beraber negatif alan dolu olmayan alanlardir (Goler 2009).

Norberg—Schultz (1971) Existance, Time & Architecture adli kitabinda; mimari mekanin,
insanin fiziksel gereksinmelerini karsilamanin 6tesinde yasamsal, kavramsal bir kimlik

icermesi gerektigini savunarak mekan kavrami farkli bazi kategorilerde incelemistir

(Géler 2009).

Norberg-Schultz (1980)’un belirttigine goére; mekanlar mevcudiyetlerini sinirlarindan
almaktadirlar. (Uzun 2001).



Sekil 2.4 Lucca, Italya (http://www.comeandseeitaly.com, Erisim tarihi: 23.12.2011)

Pek ¢ok mekan tanimi olmakla birlikte, mekan kavraminin genel 6zellikleri olarak sinirli,
taniml1 ve anlamli olmasindan bahsedilmektedir. Mekan ¢evresindeki herhangi bir yerden
siirlandirilarak ayrildiginda, farklilagarak ¢evresindekilerden ayrilir ve mekan niteligi
kazanir. Boylece herhangi bir yerden islevsel ve niteliksel olarak ayrilip anlam kazanir.
Yer kavramint mekan kavramindan ayiran en 6nemli 6zellik tiim bu farklilagmayla

mekanin anlam kazanmasidir.

Mekansal tanimlamalar, kiitlesel yapilar, arazi kademeleri, binalar ve bitkilerle

olusturulurlar (Booth 1983).

~-
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Sekil 2.5 Mekansal tanimlama yok (Booth 1983).
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Sekil 2.6 Mekansal tanimlama yer yiizeyine sekil vermek ve diger 6gelerle yaratilir (Booth
1983).

Sekil 2.7 Mekansal tanimlamalar, kiitlesel yapilar, arazi kademeleri, binalar ve bitkilerle
olusturulurlar (Booth 1983).

2.2.1 Islevleri ve yapilasmalarina gore mekanlar

Calismanin bu boliimiinde mekanin fiziksel olusumu ve farkli mekanlarin kullanimlari

yoniinden incelenmistir. Mekanlar1 ¢cevreleyen yapilar ile olugsmasi veya olusan
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mekanlarin fiziksel 6zelliklerinden dolay1 ne sekilde kullanilacaklari incelenmis ve

farkli mekan tiirleri ortaya ¢ikmustir.

2.2.1.1 Kamusal mekénlar

Kamusal mekéanlar, ortak kullanima ag¢ik olan ve toplumun tamamina ait olan
mekanlardir. Kamusal mekanlar kisilere ya da bireylere ait degildir. Gegici ve sosyal

kullanima agiktirlar.

Kamusal alanlarda oncelikli olarak ulasim, aidiyet ve kontrol incelenmelidir. Caddeler,

sokaklar, meydanlar ve parklar en 6nemli kamusal mekanlardir.

Bir mekanin iyi kullanilabilmesi i¢in her yonden ulasilabilir olmas1 énemlidir. Oncelikli
olarak fiziksel yonden ulagilabilir olmas1 gerekmektedir. Ayn1 zamanda kamusal bir
mekanin sosyal olarak da ulasilabilir olmasi gerekmektedir. Ornegin her tiirlii sosyal ve
kiiltiirel siniftan kullanicilarin o mekéni kullanabilmesi gerekmektedir. Kamusal bir
mekanin diger bir dzelligi ise gorsel yonden de ulasilabilir olmasidir. Ozellikle bir parkin
ya da bir meydanin goriinebilir olmasi kullanicilar agisindan giiven hissi veren bir mekan
olmast gerekmektedir. Lennards (1984) 'in belirttigi ilizere, basarili kamusal alanlar,

kisisel ve aile hayatinin kalitesini artirir (Altman ve Zube 1989).

Nassar (1989)'in daha 6nceden belirttigine gore, kamusal alanlar katilimec1 peyzajlardir.
Insan hareketleri, gorsel iliski, degerlerin birbirine baglihig: ile kisiler direkt olarak
kamusal alanlara dahil olurlar (Altman ve Zube 1989).

2.2.1.2 Kisisel mekanlar

Sommer (1969)’a gore, kisisel mekan, kisinin viicudunu goériinmez sinirlarla saran ve

davetsiz misafirlerin girmesine izin verilmeyen bir alandir (Géregenli 2010).

Yapilan arastirmalara gore kisisel mekanin iki ana amaci bulunmaktadir. Bunlardan ilki

iletisim amaci, digeri ise koruyucu amacidir.
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Goregenli (2010)’a gore davranis sinirlamast modellerinde ise; kisisel mekanin davranig

ozgurliigii getirdigi, 6zglrliigiimiizii tehdit edici davraniglar ise 6nledigi savunulur.

Gegmiste yasanilanlar, kisilerin kiiltiirleri, sosyal ortamlar1 ve pek cok degiskene gore

kisisel mekan davranislar1 kazanilir.

Altman (1976), kisisel mekan, bir mahremiyet diizenleme mekanizmasi olarak benlige en

yakin ve kapali tabaka olarak tanimlamistir.(Goregenli 2010).

Hall (1963;1969) ise kisisel mekam bir iletisim formu olarak tanimlamis, iliskinin
niteligini ve niceligini kisilerarasi mesafenin belirledigini savunmustur. (Goregenli

2010).

Kisisel mekan denince akla gelen bir diger ilgili terim olan “alansallik” gelmektedir. Bu
iki terim insanin mekansal davranigslarimi anlamak agisindan Onemli ¢evresel

deneyimlerdir.
2.2.1.2.1 Alansallhik

Alansallik, organizmanin veya gruplarin kendilerini bir mekan sahibi olarak gormelerini

temel alan davranislar dizisidir (Goregenli 2010).

Insanlar kendi alanlarmm olusturmak icin farkli smirlar koyarak, bulunduklari alanin
digerlerinden ayirarak istila edilmesinden korunurlar. Bu nedenle alansallik kavrami

kisisel mekan ile yakindan baglantilidir.

Alansallik kavramimin farkli tanimlari bulunmaktadir, 6rnegin; Stea (1965)’ ya gore
alansal davranis, belli oranda yer kaplamak ve gerektiginde bu yeri diger kisilerin ihlaline
kars1 korumaktir. Diger bir taraftan, Pastalan (1970)’a gore, kisi veya grubun kullandig1
ve Ozel olarak kendisini korudugu i¢in savundugu sinirli alandir. Sommer ve Becker
(1969)’a gore alanlar, kisisellestirilmis ya da isaretlenmis cografi yerlerdir ve istiladan
korurlar, istilaya kars1 korunurlar. Goffman (1963) sahiplik ve 6zel kullanim temeline
dayanarak kotrol edilen yerlerin, bu mekan bigimine (alansalliga) karsilik geldigini sdyler

Lymann ve Scott (1967)’ a gore alansallik, mekani kontrol ¢abasidir (Goregenli 2010).

Alansallik ve kisisel mekan kavramlari incelenirken her iki konuyla da ilgili olan

proksemi kavarami da incelenmelidir. Hall’in proksemi kavrami mekansal davranis
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incelemelerinin temel kavramlarindandir. Bu kavramlar insanlar arasindaki mesafe ve
sosyal etkilesimleri temel almaktadir. Hall dort tip mesafe bolgesi belirlemistir. Bunlarin
hepsi kisilerdeki farkli seviyelerdeki duygusal bilgiyi tasimakta ve kisiler arasindaki

iliskiye gore degisim gostermektedir.

Kamusal Alan 7,6mé-3,6mt

Sosyal Alan 3,6m-1,2mi

Sekil 2.8 Hall' in proksemi diyagrami (https://en.wikipedia.org, Erigsim tarihi: 16.04.2020)

> Mahrem bolge/Yakin mesafe: Kisinin kendi bedeninden yaklasik olarak
45c¢m’lik uzakliktaki mesafeyi kapsar. Karsidaki kiginin sesi, goriisii, kokusu ve 1s1s1
giiclii sekilde hissedilip algilanabilir.

> Kisisel alan: Kisinin kendi bedeninden yaklasik 45¢m ile 125¢m arasindaki
bolgeyi kapsar. Ses, koku ve viicut 1s1s1 minimal diizeyde algilanir. Bu mesafe daha ¢ok
arkadaslar tarafindan kullanilmakta olup, goriis mesafesi agiktir.

> Sosyal alan: Kisinin kendinden 125¢m ve 360cm arasindaki bolgeyi kapsar. Bu
mesafedeki kisiler birbirine dokunma beklentisi i¢inde degildirler. Ses seviyesi diisiik ve
karsilikli iligkiler daha resmidir.

> Kamusal alan/Genel mesafe: Kisinin bedeninden 360cm ve daha 6tesindeki
mesafeyi kapsamaktadir. Bu mesafe daha ¢ok konusmacilar ve dinleyenlerin arasindaki

mesafe olarak degerlendirilebilir. Ses seviyesi ve diger uyaranlar biiytitiilmiistiir.
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Hall’a gore kisilik ve gevresel faktorlerdeki degisimle birlikte mesafelerin 6l¢iisii de
degismektedir (Goregenli 2010).
2.2.1.3 Merkezi mekanlar

Merkezi mekanlar; insanlarin toplandiklari, durduklari, oturduklart mekanlardir ve bu

mekanlar tek bir yone degil her yone yonlenebilirler.

Sekil 2.9 Merkezi mekanlar-meydanlar (Orijinal 2011)

2.2.1.4 Eklem mekanlar

Eklem mekanlar ise; c¢izgisel ve merkezi mekanlarin birlestikleri yerler olarak
nitelendirilirler. Ge¢is mekanlari olarak kullanilabildikleri {izere ayn1 zamanda insanlarin
durabildikleri yerler olarak da nitelendirilebilirler. Ata¢ (1990)’in belirttigine gore,
“Eklem mekan, islevsel olarak yolun ayrimini veya doniisiinii belirleyen bir mekandir.

Aslinda tipik olmayan bir oyalanma mekanidir.” (Goler 2009).
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Sekil 2.10 Eklem mekanlar 6rnegi: (http://staatsgalerie.de, Erigim tarihi: 24.12.2011)

2.2.1.5 Cizgisel mekanlar

Cizgisel mekanlar, gecis mekanlari olarak tanimlanirlar. Aks olabilir, olmayabilir, diiz,

egri, spiral seklinde, s-bi¢imli vs. olabilirler.

Sekil 2.11 Cizgisel mekan-merdivenler (Orijinal, 2011)
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Sekil 2.12 Cizgisel mekanlar- s-bigimli yollar (http://baskibeton.com/ Erisim tarihi: 24.12.2011)

Wi sm i

Sekil 2.13 Cizgisel mekanlar-diiz yollar (https://www.hurriyet.com.tr/, Erisim tarihi:24.12.2011)

2.2.2 Simirlandirilma sekillerine gore mekanlar

Booth (1983)’a gore farkli mekan tiplerinin olusumlar1 yapilara gore ve bitkilere gore
olmak tizere ikiye ayrilirlar.

2.2.2.1 Yapilarla tanimlanan mekénlar

Yapilarin kendi i¢ine doniik, sirali, birbirine bakan vb gibi yerlesimlerinden ortaya ¢ikan

mekanlardir.
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2.2.2.1.1 Merkezi acik mekan

Bu tip mekanlar tiim tasarimin ya da gevresinin mekansal odagi niteligindedir.

mekanlar, g¢evresine gore daha baskin ve bulugsma noktasi niteligini tagirlar.

ozelliklerinden dolay1 ice doniik ve merkezi yapidadir.

Bu
Bu

b) Merkezi agik alan (Booth 1983).
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Sekil 2.14 Merkezi agik alan merkezcil ve i¢e doniiktiir (Booth 1983).

Sekil 2.15 Agik koseler mekansal kapaliligin azalmasina neden olurlar (Booth 1983).

.

Sekil 2.16 Kapali kdseler yiiksek mekansal kapalilik hissi verirler (Booth 1983).
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2.2.2.1.2 Odakh agik mekan

Bir yap1 grubu ile tanimlanmis olan mekanin, bir tarafinin yola/promenata acik olmasiyla
olusmustur. Odakli agik mekan yaratirken, agik olan tarafin, mekani tanimlayan yapilarla
orantilt bir sekilde agiklik verilmesi gerekmektedir. Boylece mekan tanimlanirken, ii¢

tarafi mekani1 sarmalar; fakat tek tarafi goriise aciktir.

Sekil 2.17 Odakli agik mekanda yap1 toplulugu goriise acik tarafa yonlendirmede giiglii etki
saglar (Booth 1983).
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2.2.2.1.3 Kanal ¢izgisel mekan

Bu tip mekanlar, oran olarak uzun ve dar olup, baslangiglari ve sonlar1 agiktir. Genellikle

diiz ve koseleri sarmaz veya kaybolmazlar. Bu mekanin her iki ucu da goriilebilir.

Sekil 2.18 Kanal-gizgisel mekanda, yonelim ve dikkat mekanin sonuna dogrudur (Booth 1983).

Sekil 2.19 Washington’daki agacli yol (https://en.wikipedia.org, Erigim tarihi: 24.12.2011)
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2.2.2.1.4 Organik cizgisel mekan

Bu mekani kanal-¢izgisel mekandan ayiran en 6nemli 6zelligi diiz olmayisidir. Bu tip
mekanlar, koselere dogru devam eder ve belirli bir yerde goriis mesafeleri tamamen

kaybolur.

Sekil 2.20 Organik cizgisel mekénda, goriiniisler ve odak, iginde hareket edildikge devamli
olarak degisir (Booth 1983)

Sekil 2.21 Bu mekanlarda, siirprizlere ve koselere gizlenmis odaksal noktalara rastlanir (Booth
1983)

22



Sekil 2.22 Bu tip mekanlar birbirine bagli farkli meydanlari da igerebilirler (Orijinal, 2011)

2.2.2.2 Bitkilerle tanimlanan mekanlar

Bitkilerin mimari 6geler gibi kullanilmasi, dis ¢evrede mekan yaratilmasinda biiyiik 6nem
tagimaktadir. Yerde yer ortiicii bitkiler veya kisa boylu ¢alilarin kullanilmasi, arada kalan

mekan1 tanimlamak i¢in kullanilirlar.

YER ORTUCU

X
ULEDU

=

PLAN

Sekil 2.23 Yer ortiicii ve ¢im ayrimi (Booth 1983)
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-K TANIMLANMIS
MEKAN

Sekil 2.24 Yer ortiiciilerle tanimlanmis mekan (Booth 1983)

2.2.2.2.1 Acik mekan
Sadece kisa boylu ¢alilarin ve yer ortiicii bitkilerin kullanimiyla, goriis mesafesinin her

yone agik oldugu mekanlardir.

Sekil 2.25 Goriis agist her yone agiktir (Booth 1983)

2.2.2.2.2 Yar acik mekan
Ac¢ik mekani andiran; fakat belirli bir tarafi kismen yiiksek boylu bitkilerle tanimlanmis
ve boylece dikeyde duvar etkisi olusturularak goriis mesafesinin engellendigi

mekanlardir.

Sekil 2.26 Goriis agis1 kismen engellenmistir (Booth 1983)
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2.2.2.2.3 Ustii ortiilii (kanopili) mekan

Kitlesel ve yogun iist ortii olusturan; fakat iist tarafi kapali olmasma ragmen yatay

diizlemde her iki taraftan goriis olanagi veren mekanlardir.

Sekil 2.27 Ust &rtiilii mekanlarda kapalilik hissinin fazla olmasina ragmen her iki taraftan goriis
acis1 vardir (Booth 1983)

2.2.2.2.4 Cevrelenmis iist ortiilii mekan

Ust ortiilii mekan ile benzer olup, yatay diizlemde her iki tarafinda orta veya kisa boylu

bitkilerle ¢evrelenmis mekanlardir.

gt S A i sl 8

Sekil 2.28 Bu mekanlarda goris agisi belirli mesafeden sonra siirlanmistir (Booth 1983)
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Yatay diizlemde yiiksek boylu bitkilerle ¢evrelenmis, bakis agis1 dikeyde ve gokytiziine

2.2.2.2.5 Dikey mekan
dogru olusturulan mekanlardir.
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Sekil 2.29 Bakis agist dikey ve gokyiiziine dogrudur (Booth 1983)
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Sekil 2.30 Bitkilerle olusturulmus farkli mekan tipleri (Booth 1983)
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2.2.3 Teorik mekan kavramlari

Farkli mekan kavramlari incelenirken, mekanin gozle goriilebilir olmasinin disinda teorik
olarak da anlagilabilecegi {izerinde durulmustur. Cesitli teorik mekan kavramlar
incelenirken, konuyu farkli bir agidan degerlendirmis olan Nurberg-Shulz’un teorik
mekan kavramlar1 arastirtilmistir. Nurberg- Schulz’a gore mekan tipleri su sekilde

siralanmaktadir (Goler 2009);
2.2.3.1 Pragmatik Mekan (Pragmatic Space)

Sinirlart mimari 6gelerle belirlenmis, dl¢iilebilen birtakim belirli ortam kosullarina sahip

fiziksel boyutta mekani ifade etmektedir.
2.2.3.2 Varolan Mekan ( Existential Space)

Somut bir mekanmn; insanin yasadigi deneyimler, i¢inde bulundugu toplum ve kiiltiir
verilerine gore bir kimlik kazanarak soyutlasmasidir. Mevcut mekan, insan zihninde
fiziksel tanimlardan ¢ok, psikolojik, sembolik, siyasi, sosyal, ekonomik kavramlara bagh
olarak kaliplasarak bir imaja doniisiir ve bu mekansal izlenimlerle insan toplumsal bir

biitliniin pargasi haline gelir.
2.2.3.3 Kavramsal Mekan (Cognitive Space)

Mekan i¢inde bulunmanin ve mekani algilamanin yani sira, insanin zihninde tasarladigi,

iligkiler kurdugu ve kavramlagstirdigi mekandir.
2.2.3.4 Algisal Mekan (Perspectual Space)

Algisal mekan, degisken bir kavrami ifade etmekle birlikte, iginde bulunan mekandan
duyularimiz yoluyla gbzlemlenen, duyumsanan, yasanan ve algilanan mekandir. Bireyde
olusan duygular, kavramlar ve algilar degiskenlik gosterdiginden bireysellik igerir.
Algisal faktorleri igeren mekan; gorsel, isitsel, 1sisal, boyutsal gereksinimleri karsilayan
Ogeleri barindiran, farkli ortam ve cevrelerde farkli yapida mekénsal diizenlemelere

imkan vermektedir.
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2.2.3.5 Soyut Mekan (Abstract Space)

Soyut mekan, mekan kavramiyla ilgili gesitli tanimlari, varolus ilkelerini ve birtakim
mantiksal iligkileri inceleme baglaminda var olan simgeleri, sembol ve kavramlari kapsar.

2.3 Mekan ve insan psikolojisi arasindaki iliskiye dair kuram ve yaklasimlar

Calismanin bu boéliimiinde, g¢evrenin algilanabilmesi, c¢evrenin insanlar iizerindeki
etkilerinin ve ¢evre, insan ve mekan iligkilerinin anlagilabilmesi adina daha 6nce bu

konularla ilgili olarak yapilmis olan ¢aligmalar incelenmis ve kisaca dzetlenmistir.
2.3.1 Goriilmeden Gorme Teorisi (Prospect-Refuge Theory)

Gorlilmeden gorme teorisi (Prospect-Refuge Theory), 1975 yilinda Jay Appleton
tarafindan ortaya ¢ikmistir. Prospect anlam olarak gozlemek, bakmak, bakis, goriinim
anlamia gelirken, refuge ise; sigiak veya barmak anlamina gelmektedir. Appleton bu
teorisinde, insanlarin en temel icgiidiisii olan ¢evresindeki tehlikelerden korunurken
bulundugu yerden acik goriis saglayabilmesini konu alir. Bu tipteki mekanlar adeta

gbzlem noktasi gibi davranip, insanlarin bu en temel korunma iggiidiisiine olanak saglar.

Bu teorinin 6ziinde, bir mekanin kalitesi ve niteligi-6zellikle hacmi, dogal 151ga erisimi,
diizenlenisi ve goriiniisii kisinin o mekana duygusal tepkisini etkiler. Ornegin; Kaplan
(1983)'e gore, ¢evrelenmis mekan, giivenlik ve rahatlama duygusunu ag¢iga ¢ikarir ve bu

tarz bir mekan heyecan ve harekete gegme giidiisiinii uyandirir (Dosen ve Ostwald 2016).

Korunakli/giivenli bir pozisyondan gbézlemlenebilen tehlikeler, heyecan verici ve g¢ekici
olabilir, tipki disarida bir tehlike varken korunakli ve kuytuda kalmis bir mekanda
saklanirken bu duygunun verdigi rahatlatici his gibidir (Dosen ve Ostwald 2016).

Appleton (1975)'a gore; insanlarin sadece hayatta kalma giidiileri 6nemli degildir, ayn
zamanda bunu gerceklestiritken cevresindeki mekandan keyif almayir da hedefler.
Appleton’in hedefine gore gelistirdigi Habitat teorisinde ise bu konudan bahsetmektedir.
Habitat teorisinde gézlemcinin peyzajdan aldigi estetik zevkin biyolojik gereksinimlerini

karsilayabildigi ¢cevreyi deneyimlemesine bagli oldugunu savunur (Cakci 2007).
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2.3.2 Mekansal imge ve bellek haritalar

Insan davranislar1 cevresindeki fiziksel cevreye ve sosyal gevreye gore sekillenmektedir.
Cevrenin algilanmasinda en &nemli mekéan kentlerdir. Insanlar iginde yasadiklar1 kenti

anlamlandirmaya ¢alisir ve buna gore davranis sekillerini ortaya koyar.

Algi, psikolojinin klasik konularindan biridir ve Cevre Psikolojisi'nin bagimsiz bir alt
bilim dali olarak ortaya ¢ikmasiyla birlikte, psikolojinin ¢evre alanina girmesi

saglanmistir (Goregenli 2010).

Cevrenin algilanigina iliskin teoriler ve arastirmalar oncelikli olarak kendilerini neyin
cevreledigini daha iyi anlamaya ve yorumlamaya calisan bireylerin zihinsel imgelerinin
Islenmesi siireci ile ilgilenirler (Cakci 2007). Cevre algis1 ve kentlerin imajlarina yonelik
en Oonemli calismalardan biri 1960'larda mimar Kevin Lynch tarafindan yapilmistir.
Lynch calismasinda, insanlarin cevresini nasil algiladiklarini ve bunun sonucunda

cevresel imajlarin sekillenmesini incelemistir.

Lynch calismasinda ilk olarak "mekansal imaj" terimini kullanmistir. Lynch'e goére
mekansal imajlarin olusabilmesi i¢in, taninabilir ve diizenli kentsel mekanlar gereklidir,
bunu da okunabilirlik olarak tanimlar. Okunaklilig1 ise, parcalari tanima ve bir biitiin
icerisinde organize edebilme kolaylig1 olarak degerlendirir. Calismasinda, kentsel alanlar1
yollar, sinirlar, bolgeler, odak noktalar1 ve isaret 6geleri olarak aymrmistir. Kisilerin
cevrelerine dair imajlar1 olusturabilmesi i¢in okunaklilik ve yon bulmanin 6nemli bir yere
sahip oldugundan bahsetmektedir. Lynch (1960), "Net bir imge, kisinin kolay ve hizli bir

sekilde hareket etmesini saglar" seklinde ifade etmistir.

Sekil 2.31 Lynch’in Kent Imgeleri (https://www.pinterest.ie /Erisim tarihi:12.01.2019)
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Izler (Paths): Gézlemcinin hareket ettigi kanallardir. Sokaklar, demiryollari, yiiriiyiis

yollar1 vb. Insanlar kenti bu giizergahlar boyunca hareket ederken gézlemlerler.

Sekil 2.32 Kevin Lynch (1960) Kent Imgesi-izler (https://kentstratejileri.com / Erisim tarihi:
20.01.2019)

Kenarlar (Edges): Gozlemci tarafindan giizergadh olarak degerlendirilmeyen ya da

kullanilmayan ¢izgisel elemanlardir. Devamlilig1 bolen c¢izgiselliktir. Kiyilar, duvarlar
vb.

Kenarlar

Sekil 2.33 Kevin Lynch (1960) Kent imgesi-Kenarlar (https://kentstratejileri.com / Erisim
tarihi: 20.01.2019)
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Bolgeler (Districts) : Kentin orta ya da biiyiik parcalaridir. Gézlemci zihinsel olarak igine
girer. Ortak ve tanimlayici 6zelliklere sahiptirler.

A
i PN

Bolgeler

Sekil 2.34 Kevin Lynch (1960) Kent Imgesi-Kenarlar (https://kentstratejileri.com / Erisim
tarihi: 20.01.2019)

Diigiimler (Nodes) : Kentteki stratejik odaklardir. Gozlemci iceriden algilayabilir.
Kavsaklar gibi.

Sekil 2.35 Kevin Lynch (1960) Kent Imgesi-Kenarlar (https://kentstratejileri.com / Erisim
tarihi: 20.01.2019

31


https://kentstratejileri.com/category/genel/page/44/
https://kentstratejileri.com/category/genel/page/44/

Nirengiler (Landmarks) : Noktasal referanslardir. Ancak gézlemci igine girdigi zaman

landmark olma 6zelligini yitirir. Genellikle fiziksel bir objedir; bina, isaret, dag vb.(Cake1

2007).

Nirengiler //

Sekil 2.36 Kevin Lynch (1960) Kent imgesi-Kenarlar (https://kentstratejileri.com / Erisim
tarihi: 20.01.2019

Lynch "Kent Imgesi" kitabinda kent manzarasmin goriiniirliigii veya okunakliligi
hakkinda soyle bahsetmektedir; "Bundan kasit, kentin, kendisi araciligiyla kisimlarinin

taninacag1 ve tutarli bir doku i¢inde diizenlenecegi tabiiligidir” (Lynch 1960).

Boylece okunakli bir kent, bolgeleri, smurlari, yollar1 kolayca ayirt edilebilen ve

biitiinliiklii bir doku i¢inde gruplandirilabilen bir alan olacaktir (Lynch 1960).

Cevrenin imajlanabilir olmast i¢in, duragan, eksiksiz, diizenli ve essiz olmasi degil,
anlamly, agiklayici, uyarici, ahenkli ve duyusal zevk verici nitelikte olmasi gerekmektedir
(Goregenli 2010). Iyi bir cevresel imge ayni1 zamanda duygusal olarak giiven de saglar.
Kisi kendisi ile dis diinya arasinda uyumlu bir iligski kurabilir. Kayboldugunda ortaya
¢ikan korkunun tam tersidir bu. Gergekten de belirgin ve okunakli bir ¢evre, giiven
vermenin yani sira deneyimin derinligini ve yogunlugunu arttiran bir etkiye de sahiptir

(Lynch 1960).
Kisilerin bir mekani algilamasinda pek ¢ok farkli faktdr vardir; fakat algilanan mekanlar

aslinda her bir kisiye gore farkli imajlara sahiptir ve degiskendir. Tversky'e gore, insanin

mekan i¢inde etkin edimlerde bulunabilmesi i¢cin mekénin zihinsel temsillerine sahip

32


https://kentstratejileri.com/category/genel/page/44/

olmas1 gerekir; bu temsiller yoluyla nesnelerin/seyleri belirli bir referans ¢ergevesinde,

bu nesnelerin arasinda olugan mekansal iligkiler boyunca algilariz (Géregenli 2010).

Mekansal davranislar aslinda insanlarin ¢evrelerini nasil algiladiklari ile sonuglandirilan
davranis bicimleridir. Insanlarm c¢evrelerini nasil algiladiklari, sekillendirdikleri ve
anlamlandirdiklar1 bilinirse, daha anlamli ve yasanilabilir mekanlar ortaya c¢ikarilmasi

amaclanmaktadir.

Mekansal davranislar, insanin mekana iliskin imajlarindan etkilenmektedir. Biligsel
haritalama ¢alismalart bu olgulara acgiklik kazandirabilmeyi, g¢evre-insan etkilesimi

sonucu olusan algilarimizi anlamay1 amacglamaktadir (Goregenli 2010).

Zihinsel temsillerin olusabilmesi i¢in Oncelikli olarak kisiler etraflarindaki ger¢ek olan
cevreyi algilarlar, daha sonra sahip olduklar kiiltiirel ve psikolojik faktorler ¢evrenin
imajinin kendi belleklerinde olusmasini saglar. Cevrenin imajlar1 ise kisilerin kendi
zihinsel haritalarini olusturmasini saglar. Zihinsel haritalar insanlarin ¢evrelerini aslinda
nasil anladiklarini, anlamlandirdiklarini, c¢evreye iligkin bilgilerin ve imajlarin neler

oldugunu igerirler.

Morval (1985)" a gore, zihinsel haritalama, kisinin yasam ¢evresinde olusan olgularin
kalitesiyle ve goreceli konumlariyla ilgili bilgiyi kodlamasina ve depolamasina yarayan
bir dizi psikolojik doniisiimden olusan bir siiregtir (Goregenli 2010). Lynch ve Milgram

zihinsel haritalar1 insanlarin herhangi bir yerle ilgili olarak gelistirdigi i¢ imgeler olarak

tanimlamiglardir.
BIREYSEL
FIZIK ZIHINSFL { ZIHINSEL
ALAN ALGISI > | HARITA

Sekil 2.37 Bellek haritalarin olugum siireci (Goregenli 2010)
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Birtakim calismalara gore zihinsel haritalama, kisilerin i¢sel degiskenleri hakkinda bilgi
verirler ve kisilerin mekansal davraniglarini ilgilendiren kararlarin temellerini
olustururlar. Zihinsel haritalar ayn1 zamanda, insanlarin gevrelerindeki imajlarin ve

bilgilerin kullanimini saglayan ara¢ olarak da nitelendirilmektedir.

Lynch (1960)'e gore biligsel haritalar faydalidir; ¢iinkii bize var olan kosullarda degisiklik
ve diizeltme yapma olanagi verir, nesnelerin kimligini ve yerlerini belirlemek ve onlarin
mekansal iliskilerini gérmek, kenti pratik ve duygusal agidan kodlamamiza olanak saglar,

bu da kisiye giiven duygusu verir (Goregenli 2010).

Rachel ve Stephen Kaplan Humanscape: Environments For People (1982) kitabinda ele
almis olduklar1 zihinsel haritalama konusuyla ilgili olarak; "Cevrenin tecriibesi, daha

onceden karsilasilan zihinsel ingaalara dayanir" seklinde ifade etmektedirler.

Bilissel harita, insan diisiince siireci ile fiziksel ¢evre arasindaki baglantidir (Kaplan

1982).

Bilissel haritalama, aslinda zihinlerde umut edilen ve beklenenlerin yansimasi olarak
degerlendirilmistir. Haritadaki bosluklar O6nem verilmeyenler, alakasiz oldugu
diistintilenlerden olugmaktadir. Normal haritalarda her tiirlii bilgi mevcutken, biligsel
haritalarda bilinen, agina olunan objeler veya semboller, olaylar haritalama yapan kisi

tarafindan bilenen yollarla tanimlanir.

Kaplan vd. (1998)'a gore, mekanlari kolaylikla hatirlayabilmek ve zihinsel harita
olusturabilmek i¢in mekanlarda sembolik yapilarin varligi ve yonlendirme olanaklar
harita ¢ikarmak icin oldukc¢a faydalidir. Yonlendirme levhalari bazen yazilarla; fakat
bazen de alanin ufak bir haritasinin olusturulmasiyla akilda daha kalict olmasi
saglanabilmektedir. Bu tarz haritalarda, genel alanlar, sembolik yapilar akilda alict
sembollerle gosterilerek saglanir. Aynm1 zamanda alanda topografyayir abartarak
kullanmak bile sembol bir yap1 gibi davranirken, kullanicilarin zihninde daha ¢ok yer
etmektedirler. Bu tarz haritalama metotlari, mekanin planlanis seklini daha net bir dille
ifade ederken, insanlarin aklinda kalmasini kolaylastirdigi icin, bilissel haritalama

metotlarina yardimci olurlar.
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2.3.3 Cevreyi anlama ve tercih modeli

Cevre tercih modeli, Stephen Kaplan ve Rachel Kaplan tarafindan, dogal peyzaj
alanlarinin tasarlanmasi ve diizenlenmesine yardimci olmak i¢in gelistirilmis kapsamli
bir c¢alismadir. Calismalarinda, insanlarin mekan tercihlerini incelemisler ve bu
tercihlerinin aslinda insanlarin evrimsel siireci ile iliskilendirmislerdir. Ornegin; yén
bulma, saklanma, gilivende hissetme gibi temel ihtiyaglardan yola ¢ikilmistir. Dogal
peyzaj alanlarini, parklar, agik alanlar, yol agaglandirmalari, bos araziler, arka bahgeler,
tarlalar ve ormanlar gibi nitelendirirken, bu alanlarin tasarimi olusturulurken kullanicilar
icin fayda saglayici sekilde tasarlanmasi ve kabul gormesi hedeflenmistir. Kendi

deyimleriyle "glindelik doganin, giindelik insan" kavramina cevap vermesi ana amagtir.

Insanlarin cevrelerinden edindikleri her tiirlii bilgi aslinda oncelikli olarak temel
ihtiyaclar1 olan anlama ve kesfetme giidiisiinii karsilar. Insanlar, edindikleri bilgiyi
anlamalari onlara emniyette olma hissini vermektedir; fakat bu da tamamen yeterli olmaz,

daha fazlasin1 6grenmek i¢in kesfetme egiliminde olmaktadirlar.

Cakc1 (2007)'ya gore; Kaplan ve Kaplan'in (1989) bilgi isleme teorisine gore, ilkel insanin
yasamsalliginin devami, kendisine anlam ifade eden belirli peyzaj tiplerini tercih
etmesine yol agan bilissel bilgi isleme becerilerinin gelismesine bagliydi. Kentsel ve
dogal peyzajlardaki kapsamli caligmalarina dayanarak Kaplan ve Kaplan
(1978,1982,1989) cevre tercihlerinin iki temel bilgi gereksinimden olustugunu 6ne

siirmiislerdir;

e Anlam ¢ikarma

e llgili olma

Kaplan vd. With People In Mind (1998) isimli kitaplarinda, yaptiklari ¢aligmada,
katilimcilara farkli ¢evrelerden fotograflar gosterilmis ve bunlar lizerinden puanlama
yapmalar1 istenmistir. Calisma esnasinda Oncelikle insanlar kendilerine gosterilen
fotograflarmn anlasilir olmasina ve nasil organize edildigine dikkat etmislerdir. Oncelikli
olarak anlama, daha sonra o yerde nasil hissettigini; yani giivende, kaybolmus, ilgisini
¢ekmis olmasi nitelendirilmistir. Bu analizin sonucunda ise katilimcilarin ¢evresel

tercihleri incelendiginde dort ana faktor ortaya ¢ikmistir.
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Bunlardan birincisi Uygunluk/Uyumluluk/Tutarliltk (Coherence) olarak adlandirilmistir.
Uygun bir alan diizenli, temiz ve toplu olarak goziiken mekanlar olarak
nitelendirilmektedir. Birbirini tekrar eden ve biitiinleyen elemanlardan olusur. Uyumlu

bir alanda belki bir kag¢ adet zitlik iceren 6ge ya da doku yer alabilir, boylece alanin daha

da uyumlu olmas1 saglanabilmektedir.

Sekil 2.38 Yiiksek tutarlilikta bir mekan (Kaplan vd. 1998)

Sekil 2.39 Disiik tutarlilikta bir mekan (Kaplan vd. 1998)

Ikincisi ise Okunaklilik (Legibility) olarak adlandirilmistir. Bir alanin okunakli olarak
degerlendirilmesi i¢in net, agik ve belirgin olmas1 gerekmektedir. Okunaklilig1 artirmak

icin mekanda kolay hatirlanabilir elemanlarin olmasi uygundur, bu da ydnlenmeyi
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kolaylastirir. Ornegin mekanda bulunan bir nirengi, alanin hatirlanmasinda ve

yonlenmede kolaylik saglar.

Sekil 2.40 Bir giizergahta tek basina duran bir cam agaci karakteristik iken, birkag tanesi bir
araya geldiginde bu 6zelligini yitirir (Kaplan vd. 1998).

Kavramlardan {glinciisii  ise; Karmasiklik/Complexity —olarak  belirlemislerdir.
Karmagsiklik, genel olarak uyumun daha az oldugu durumlarda ortaya ¢ikmaktadir. Pek
cok farkli bilesenden olusur ve aralarinda tutarlilik yoktur. Buna ragmen, diizliik bir ¢cayir
alaninda karmasgiklik yoktur; fakat buna benzer hareketsiz mekanlar da sikici olarak kabul
edilebilmektedir. Bir mekanda cesitliligin fazla olmasi kesfetme hissinin ortaya
cikmasina sebep olabilmektedir. Kisacas1 bir mekan ¢ok karmasik, ¢evresiyle tutarli
olmadig1 zaman fazla karmasik; fakat ¢ok hareketsiz oldugu zaman ise sikici olarak

degerlendirilmektedir.

Sekil 2.41 Karmasgiklik olmasina ragmen yiiksek tutarlilikta bir gorsel (Kaplan vd. 1998).
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Dérdiincii kavram ise; Gizemlilik/Mystery olarak adlandirilmigtir. Kesfetme arzusunu
uyandiran mekanlar gizemli olarak nitelendirilmektedir. Ornegin, kivrilarak uzayip giden
bir yol, devaminda neyi sakladig1 bilinmedigi i¢in merak uyandirmaktadir. Kaplan ve
Kaplan’a gore gizemlilik kavramini igeren mekanlar daha ¢ok tercih edilmektedir.

PIL

-

L

Sekil 2.42 Kivrilarak giden bir yol gizemlilik hissi verir (Kaplan vd. 1998).

Kaplan ve Kaplan yaptiklar1 bu ¢calismada Tutarlilik/Coherence ve Okunakiilik/Legibility
kavramlarini algilama yonii ile bir tutarken, tutarlilik kavramini iki boyutlu olarak; fakat
okunaklilik kavraminin {i¢ boyutlu oldugundan bahsetmistir. Karmasiklik/Complexity ve
Gizemlilik/Mystery kavramlarini ise kesfetme yoni ile bir tutarken, karmasiklik

kavramini iki boyutlu; fakat gizemlilik kavramini ti¢ boyutlu olarak degerlendirmektedir.

Anlama Kesfetme
Anlik Tutarhlik-Uygunluk  |Karmasikhk
Cikarsanmug, Tahmini  |Okunaklilik Gizemlilik

Sekil 2.43 Kaplan ve Kaplan tercih matrisi (Cakec1 2007)

Kaplan vd (1998)'1n ¢evre psikolojisi temelli yaptiklari ¢alismalarinda g¢evre tercih
modelini sunmuslardir. Bu ¢alismaya gore insanlarin korkular1 ve tercihleri seklinde iki

ana bolumden bahsedilmektedir.
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Konuylailgili olarak; Kaplan vd. (1998), "Bir yerin fiziksel 6zellikleri kisiye rahatlik veya
korku hissettirebilir" olarak tanimlar. Insanlar, korku hissettigi mekanlarda bulunmak
istetemezler, bu sebeple dogal peyzaj alanlarinin, kent parklarinin ve bunlara benzeyen
yerlerin bu hissiyata yer vermeden, kullanicilarin kendilerini rahat hissedebilecegi sekilde

mekanlar yaratmak gerekliliginden bahsetmektedirler.

Insanlar1 ¢evreleyen dogal peyzaj alanlarinda, kisilerin korku hissini duymamalar1 icin
gerekli olan {i¢ temel nitelikten bahsedilmektedir. Bunlardan ilki gorsel erigim, ikincisi

asinalik duygusunu artirmak ve son olarak ti¢linciisii ise; insani belirtilerin varligidir.

Kaplan vd. (1998), "Gorsel erisim, giiveni artirir” olarak ifade eder. Bloke edilmis veya
engellenmis manzaralar korku ve endigse yaratabilmektedir. Manzaralarin bloke
edilmesinin sebeplerinden biri olan yap1 bilesenlerine drnek olarak duvarlar gosterilebilir.
Duvarlar goriisii engeller ve saklanma alanlar1 olustururken alanin giivenli olabilmesini
imkansiz kilarlar. Ayni sey bitki yogunlugu i¢in de gecgerlidir. Dogal peyzaj alanlarindaki
bitkisel tasarim bu sekildeki hislerin uyarilmasi agisindan énem arz etmektedir. Ornek
olarak; alt dallar1 budanmis bir agaglik alan, mekéna daha ¢ok 15181n girmesini saglayarak
ve gbz hizasimin agilmasina olanak verdigi icin, kullanicilar kendilerini daha giivende

hissederler.

Sekil 2.44 Yogun bitkilendirmenin géz hizasinda budanmasi goriis agisinin arttirilmasina olanak
saglar (Kaplan vd.,1998)

Tanimuslik, kisilerin daha rahat hissetmesini saglar (Kaplan vd.1998). Herhangi bir yere
asinalik hemen kazanilacak bir duygu degildir. Once bir alana asina olmak igin bdlgenin
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bir kismi gezilir, daha sonraki zamanlarda daha ileri devam edilir. Kaplan vd. (1998)
"Aslinda bir yere asina olmak o yeri daha 6nceden gérmiis olmak ya da ona benzer yerleri,
icerikleri goriip deneyimlemis olmak gerekir" olarak ifade etmistir.

Natural Area Natural Area
Natural Area .

f Visitor Visitor
Visitor Center Center
Center

Sekil 2.45 Asinaligin saglanmasi (Kaplan vd. 1998)

[k defa gidilen bir mekanda, daha once insanlarin kullanmis oldugu, ya da orada
bulundugunun belirtilerini gérmek, kullanicilarin daha rahat ve gilivende hissetmesin
saglamaktadir. Diger bir taraftan ise Kaplan vd. (1998)'a gore, bir mekanda goriilmiis olan
daha 6nceden insanlarin birakmis oldugu isaretler, yazilar, objeler, her ne kadar insanlar1
rahatlatsa da bazen bariyerler ya da duvarlar bir bagkasinin alanina girilmis gibi
hissettirebilmektedir. Yapilan ¢alismalarda en ¢ok tercih edilen doga manzaralarinda hem

dogal hem de insanlarin diizenledigi elemanlarin birlikte oldugu yerler tercih edilmistir.

Sekil 2.46 Doganin i¢ i¢e olan yapisal malzemelerin olusturdugu biitiinliik
yap g
(/www.boredart.com, https://dirt.asla.org, Erisim tarihi: 26.11.2019)
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Sekil 2 47 Insanlarin olusturdugu yapisal elemanlarla doganin biitiinlestigi drnekler
(/http://herbgardeningtoday.com, https://structhome.com/ Erisim tarihi: 26.11.2019)

Calismanin diger boliimiinii olusturan tercihler kisminda ise, Kaplan vd. (1998)'a gore,
bazi dogal alanlar kullanicilara sakinlik, rahatlik ve o mekana tekrar gitme istegi
uyandirir. Bu mekénlarda ayni zamanda kaybolmak kisilere korkudan ¢ok heyecan

duygusu hissettirir. Ozellikle pek ¢ok Japon Bahgesinde bu &rneklere rastlanmaktadir.

Japon bahgelerindeki sakinlik, insanlar1 kendine ¢eker. Eliovson (1971) "Nasil bir stil
igerirse igersin, onemli olan amag sakin ve rahatlatict manzara yaratmaktir ki kullanicilar
rahatlayip manzaraya bakarken adeta meditasyon yapiyormus gibi hissetsinler. Bu tarz

bahgelere Bakilan Bahgeler denir" olarak ifade etmistir.

Japon bahgelerinin geleneksel tasarimi, hem i¢inde olup sakinligi yasamak hem de teshir
bahgesi gibi izlenebilmesini saglamaktadir. Bahgenin hissettirdigi sakinlik, gilindelik
hayattan kagmaya ve bir nevi meditasyona yaramaktadir. Bir diger 6nemli husus ise,
minimum mekanda maksimum gorselligi yakalamaktir, bunu saglamak igin ise, bitkileri,
yaprak dokiim zamanlarini, tas veya kayalari, suyu harmonik bir sekilde kullanmaktir. Bu

calismalar alana derinlik kattig1 i¢in, mekanin daha genis goziilkmesine sebep olurlar.
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Eliovson (1971)'a gore, baz1 vurgulu agaglardan olan akgaagag, sogiit ve siis kirazi
agacinin  asimetrik olarak kullanilmast Onemlidir. Bu agacglarin  bahgedeki
kompozisyonlari, gruplasarak ya da tekil olarak kullanilmasi da gorsel etkiyi artirir.

Yiiksek boylu ve kisa boylu bitkilerin birlikte kullanilmasi da oldukc¢a olagandir.

Sekil 2 48 Geleneksel Japon Bahgesi Ornegi (http://smallbalcony.decorvintage.tk/ Erigim tarihi:
27.11.2019)

Kaplan vd. (1998) tercih modeli arastirmasinda gizemliligin Onemini, "Arastirma
sonuglari, daha Once belirtildigi lizere gizemliligin etkisinin tercih edilme konusunda
onemli bir nokta oldugunu acgikliyor. Bu tarz bir gizemin yaratilabilmesi i¢in, parcali
seylerin goziikiiyor olmas1 gerekmektedir" seklinde ifade etmistir. Cevre tercihi modeli
calismasindan ortaya ¢ikan sonuglar tutarlt mekanlar, diizgiin yer ortiisii, gizem, derinlik

duygusu ve agikliklar basliklar altinda gruplandirilmistir.

Tutarli mekanlarla ilgili olarak, mekanin genelinde bir kag alanda g¢evresiyle uyumlu

alanlar/mekanlar olusturuldugunda ¢evreyi daha iyi anlamaya yardime1 olurlar. Bu tarz
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mekanlart diger mekanlardan ayiran 6zelliklerden en onemli 6gelerden biri dogru

secilmis bitkilendirmedir (Kaplan vd. 1998).

Sekil 2.49 Mekanin olusmasinda, ufak parapetin sinir1 ve zeminde kullanilmis olan ¢im ve gevre
bitkilendirmesi, rahat bir oturma ortami saglamistir (Orijinal 2011)

Sekil 2.50 Tutarl alan 6rnekleri (Kaplan vd. 1998)
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Diizgiin yer ortiisii ile ilgili olarak ise, yer ortiisiiniin dokusu, mekanin nasil organize
edildigini anlamak i¢in bilgi verir. Asir1 diizgilin yer ortiisii dokusu alana monotonluk ve
sikicilik verebilir; fakat farkli malzemelerin ve bitkilendirmenin uygun kullanilmasiyla

alanda harmoni yakalanir (Kaplan vd. 1998).

Sekil 2.52 Diizgiin yiizeye sahip alanlar, farkli doku ve formlarla ayrilirlarsa daha ilgi ¢ekici
olurlar (Kaplan vd. 1998)

Sekil 2.53 Alanda birden fazla diizgiin yiizeyin olmas1 kesfetme arzusunu ortaya ¢ikarir (Kaplan
vd. 1998)
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Sekil 2.54 Diizgiin yiizeyler alana derinlik katar (Kaplan vd. 1998)

Mekanin gizemliligi ile alakali olarak, bir mekandaki elemanlarla gizemli bir yer
olusturmak, kullanicilarin kesfetme yanini ortaya ¢ikarip mekanda hem daha farkli gozle
hareket eder hem de mekani daha gekici bularak vakit gecirmekten daha faza keyif
alabilmektedirler. Agaclarin yerlesimi 6rnegin; yaprak doken ve dokmeyen agaclarin
yerlesimleri ve diizenleri, 151k oyunlar1 mekanda kullanilabilecek duvar veya yapisal

ogeler de bu hissi artirmaktadir (Kaplan vd. 1998).
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Sekil 2.55 Biraz daha ileriye giderek yolun devamindakileri gérme arzusu yaratan bir mekan
ornegi (Orijinal 2011)
Alandaki katmanlar ve sembol yapilar, derinlik duygusunu artirirlar (Kaplan vd. 1998).
Genel olarak derinlik duygusu aslinda ii¢ boyutlu algilamaya yardimci olmaktadir. Alani
anlamaya ve kesfetmeye yardimci olur, ayni zamanda mekandaki okunaklilig1 artirir.
Kaplan vd. (1998)'a gore, topografik hareketler ve gesitlilikler derinligin kazanilmasina

yardimei olurlar.

Mekandaki agikliklar ise, gorsel erisime izin verdikleri i¢in mekani daha davet edici

kilmaktadir. Ayni zamanda agikliklar okunakliligi artirirlar (Kaplan vd. 1998).
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Sekil 2.56 Acikliklar gorsel olarak rahatlama saglarlar (Orijinal 2011)

Tercih edilen mekanlarda tutarlilik, karmasa, gizem ya da okunakli olmasi mutlaka o
mekanin tercih edilme sebeplerindendir; fakat sadece bunlar da yetmeyebilir. Bunun
sebebi ise bir yerin anlamli olabilmesi i¢in kullanicilarin her birinde degisken olan ve
daha 6nceden o mekandan beklentileri de biiylik rol oynar. Bir diger deyisle tercih edilen
cevreler, insanlarin gerekliliklerini ve yapmak istediklerini efektif sekilde karsilamay1
amaclar. Bu tarz mekanlar anlamli ve cevresiyle iliskilendirilmis olmalidir, ¢evresiyle

iliskilendirilmis bir mekan gesitlilik ve karmasiklik icermektedir (Kaplan vd. 1998).

Anlamli bir g¢evre ise, ¢evresiyle ve igindeki elemanlarla uyumlu ve bu elemanla
gercekten o mekana aitmis hissiyati vermelidir, zemin dokusu devamlilik ve tekrar
icermelidir. Tutarli bir mekan, sahanin organize olmasina imkan kilan, uygun bir sekilde
tasarlanarak boliimlere ayrilmis mekandir. Karmasiklik veya ¢esitlilik, yeterli sayida

sunumu saglayarak zihni doldurur ve odag: farkli bir icerikle karistirmamay1 hedefler.
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Gizemlilik, kisinin kesfetme arzusunu agiga ¢ikararak biligsel haritalamay1 gelistirmeye
yardimci olur. Okunaklilik ise, bilgi iceren ¢evrenin yonetilebilir ve organize olmasini

saglar (Kaplan vd. 1998).
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3. MATERYAL VE YONTEM

3.1 Materyal

Yapilan ¢alismanin ana materyali farkli mekan tipleri ve kullanimlarini igeren
Ankara'daki Segmenler Parki, Botanik Park, Goksu Parki ve Altinpark kent parklari ve
bunlara iliskin 25 adet fotograf olusturmaktadir. Buna benzer ¢evre tercih modeli
calismalarinda (Orn. Cakc1,2007) fotograflar iizerinden anketlerin  yapilmasi
aragtirmactya ekonomik anlamda ve zaman kazanimi acisindan yarar sagladig
distintilmiistiir. Parklarda daha Onceden belirlenmis olan farkli mekan tiplerinin
katilimcilara fotograflar araciligi ile gosterilmesi, hizli bir sekilde fiziksel c¢evrenin

insanlarin iizerindeki etkisini anlamaya yardimeci olmustur.

Daha 6nce yapilmis olan ¢aligmalardan Kaplan vd. With People In Mind (1998) isimli
kitabindaki ¢alisma Ornegi ele alinarak, buna benzer bir ¢alismay1 Ankara'daki kent
parklarinin mekan tasarimlar1 agisindan degerlendirilmesi hedeflenmistir. Ankara’nin
degisik bolgelerinde segilen Segmenler Parki, Botanik Park, Goksu Parki ve Altinpark
kent parklarinin segilmesiyle saglanmistir. Ankara'da bulunan bu dort adet farkh
Olcekteki parkin her birinin kendi i¢inde farkli mekan tiplerinin olmasi, parklarin farkl
zaman dilimlerinde farkli amaglarla kullaniliyor olmasi nedeniyle anketlere gorsel

malzeme saglamak adina faydali olmustur.

Mekanin algilanis1 ve cevre tercihleri ile mekanin kisilerin iizerinde biraktigi hisleri
anlayabilmek acisindan bu konularla ilgili calismalar incelenmistir. Calismada g¢evre
psikolojisi, kent parklari, mekan, zihinsel haritalama ve ¢evre tercihi modelleri konulari
ana calisma konularim1 olusturmaktadir ve bu tarz yaymnlar, kitaplar, makaleler
incelenmistir. Calismalarda edinilen yayinlar yiiksek oranda Bilkent Universitesi

Kiitiiphanesi'nden saglanmustir.
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3.1.1 Segmenler Parki

Sekil 3.2 Segmenler Parkindan Bir Goriintii (Orijinal 2019)
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Segmenler Parki 1983'te yapilan bir kent parkidir. Ankaramin Cankaya ilgesinde
bulunmaktadir. 40.000mz2’si ¢im alan, 250m2’si ise ¢ocuk oyun alani olmak tizere toplam
alan1 57.250m2 olan Segmenler Parki’nin kuzeyi ve giineyi arasindaki yiikseklik farki
yaklasik 50m, vadi tabani ile Atatiirk Bulvar1 ve Iran Caddesi arasindaki kot farki 8m ile
15m’dir. Topografyasina uyumlu bir sekilde *Vadi Peyzaji’’ 6zelliklerinde tasarlanan park,
Ankara Biiyliksehir Belediyesi’nin Atatlirk’iin  100.Dogum Giinii anisina diizenledigi

yarismada Dog¢.Dr. Selami Sozer tarafindan projelendirilmistir (Con 2019).

Parkin igerisinde ¢cocuk oyun parki, fitness ekipmanlari, havuz, amfi tiyatro, genis yesil
alanlar toplanma, dinlenme ve festival alan1 gibi islevler icermektedir. Goreceli olarak
Segmenler parki dogal alana biiyiik 6lclide sahip bir park olma 6zelligini tasimaktadir.
Dinlenmenin yanisira parkta bulunan ¢ocuk oyun alanlari, yeme i¢gme alanlar1 ve spor
yapabilmek igin yiiriiyiis yollar1 ve patikalar mevcuttur. Ozellikle hafta sonu ¢ok yogun
bir sekilde semt ve semt disindan gelen yetiskin ve ¢ocuklara ev sahipligi yapar. Parkin
yola bakan tarafinda bulunan biife uzun saatlerini parkta gecirmek isteyenler i¢in kolaylik
saglar. Alanin konumundan dolay1 olusmus olan vadi seklindeki yapilanmasi ile kendisini

cevreleyen ana yollardan bir nebze kopuk olmasini saglar.

Parkta incelenen mekanlar ise; agik yesil alanlarin olusturdugu mekanlar, bitki dokusunun
olusturdugu mekanlar, parkin dogal topografyasinin olusturmus oldugu mekanlar, patika
ve ylriime yollariin ¢evrelerinde olusturulmus olan mekanlar ve parkin alt kotlarinda

kalan suni havuz ve ¢evresinde olusturulmus mekanlardir.
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3.1.2 Botanik Park

Sekil 3.4 Botanik Parkindan Bir Goriintii (Orijinal 2011)
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Ankara'nin simgesi olan Atakule'nin hemen alt tarafinda olan park Cankaya il¢esinde yer
almaktadir. Ankara Biiytiksehir Belediyesi’nin verilerine gore yaklasik 65.000 m2'lik bir
alana sahiptir, 1970 yilinda yapilmistir. Park dogal alani fazla, yiirlime yollar1 ve
konumlandig1 vadi sebebiyle ¢evresindeki ana yollardan kopuk olmasi, trafik
giiriiltiisiiniin duyulmamasi, daha sakin ve sessiz bir ortam olusturdugu i¢in kullanicilarin
kendisiyle ve ¢evresindeki dogal ortam ile bas basa kalabilme olanagin1 saglamaktadir.
Parkin icerisinde piknik alanlari, gezinti yollari, cocuk oyun alani, fitness ekipmanlari ve
en altinda bir siis havuzu bulunmaktadir. Cinnah Caddesi ve Cankaya Caddesi arasinda
kalan park konumu itibari ile ufak bir vadide yer almaktadir. Segmenler Parki gibi
Botanik Park da vadiye konumlanmasi sebebi ile alt kotta kalan kisimlar1 ¢evredeki

yollardan izoledir ve daha ¢ok kendi i¢ine doniik bir parktir.

Bu parkta incelenmis olan mekéanlar ise; Segmenler Parki’nda oldugu gibi, parkin
konumlandigr vadi topografyasinin olusturdugu mekanlar, yiirime yollarinin
kenarlarinda olusturulan mekénlar, parkin alt kotlarinda olan suni siis havuzunun
cevresindeki mekanlar, parkin iist kotlarinda yer alan spor aktivite alanlar1 ve yamag
kisimlarinda olan agik yesil alanlarin olusturdugu mekanlardir. An1 zamanda parkin

yogun bitkisel dokusunun da olusturdugu mekanlar incelenmistir.

3.1.3 Goksu Parki

Sekil 3.5 Goksu Parki’nin Uydu Goriintiisti (www.yandex.com.tr, Erisim Tarihi:01.04.2020)
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Sekil 3.6 Goksu Parkindan Bir Goriintii (Orijinal 2019)

Ankara'nin Etimesgut il¢esinde Eryaman'da bulunan park 2003 yilinda yapilmistir. Eski
Susuz Goleti’nin lizerine kurulmustur. Ankara Biiyliksehir Belediyesi’nin verilerine gore
yaklasik 508.000m2' lik alana oturmaktadir ve alanin 123.590m2'lik kismi goletten
olusur. Parkin i¢inde atesli piknik alanlari, ¢ok sayida gezinti yollari, farkl bolgelerde
cocuk oyun gruplari, fitness ekipmanlari bulunmaktadir. Genellikle hafta sonlar1 daha
yogun olan park, semtten ve g¢evre civarlardan gelen kullanicilar tarafindan gezme,
eglenme, yiiriiylis ve spor yapma, igerisinde bulunan restoran ve kafelerde vakit ge¢irme,
golde su bisikletine binme, ¢im kizagi ile kayma aktiviteleri yapilmaktadir. Golet
kenarinda olmasi sebebiyle golde yasayan ordekler ¢ocuklarin ve yetiskinlerin ilgisini
cekmektedir. Ayn1 zamanda kullanicilar gblette balik tutabilmektedirler. Parkin goletin
cevresinde kurulmasi sebebiyle pek cok farkli aktivite alanlar1 igermektedir. Goletin
hemen yaninda bulunan ve goéle yakin yiirliylis yapma imkéani saglayan ahsap iskele
Ankara Biiyiik Sehir Belediyesi verilerine gore yaklasik 1600mt'dir. Parkta ayn1 zamanda

basketbol, voleybol, tenis, go-kart ve hali sahalar gibi spor aktivitelerini yapmaya olanak
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saglamaktadir. Parkin 6l¢egi bakimindan diger parklardan daha biiyiik olmasi sebebiyle,

daha farkli mekan tipleri igermektedir.

Goksu Parki’nda incelenmis olan mekanlar ise; golet ve gdletin ¢evresinde olusturulmus
olan gezinti ve oturma mekanlari, bitkisel ve dogal dokunun olusturdugu mekanlar,
piknik alanlar1 ve g¢evresindeki mekéanlar ve ayni zamanda ¢ocuk oyun alanlari ve

¢evrelerindeki mekanlardir.

3.1.4 Altinpark

Sekil 3.7 Altinpark Expo Merkezi Uydu Goriintiisti (www.yandex.com.tr, Erisim
Tarihi:01.04.2020)
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Sekil 3.8 Altinpark’tan Bir Gortintii (Orijinal 2011)

Altinpark Ankaramin Altindag ilgesinde yer almaktadir. 1977 yilina kadar golf kuliibii
olarak kullanilan park 1993 gerceklestirilen bir proje yarismasiyla giincel halini almistir.
Ankara Biiyiiksehir Belediyesi’nin verilerine gore yaklasik 640.000m2'lik bir alana
sahiptir. Alanda golet, gezinti yollari, fuar ve kongre merkezi, biiyiik yesil alanlar, amfi
tiyatro, biife ve restoranlar, paten alanlari, gocuk oyun alanlar1 ve fitness ekipmanlari
mevcuttur. Parkta ayn1 zamanda ¢ocuklar i¢in ufak bir manej vardir. Bitkisel ¢esitlilik
bakimdan da ¢ok zengin olan parkta ayn1 zamanda bir bitki evi de yer almaktadir. Park,
icerisinde bulunan fuar ve kongre merkezinde bilyiik hacimde uluslararasi fuarlara da ev

sahipligi yapmaktadir.

Altinpark’ta incelenmis olan farkli mekan tipleri ise; acik yesil alanlarin ve bitkisel
dokunun olusturdugu mekanlar, sergi ve EXPO’lara yonelik olusturulmus olan meydan
ve gevresindeki mekanlar, ¢cocuk oyun alanlar1 ve gevresindeki mekanlar, yaya yollar1 ve
¢evresinde olusturulmus mekanlar, oturma birimleri ve pergolalarin igerdigi mekanlar,

siis havuzu, amfi ve ¢evresindeki mekanlardir.
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3.2 Yontem

Calismanin yontemini olustururken, ilk olarak ¢alisma konusu belirlenmistir. Konuya
iliskin yurt i¢i ve yurt dis1 kaynaklarin toparlanmasinin ardindan 6zetlerinin ¢ikarilmasi
ve degerlendirilmesi saglanmistir. Ozetlerin ¢ikarilmasindan sonra, galisma ydntemi
belirlenmis olup, anket calismasinin yapilmasi uygun bulunmustur. Bu anket ¢alismasi
icin gerekli mekanlara karar verilmis ve bu mekanlardan goriintiilerin elde edilmesi
saglanmistir. Gorlintiilerin se¢ilmesinin ardindan anket sorular1 olusturulmustur. Daha
sonra anketlerin uygulanmasi saglanmis ve daha sonra analiz ve karsilastirma sonuglarin
elde edilmesiyle birlikte bulgular degerlendirilmistir. Bu degerlendirmeler sonug ve

Oneriler kapsaminda ele alinmustir.
Calismaya ait genel ¢aligma plan1 Sekil 3.9°da verilmistir.
Calisma Konusunun Belirlenmesi
Konu lle Ilgili Literatiir Toparlanmasi

l

Literatiir Ozetlerinin Cikarilmasi
Anket Sorularinin Hazirlanmasi-Goriintiilerin Elde Edilmesi
Anketlerin Uygulanmasi

Anket Sonuglarinin Elde Edilmesi-Bulgularin Olusturulmasi

Tartisma ve Sonug¢ Boliimlerinin Olusturulmasi

Sekil 3.9 Genel ¢alisma plant
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Caligmanin amacinda belirtildigi tizere, kent parklarinda farkli mekan tipolojilerinin
kullanicilar tizerinde yarattign farkli psikolojik etkilerinin olustugu ve bu etkilerin
incelenip degerlendirilmesiyle, daha nitelikli ve kullanicilarin psikolojik gereksinimlerini
karsilayacak nitelikteki mekanlarin tasarlanmasi icin gerekli bir yontem modeli
calisilmigtir. Bu model, daha 6nce 1998 yilinda, Kaplan ve Kaplan’in yapmis oldugu
cevre tercih modeli ¢alismasindan esinlenilmistir. Buna gore Ankara kentindeki kent
parklarinda bu ¢alismaya benzer bir ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Oncelikle dort farkli kullanim
amaci olan kent parki secilmis ve her bir parkin kendi icerisindeki farkli mekan tipleri
incelenmistir. Elde edilen farkli mekéan tiplerinde oncelikli olarak daha 6nce Kaplan ve
Kaplan (1998)’in yapmis oldugu g¢alismadaki mekan tiplerini temsil eden mekanlar

arastirilip secilmeye 6zen gosterilmistir.

Mekan tanimlar1 yapilirken hem Kaplan vd. (1998) hem de Booth’un (1983) daha 6nce
yapmis oldugu mekan tanimlari incelenmis ve son olarak asagidaki listedeki tanimlar elde

edilmistir;

e Acik mekan

e Kapali mekan

e Okunakli mekan

o Karmasik mekan

e Tutarl/ Uyumlu mekan

e Gizemli mekan

Mekéanlara gore hissedilen duygularin tanimlart i¢in ise; Kaplan vd (1998) in yapmis
oldugu ¢alismadaki gevre tercih modelindeki tanimlar irdelenmistir, buna gore hissedilen
duygularin tanimlar1 yapilirken;

e Kaybolma duygusu

e Ogrenme duygusu

e Saklanma arzusu

e Korku duygusu

e Tanimislik duygusu

e Gizlilik duygusu
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e Giivende olma duygusu

e Kusatilmiglik/Cevrelenmislik duygusu olarak listelenmistir.

Calismanin ana materyalini olusturan dort adet kent park: genel 6zellikleriyle materyal
kisminda Ozetlenmis olup, bu parklardan secilmis olan goriintiiler, ekler kisminda
uygulanan anket formunun igerisinde verilmistir. Son olarak ise, uygulanan anketlerin
mekan tanimlart ve bu mekanlarin hissettirdigi duygular iizerine bir karsilagtirma

calismasi yapilmis, ¢oziimlemeler elde edilmistir.

Incelenmis olan parklarin iginde birbirine benzer mekanlarin olmasi ve bu mekanlarin
gruplandirilarak ¢oziimleme yontemi uygulanmistir. Buna gore parklarin icindeki
mekanlar dort ana grupta degerlendirilerek farklilastirilmis ve kendi iclerinde benzer
mekanlar icerecek sekilde gruplandirilmistir. Bu gruplardan ilki sert peyzajin daha yogun
oldugu gruptur. Ikinci grup ise; dar ve ince yaya yollarmi iceren gruptur. Ugiincii grupta
ise; dogal peyzaj elemanlarinin ve bitkisel peyzaj elemanlarinin daha yogun kullanildigi
mekanlar1 igeren gruptur. Son olarak dordiincii grup ise yapisal ve bitkisel peyzaj
elemanlarmin i¢ ice kullanildigl; fakat dogal peyzaj gorlintiisiinden daha uzak,
tasarlanmis bir mekan olarak algis1 daha yiiksek olan mekanlari; 6rnegin siis havuzlar ve

golet kenar1 gezinti yollar1 gibi mekanlari igerir.

3.2.1 Anketlerin hazirlanmasi

Ankara kentinden se¢ilmis olan dort adet kent parkini iceren ¢alismada, her bir parktan
farkli mekan tipleri belirlenerek, toplamda 25 adet fotograf secilmistir. Anketlerde
kullanilan dort farkli kent parki se¢ilmesinin sebebi, her bir parkin kendi igerisinde farkli
sosyal olanaklari, farkli biiytikliikleri ve farkli rekreasyonel fonksiyonlarinin olmasidir.
Secilmis olan bu parklardin igerisinden, daha 6nce yapilmis olan Kaplan ve Kaplan
(1998)’in ¢alismasindaki farkli mekan tercihleri ve Booth (1983)’un mekéan
tanimlamalarina uygun farkli mekan tipleri se¢ilmeye 6zen gosterilmistir. Buna gore
anket sorulart hazirlanirken, parklardaki mekéan tiplerinin secimlerinde anketlerin
uygulanacagi kullanicilarin sikilarak cevaplamamasi i¢in uzun siiren bir anket olmamasi
hedeflenmistir. Kullanicilar1 hem sikmamak hem de hedefe yonelik farkli mekén

gruplarini olusturabilmek i¢in yeterli verinin sunulabilmesini saglamak adina yontemler
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arastirilmis olup daha 6nce yapilmis olan benzer calismalardaki 6rnekler incelenmistir.
Bu ¢aligmalarda; Cake1 (2007), Celik (2013), 20 ila 25 adet fotograf secilmis olmasi
gbzlenmis ve bu tez ¢alismasi igin de gerekli gruplarin olusturulabilmesi adina 25 adet
fotografin yeterli olacagi kanisina varilmigtir. Secilen fotograflarda, anketin uygulandigi
gruba 2 adet soru sorulmustur, buna gore ilk sorunun kapsami, fotograftaki mekéanin
taniminin yapilabilmesi i¢in verilen alti adet tanimdan iki tanesinin sec¢imidir. Diger
sorunun kapsamu ise, fotograftaki mekanin hissettirdigi sekiz adet duygu tanimlarindan
iki tanesinin se¢imidir. Her sorudan 2 adet sectirilmesinin sebebi ise, bir mekanin birden
fazla mekan tipi icerebildigi gibi birden fazla hissettirdigi duygu olabilmektedir.
Kullanicilardan tek bir yanit vermeleri istenilseydi, se¢cim yapmalari konusunda daha
baskic1 bir yontem olusturacagi kanisina varilmis ve bu sebeple gegerli ylizde payina
sahip olabilmek adina sorularin cevaplar1 i¢in 2’ser adet se¢cim yapmalari istenmistir.
Buna gore secilen mekan tanimlar ile hissettirdigi duygularin karsilagtirilmasinin elde

edilmesi saglanmistir.

3.2.2 Anketlerin uygulanmasi

Anketlerin yapildig1 gruba caligsma ile ilgili kisa bir bilgilendirme yapilmis olup, anket
formlarmin hizli bir sekilde dagitilabilmesi i¢in ve daha g¢evreci bir yontem olan
elektronik posta yontemi kullanilmistir. Anket formu dijital ortamda, elektronik posta ile
gonderimi saglanmis ve tekrar dijital ortamda isaretlenerek geri bildirimler edinilmistir.
Anketler yapilirken kartopu yontemi se¢ilmis olup sadece belirli meslek gruplarina
gonderilirken, kars1 taraftan da ayni sekilde bu meslek gruplarini igeren kisilere iletilmesi
saglanmistir. Anket calismasinin zaman kisitliligindan kaynaklanarak en hizli sekilde
gerceklestirilebilmesi i¢in ¢aligmada anket uygulanan grup; igerigin genel olarak
gorsellik iceren ve gorsel bilimlerle ugrasan kesimin daha rahat anlayabilecegi
terimlerden olustugu i¢in mimar, peyzaj mimari, i¢ mimar ve insaat mithendislerinden
olusan farkli uzmanliklara sahip kisilerden olup, ana kiitleden 75 kisiye ulagilabilmistir.
Uygulanan kartopu yontemi ve elektronik posta ile dagitimimnin ve geri bildiriminin
saglanmasiyla hem zamandan hem kagittan hem de ekonomik yonden kazananim
saglanmistir. Bu yontemle, Ek 1°de bulunan anket formlarindaki 25 adet fotografin

mekan tanimlar1 ve hissettirdigi duygular bakimindan degerlendirilmesi saglanmistir.
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3.2.3 AnkKetlerin degerlendirilmesi

Anketlerin degerlendirilmesi yonteminde SPSS 22.0 Istatistik paket programi kullanilmig
olup, veriler kodlanarak bilgisayar ortamina girilmistir. Katilimeilarin anketteki sorulara
verdikleri cevaplara iliskin betimsel istatistikler ve olumsallik tablolar1 bulgular kisminda
verilmistir. En yiiksek frekansa ve ylizdeye sahip mekan tanimi ve mekanin hissettirdigi

duygu arasindaki iligki incelenmistir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI

4.1 Goriintiilerdeki 6rnek mekan tipolojilerinin psikolojik etkilerine iliskin

betimsel analiz tablolar:

Cizelge 4.1°deki degerlere gore, n= 75 kisi ile yapilan arastirmada 5 kisi yasini ve 4
kisi cinsiyetini belirtmemistir. Bu degerlere gore; yas, 30,94 + 8,59 ortalama ve
standart sapmaya sahiptir. %74’ 20-35, %20’si 36-49, %2,9°u 50 yas ve {izeri olarak
belirlenmistir. Cinsiyet; %64,8°1 kadin, %35,2’si erkek olarak incelenmistir. Cinsiyet
ve yas degiskenleri sadece bilgi edinme amaglidir, yontemde herhangi bir rol
oynamamaktadir.

Cizelge 4.1 Katilimcilara Iliskin Betimsel Istatistikler

Ortalama Standart Sapma
Yas 30,94 8,59
Yas arahig Frekans Yiizde(%)
20-35 54 77,1
36-49 14 20
50 ve lzeri 2 2,9
Toplam 70 100
Cinsiyet Frekans Yiizde(%)
Kadin 46 64,8
Erkek 25 35,2
Toplam 71 100,00
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Calismanin Ankara ili i¢inde sinirlandirilmast anket calismasini yapmakta daha
kolaylastirict olmustur. Farkli kullanim amaglari igeren 6rnek kent parklart segilerek, her
birinin kendi ic¢indeki alt mekanlarinin incelenmesi ve etkilerinin degerlendirilmesi
kullanicilar agisindan da heyecan verici olmasini saglamistir. Zaman olanaginin dar
olmasi sebebiyle anketler birebir alanda uygulanmamis olup, fotograflar iizerinden
kullanicilara uygulanmasi saglanmigtir. Ayrica zaman kisithiligindan kaynakli, daha
ekonomik ve cevreci bir sistem olan elektronik posta yontemi ile anket calismasi
yapilmistir. Arastirma yapilirken, mekan tanimlarimin ve hissettirdigi  duygu
tanimalarinin biraz daha teknik ve gorsel yonden kuvvetli olmasindan dolay1 egitimlerini
bu alanda almis olan bireylerle yapilmasi, anketin geri doniisii agisindan daha saglikli
olacag: diisiiniilmiistiir. Aksi takdirde tanimlarin her birinin ayr1 sekilde kullanicilara
aktarilmasi gerekmektedir; fakat zaman sinirliligindan dolay1 bunun miimkiin olmayacagi
kanisina varilmis olup, belirli meslek gruplarindan kisiler tercih edilmistir. Anketin
uygulandigi grupta cinsiyet ve yas araliklari sadece frekans ve belirli yogunlugun
belirlenmesi agisindan edinilmis; fakat psikolojik etkilerin degerlendirilmesinde herhangi
bir karsilastirma degeri olarak kullanilmamistir. S6z konusu Ankara’daki dort farkl: kent
parkinda mekan tipleri Kaplan vd. (1998)’in ve Booth (1983)’un g¢alismasina gore
incelenirken, ¢ekilen goriintiiler de yontem kisminda aciklandig: lizere, kendi iclerinde

gruplanmugtir.

63



GRUP 1

Buna gore; sert zeminin yani sert peyzajin daha yogun oldugu, tasarimcilar tarafindan o
bolgede dogal peyzajdan daha fazla insan elinin degdigi, tasarimcinin elinden ¢iktig1 daha
cok anlasilan, kisaca taninmislik 6gesini daha ¢ok iceren goriintii numaralari 1, 4,7, 9 ve

15°tir.

Gortintii no:1 Goriintii no: 4 Gortintii no: 7

Gortintii no: 9 Goriintii no: 15

Sekil 4. 1 Sert peyzajin yogun oldugu mekanlar (Orijinal 2019)

Yapilan bu gruplama da kendi igerisinde iki alt gruba ayrilarak sonuglar

degerlendirilmistir.

Buna gore; 7 ve 15 numarali goriintiilerde tstii kapali pergola tasarimlari, oturma
birimleri ile konumlandirilmistir, her iki gorlintliniin ortak mekan tanimi olarak “Kapali
Mekan” olarak en yiiksek yilizdeye sahiptir. Ayn1 zamanda her iki mekan “Kusatilmishk/

Cevrelenmislik” ylizdesine en ¢ok sahip olan mekanin hissettirdigi duygu tercihidir.

Booth (1983)’un yaptig1 calismada ise mekan tanimlarini verirken hissedilen duygularda
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kusatilmislik veya ¢evrelenmislik duygusunun, iizeri bitkilerle kapli mekanlarda ortaya
ciktigina deginilmistir. Bu gruptaki goriintiilerde biiyiik ve yaprakli agaclarin, st orti
gibi  kullanilan  sarmasik  bitkilerin  kullanildigt  mekanlar  kullanicilara
cevrelenmislik/kusatilmislik duygusunu yogun bir sekilde hissettirdigi sonucu ortaya

cikmustir.

Diger taraftan ise, 1, 4 ve 9 numarali goriintiilerde ortak mekan tanimi olarak “Acgik

Mekan” ve “Okunakli Mekan” olarak en yiiksek yiizdeye sahip oldugu anlasilmistir,

mekanin hissettirdigi duygu tercihinde ise; “Tanimislik Duygusu ve Kusatilmislik/

Cevrelenmislik™ siklari tercih edilmistir. Kaplan vd. (1998)’in yapmis oldugu calismada,

dogal peyzaj alanlarimi i¢inde insan varligini temsil eden mekanlarda, tanimislik

duygusunun ortaya ¢iktigina deginilmistir.

Cizelge 4.2 Grup 1’in frekans ve yiizde degerleri

Degiskenler Frekans Yiizde

G1 Acik mekan 46 61,3
G1 _Kapali mekén )7 9,3
G1 Okunakh mekan 30 40,0
G1_Karmagsik_mekin 25 33,3
G1_Tutarli/Uyumlu_mekéin 25 33,3
G1 Gizemli mekan 14 18,7
G1 Kaybolma duygusu 33 44,0
G1_Ogrenme_duygusu 14 18,7
G1 Saklanma_Arzusu 12 16,0
G1 Korku duygusu 9 12,0
G1 _Tanmmgshk duygusu 30 40,0
G1_Gizlilik_duygusu 4 5,3
G1 _Giivende Olma_duygusu 18 24,0
G1_Kusatilmighk duygusu 28 37,3
G4 Acik mekin 38 50,7
G4 Kapah_mekén 25 33,3
G4 Okunakhh mekan 12 16,0
G4 Karmagik mekan 44 58,7
G4 Tutarh/Uyumlu mekin 8 10,7
G4 Gizemli mekan 21 28,0
G4 _Kaybolma_duygusu 20 26,7
G4 _Ogrenme_duygusu 21 28,0
G4 Saklanma_Arzusu 5 6,7
G4 Korku duygusu 17 22,7
G4 Tanimshk duygusu 28 37,3
G4 _Gizlilik_duygusu 11 14,7
G4 _Giivende Olma_duygusu 14 18,7
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Cizelge 4.2 Grup 1’in frekans ve yiizde degerleri (devami)

G4 Kusatilmishk duygusu 32 42,7
G9 Acik mekin 34 45,3
GY9 Kapali_mekin 29 38,7
G9 Okunakhh mekan 34 453
GY9 Karmagsik mekén 31 41,3
GY9 Tutarl/Uyumlu_mekéin 17 22,7
GY9 Gizemli mekan 4 5,3
G9 Kaybolma_duygusu 10 13,3
G9 Ogrenme_duygusu 9 12,0
G9 Saklanma_Arzusu 20 26,7
G9 Korku duygusu 4 5,3
G9 Tanmmshk duygusu 34 45,3
G9 Gizlilik_duygusu 9 12,0
GY9 Giivende Olma_duygusu 29 38,7
G9 Kusatilmishk duygusu 33 44,0
G7 Ac¢ik mekan 74 21,6
G7 Kapali mekin 43 57,3
G7 _Okunakh _mekén 8 10,7
G7 _Karmagsik mekén 45 60,0
G7_Tutarl/Uyumlu mekin 6 8,0
G7 Gizemli mekan 31 41,3
G7_Kaybolma_duygusu 8 10,7
G7 Ogrenme_duygusu 21 28,0
G7 Saklanma Arzusu 20 26,7
G7_Korku_duygusu 19 25,3
G7_Tanmmgshk duygusu 15 20,0
G7_Gizlilik_duygusu 25 33,3
G7 _Giivende Olma_duygusu 10 13,3
G7_Kusatilmishk duygusu 30 40,0
G15 Acik mekan 13 17,3
G15 Kapali_mekan 47 63,5
G15 Okunakli mekin 12 16,2
G15 Karmasik mekan 20 26,7
G15 Tutarl/Uyumlu mekén 5 6,7
G15_Gizemli_mekan 52 69,3
G15 Kaybolma_duygusu 8 10,7
G15 Ogrenme_duygusu 19 25,3
G15 Saklanma_Arzusu 18 24,0
G15 Korku_duygusu 26 34,7
G15_Tanmmshk duygusu 11 14,7
G15 Gizlilik_duygusu 25 33,8
G15 Giivende Olma_ duygusu 14 18,7
G15 Kusatilmishk duygusu 28 37,3
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GRUP 2

Bu grupta ise; Kaplan vd. (1998)’1in ozellikle “Gizemlilik, Kesfetme ve Ogrenme”

arzusunu one ¢ikardigindan bahsedilen S-Bigimli yollar, agikliklar olan grup olarak iki

goriintii se¢ilmistir. GOriintli numarasi 2 ve 6 bu grupta yer almaktadir.

Al RS wfﬂ

Gorinti no: 2 Gorintd no: 6

Sekil 4.2 Sonu goziikmeyen dar ve ince yollar (Orijinal 2019)

Bu grupta her iki fotograf adina karsilastirma yapilirken, iki goriintii de “Acik Mekan”

olarak degerlendirilmistir; fakat Goriintli no:2’de mekan tanimi “Tutarli/Uyumlu” olarak

ylizde orani daha yiiksekken, Goriintii no:6’da “Gizemli Mekan” tanimi yiizde orani
olarak daha yiiksektir. Diger yandan mekanin hissettirdigi duygu bakimindan her iki

goriintii de yiiksek yiizde orani olarak “Ogrenme Duygusu” ¢cikmistir; fakat ikinci yiiksek

orandaki yiizdelerde Goriintii 2°de, “Tanimislik Duygusu” elde edilmisken, Goriintii 6’da

“Korku Duygusu” elde edilmistir.

Her iki mekanin neredeyse ayni olmasma ragmen, ikincil mekan hislerinde farkl
sonuclarin ¢ikmasinin sebebi, bitkisel varliktir. Goriintii 2°de bitkilerin kullanimi ve
yolun genisligi daha acik goriis saglarken, Goriintii 6’da yolun daha dar ve bitkilerin
hemen yolun yaninda olmasi, ta¢ genisliklerinin genis olarak yolu igerisine almasi

sebebiyle kiside merak ve korku hissi uyandirmasina sebep olmustur.
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Ozetlemek gerekirse; Booth(1983)’un mekan tanimlar1 yapilirken bitkilerle tanimlanan

A0

mekanlar grubunda “Ac¢tk Mekan” ve “Cevrelenmis/ Ust Ortiilii Mekan” tanimia her iKi

goriintii de uygun diismektedir. Diger taraftan ise; Kaplan vd. (1998)’in ¢alismasinda
benzer sekilde ucu gozilkmeyen yollarda, agiklik yaratilmis mekanlarda, kisilerin merak
duygusunun arttig1, tedirginlikle birlikte kesfetme giidiisiinlin de arttigindan
bahsedilmistir. Sonug olarak her iki goriintii de daha 6nce yapilmis olan calismalara

paralel seklinde sonu¢ vermistir.

Cizelge 4.3 Grup 2’nin frekans ve ylizde degerleri

Degiskenler Frekans Yiizde

F2_Acik_mekén 53 70,7
F2 Kapalh_mekan 8 10,7
F2 Okunakli mekan 23 30,7
F2 Karmasik mekin 7 9,3
F2 Tutarli/Uyumlu mekan 88 44,0
F2_Gizemli_mekén 25 33,3
F2_Kaybolma _duygusu 10 13,3
F2 Ogrenme duygusu 39 52,0
F2 Saklanma_ Arzusu 11 14,7
F2_Korku duygusu 10 13,3
F2_Tanmmishk duygusu 24 32,0
F2_Gizlilik_duygusu 12 16,0
F2_Giivende_Olma_duygusu 22 29,3
F2_Kusatilmishk duygusu 20 26,7
F6_Acik _mekén 50 66,7
F6_Kapal_mekan 12 16,0
F6 Okunakli mekan 11 14,7
F6 Karmasik mekin 22 29,3
F6_ Tutarli/Uyumlu_mekén 17 22,7
F6_Gizemli_mekén 37 49,3
F6_Kaybolma _duygusu 13 17,6
F6_Ogrenme duygusu 41 55,4
F6 Saklanma_ Arzusu 12 16,2
F6 Korku duygusu 30 40,5
F6_Tanmmishk duygusu 13 17,6
F6_Gizlilik_duygusu 7 9,5
F6_Giivende Olma_duygusu 16 21,6
F6_Kusatilmishk duygusu 14 18,9
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GRUP 3

Bu grupta ise; dogal elemanlarin daha fazla toplandigi, topografyanin yiizeyinin daha
etkili kullanildig1 ve daha diizenli (¢alilarla kaplanmamis bitkilendirme) yer ortiisiine
sahip mekanlar incelenmistir. Diizgiin yer Ortiisiine sahip olan mekanlar da kendi i¢inde
iki alt grupta degerlendirilmistir, ¢im ve benzeri yer Ortiicii bitkilerin oldugu goriintiiler
bir grupta, yer yer topragin goriindiigli veya sadece toprak zeminin oldugu goriintiiler
ikinci grupta degerlendirilmistir. Buna goére Goriintii numarasi; 3,8,10,11,16 ve 17, ¢im
ve benzeri yer Ortiicii bitkilendirmeye dahil olan goriintiiler iken, GOriintii numarast;
18,19 ve 20 daha ¢ok topragin goziiktiigl, yer yer bitkilendirmenin niteligini kaybetmis

veya o sekilde tasarlanmis alanlar olarak degerlendirilmistir.
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Gorintd no: 3 Gorinti no: 8

Gorunti no: 10 Goruntd no: 11

Goriintii no:16 Goriintii no: 17

Sekil 4.3 Benzer topografya ve benzer yer ortiisiine sahip mekanlar grubu (Orijinal 2019)
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Ilk alt grupta ¢ikan sonuglara gore; mekanlarin tamami “Acik mekan” olarak en yiiksek
ortak yiizdesel oran olarak tanimlanmistir; 6te yandan ikinci segenek olarak biiyiik agag
gruplarinin daha topluca oldugu ve zeminin tamamen ¢im yiizeyli olan goriintii numarasi

10 ve 17°de “Okunakli mekan” yiizde oran1 daha ytiksek elde edilmistir.

Diger yandan 3, 11 ve 16 numarali goriintiilerde “Karmasik mekan” daha yiiksek yiizde

oranina sahiptir. Bu gruptaki mekanin hissettirdigi duygu bakimindan en yiiksek ortak

yiizde oranma sahip olan “Ogrenme” ve “Giivende Olma” duygusu olarak sonug

vermistir. Benzer mekan tanimina sahip olmasina ragmen, diger goriintiilere kiyasla
rastgele yerlestirilmis olan piknik masalarinin ve oturma banklarinin dogal peyzaj
alaninda konumlandig1 8 numarali goriintiide hissedilen duygu bakimindan en yiiksek

yiizdesel oran olarak “Tanimiglik” ve “Kaybolma Duygusu” degerleri ¢ikmugtir.

Kaplan vd. (1998)’in belirttigine gore diizglin yiizeye sahip alanlar, farkli doku ve
formlarla ayrildiginda daha ilgi c¢ekici olurlar. Aralikli dizilmis agag¢larin arasina girmek
insanlara daha cekici gelmektedir, boylece kesfetme ve merak duygusu ortaya

¢ikmaktadir. Diger taraftan, Giivende Olma duygusu ile ilgili olarak ise; daha once

kuramsal temellerde de belirtildigi gibi Kaplan vd. (1998), gorsel erisimi olan mekanlar,

giivende olma hissini artirir olarak degerlendirmistir (Sekil 2.40).
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Cizelge 4.4 Grup 3’iin frekans ve ylizde degerleri

Degiskenler Frekans Yiizde

F3 Acik mekéan 49 65,3
F3_Kapali_mekén 9 12,0
F3_Okunakhi_mekéin 14 18,7
F3_Karmasik_mekéin 15 20,0
F3 Tutarly/Uyumlu_mekéan 27 36,0
F3 Gizemli mekén 35 46,7
F3_Kaybolma_duygusu 19 25,3
F3 Ogrenme_duygusu 31 41,3
F3_Saklanma_ Arzusu 17 22,7
F3 Korku duygusu 5 6,7
F3 Tammshk duygusu 18 24,0
F3_Gizlilik_duygusu 13 17,3
F3_Giivende Olma_duygusu 26 34,7
F3_Kusatilmishk duygusu 20 26,7
F8 Acik mekéan 58 84,1
F8 Kapali mekan 10 14,5
F8 Okunaklh mekan 19 27,5
F8 Karmasik mekan 32 46,4
F8 Tutarli/Uyumlu mekén 13 18,8
F8 Gizemli mekan 5 7,2
F8 Kaybolma duygusu 30 40,0
F8 Ogrenme duygusu 16 21,3
F8 Saklanma Arzusu 17 22,7
F8 Korku duygusu 10 13,3
F8 Tanmmishk duygusu 38 50,7
F8 Gizlilik_duygusu 4 53
F8 Giivende Olma_duygusu 21 28,0
F8 Kusatilmishk duygusu 12 16,0
F10 Acik mekin 53 71,6
F10 Kapah_mekén 4 5,4
F10_Okunakli_mekén 41 55,4
F10 Karmasik mekan 4 5,4
F10_Tutarl/Uyumlu mekén 13 17,6
F10 Gizemli_mekéin 30 40,5
F10 Kaybolma_duygusu 17 22,7
F10 Ogrenme duygusu 31 41,3
F10_Saklanma_Arzusu 14 18,7
F10 Korku_duygusu 6 8,0
F10_Tanmmshk duygusu 20 26,7
F10_Gizlilik_duygusu 21 28,0
F10 Giivende Olma_ duygusu 23 30,7
F10_Kusatilmishk duygusu 16 21,3
F11 Acik mekan 57 76,0
F11 Kapah mekén 5 6,7
F11 Okunaklh mekén 18 24,0
F11 Karmasik mekan 28 37,3
F11 Tutarl/Uyumlu mekén 17 22,7
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Cizelge 4.4 Grup 3’iin frekans ve ylizde degerleri (devami)

F11 Gizemli_mekan 24 32,4
F11 Kaybolma duygusu 18 24,0
F11 Ogrenme duygusu 25 33,3
F11 Saklanma_Arzusu 6 8,0
F11 Korku_duygusu 17 22,7
F11_Tanmmshk duygusu 27 36,0
F11 Gizlilik_duygusu 14 18,7
F11_Giivende_Olma_duygusu 32 42,7
F11_Kusatilmighk duygusu 9 12,0
F16 Ac¢ik mekan 42 56,0
F16 Kapah mekin 21 28,0
F16 _OKkunakli mekin 16 21,3
F16_Karmasik_mekén 30 40,0
F16_Tutarli/Uyumlu mekéin 22 29,3
F16_Gizemli_mekin 18 24,0
F16 Kaybolma duygusu 15 20,0
F16 Ogrenme duygusu 26 34,7
F16_Saklanma_Arzusu 20 26,7
F16_Korku duygusu 17 22,7
F16_Tanimishk duygusu 22 29,3
F16 Gizlilik_duygusu 6 8,0
F16 Giivende Olma_duygusu 30 40,0
F16_Kusatilmighk duygusu 12 16,0
F17 Acik mekan 57 76,0
F17 Kapah_mekén 0 0,0
F17 Okunaklhi mekan 40 53,3
F17 Karmasik mekan 12 16,0
F17 Tutarli/Uyumlu mekén 21 28,0
F17 _Gizemli_mekin 19 25,3
F17_Kaybolma_duygusu 5 6,7
F17_Ogrenme duygusu 33 44,0
F17 Saklanma Arzusu 7 9,6
F17 Korku duygusu 5 6,7
F17 _Tanimishk duygusu 31 41,3
F17 Gizlilik_duygusu 6 8,0
F17 Giivende Olma_duygusu 49 65,3
F17 Kusatilmishk duygusu 13 17,3
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Goruntid no: 19 Goruntd no: 20

Sekil 4 4 Yer ortiisii bakimindan toprak veya daha az bitkilendirmeye sahip mekanlar grubu
(Orijial 2019)

Ikinci alt grupta ise; goriintiilerin tamaminda Acik Mekén ve Karmasiklik ortak yiizdesel

oranina gore en yliksek degerde sonu¢ vermistir. Mekanin hissettirdigi duygu anlaminda

ise, 18 numarali goriintiide “Korku ve Kusatilmishik Duygusu” en yiiksek yiizdelere

sahipken, 19 numarali gortintiide “Saklanma ve Kaybolma Duygusu” yiizdesel olarak

yiiksek ¢ikmustir. 20 numaral goriintiide ise; “Kaybolma ve Ogrenme Duygusu” yiizdesel

olarak en yiiksek degerde ¢ikmistir.

Goriintiilerin genelinde diizgiin olmayan yer Ortiisii dokusu, bitkilendirmenin ¢ok daha
dogal birakildig1 ve genel olarak hissedilen duygularin birbirine paralel duygular oldugu

gozlemlenmistir. Bitkilerin yeterli derecede budanmamis olmasi, gorsel erisimi
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kesmektedir ve mekanin Karmasiklik seviyesini artirmaktadir, bu da kullanicilarda

“Korku ve Saklanma Duygularinin” ortaya c¢ikmasina sebebiyet vermektedir. Ayni

zamanda bu mekanlarda yeteri kadar tutarlilik seviyesinin olmamasi, mekanlarda
herhangi bir yonlendirme elemaninin olmamasi, zemindeki yer ortiicii bitki Ortiistiniin

mekanlarda derinligi saglayamamasi ve yukarida belirtildigi gibi bitkilerin gorsel erisimi

engelledigi i¢in kullanicilarda “Kaybolma Duygusunun” aciga ¢ikmasina sebebiyet
vermektedir. Kaplan vd. (1998)’in daha 6nce yapilmis olan ¢alismalarinda, kaybolma
duygusunun korkutucu oldugu ve bu hissin ortadan kalkmasi i¢in alanlarin, tutarl olup,
yon bulabilmesini saglamasi, odak objelerin olmasi ve igaret ya da yon verici elemanlarin
olmasi gerektiginden bahsetmistir. Bu goriintiilerde bu elemanlarin eksikligi sebebiyle bu

duygularin olugmasi beklenileni yansitmaktadir.

Ote yandan “Karmasiklik ve Ogrenme Duygusunun” karsilastirilmasi adina, goreceli

olarak diger iki goriintliden daha homojen bir yer Ortiisiine sahip olan 20 numarali
goriintiide ise; bitkilerin dogal olarak birbirini tekrar etmeleri ve bu bitkilerin alt
kisimlarinin budanmaya ihtiyaci olmamasi sebebiyle gorsel erisime izin vermektedir. Bu

nedenle hissedilen duygu yiizdesi ikincil olarak “Ogrenme Duygusu” olmustur.
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Cizelge 4.5 Grup 3’iin frekans ve ylizde degerleri

Degiskenler Frekans Yiizde
F18 Acik mekén 39 52,0
F18 Kapal_mekéin 26 34,7
F18 Okunakli _mekén 9 12,0
F18 Karmasik mekan 34 45,3
F18 Tutarl/Uyumlu mekin 14 18,9
F18 Gizemli_mekéin 27 36,0
F18 Kaybolma duygusu 20 26,7
F18 Ogrenme duygusu 17 22,7
F18 Saklanma_Arzusu 20 28,6
F18 Korku duygusu 34 45,3
F18 Tanimmshk duygusu 15 20,0
F18_Gizlilik_duygusu 11 14,7
F18 Giivende Olma_duygusu 10 13,3
F18 Kusatilmishk duygusu 21 28,0
F19 Ac¢ik mekin 47 62,7
F19 Kapah mekin 9 12,0
F19 Okunakhh mekan 17 22,7
F19 Karmasik mekin 44 58,7
F19 Tutarl/Uyumlu mekén 6 8,0
F19 Gizemli_mekéin 30 40,0
F19 Kaybolma_duygusu 27 36,0
F19 Ogrenme duygusu 24 32,0
F19 Saklanma_ Arzusu 36 48,0
F19 Korku_ duygusu 22 29,3
F19 Tanimishk duygusu 8 10,7
F19_Gizlilik_duygusu 5 6,7
F19 Giivende Olma_duygusu 16 21,3
F19 Kusatilmishk duygusu 11 14,7
F20 Acik mekin 39 52,0
F20 Kapah_mekén 20 26,7
F20 Okunakli mekén 6 8,0
F20 Karmasik mekan 33 440
F20 Tutarl/Uyumlu mekén 20 26,7
F20_Gizemli_mekéin 31 41,3
F20 Kaybolma_duygusu 33 44,0
F20 Ogrenme duygusu 29 38,7
F20_Saklanma_Arzusu 18 24,0
F20_ Korku_duygusu 19 25,3
F20_Tanimshk duygusu 12 16,0
F20_Gizlilik_duygusu 15 20,0
F20 Giivende Olma_duygusu 5 6,7
F20_ Kusatilmishk duygusu 18 24,0
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GRUP 4

Son grupta ise; Grup 1’deki gibi insan elinin daha ¢ok degdigi anlasilan tasarimlarin
oldugu mekanlar olarak nitelendirilebilir; fakat ayn1 zamanda bu grubu digerinden ayiran
Ozellik ise yapisal ve bitkisel peyzajin daha fazla i¢ i¢e kullanildig1; igerisinde sert zemini
daha kirici bir eleman olarak su 6gesinin de bulundugu mekanlar seg¢ilmistir. Bu gurubu

olusturan goriintiilerin numaralar ise; 5,12,13,14,21,22,23,24 ve 25 olarak segilmistir.
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Gorinti no: 12 Gorinti no: 13

Goruntl no: 24 Goruntd no: 25

Sekil 4.5 Yapisal ve bitkisel peyzajin esit agirlikta kullanildigi mekanlar (Orijinal 2019)
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Gorunti no: 5

Sekil 4.6 Yapisal ve bitkisel peyzajin esit agirlikta kullanildigi mekanlar (Orijinal 2019)

Bu gruptaki goriintiilerin mekan tanimlarinin tamami Acik Mekéan olarak cevaplanmaistir;

ayni zamanda 9 goriintiiden 4 adedi (Goriintli no: 5,13,21,23) Okunakli, 5 adedi (Goriintii

no: 12,14,22,24,25); ise Tutarli/Uyumlu olarak cevaplanmigtir. Yani mekanlardaki

Okunaklilik ve Tutarli /Uyumlu yiizdesi birbirine ¢ok yakindir. Daha 6nce de bahsedildigi

tizere Okunaklilik taniminin yapilabilmesi i¢in, mekanin akilda kalic1 elemanlara sahip
olmasi, nirengi noktalar1 ya da objelerini i¢ermesi, yon bulunmasinda yardim edici

ogelerin olmasi gerektigi ifade edilmistir. Tutarli/Uyumlu Mekanlar ise, birbirini tekrar

eden; fakat ayn1 zamanda birbirini tamamlayan dgeleri icermesi, diizenli olmasi ve farkli
alanlar icermesi, mekanin anlagilir olmasi yoniinden 6nemlidir. Mekanin belirli bir oranda

karmasiklik igermesi; fakat diizenli bir karmasikligin olmasi o mekanin Tutarli/Uyumlu

olmasina engel olmamaktadir (Sekil 2. 46).

Mekanin hissettirdigi duygu bakimindan, 5 numarali goriintii diginda geri kalan tiim

gortntiilerde Tanimishik Duygusu ve Giivende Olma Duygusu ortak yiizdesel oran

bakimindan en yiiksek tercih olmustur. Mekanin Tutarli/Uyumlu olmasi ve ayni sekilde

Okunakli olmasi bu iki duyguyu beraberinde getirmistir. Kaplan vd. (1998)’1n ifadesine

gore tanimiglik, insanlarin kendilerini daha rahat hissetmesini saglar. Tanimislik Duygusu

hissedilen bir mekanda, kisi herhangi bir tehdit igeren 6ge ile karsilasmadigi i¢cin Glivende
olma hissi de birlikte gelmektedir. Sonug olarak yapisal ve bitkisel 6gelerin i¢ ige

kullanilmast yani Tutarli/Uyumlu ve/veya Okunakli mekanlarin olusturulmasi,

tamamiyla dogaya aitmis gibi bir gorlinimiin olmamasi1 mekanlarda Tanimishk

Duygusunun hissedilmesine sebebiyet vermektedir
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Cizelge 4.6 Grup 4’iin frekans ve ylizde degerleri

Degiskenler Frekans Yiizde
F5 Acik mekin 46 61,3
F5 Kapali mekan 5 6,7

F5 Okunakhi mekéan 18 24,0
F5 Karmasik _mekéin 26 34,7
F5 Tutarly/Uyumlu_mekin 27 36,0
F5 Gizemli_ mekén 26 34,7
F5_Yitirme duygusu 5 6,7

F5 Ogrenme duygusu 25 33,3
F5 Saklanma_Arzusu 15 20,0
F5 Korku duygusu 13 17,3
F5 Tanmmigshk duygusu 20 26,7
F5 Gizlilik_duygusu 25 33,3
F5_ Giivende Olma_duygusu 23 30,7
F5 Kusatilmishk duygusu 22 29,3
F12 Acik mekan 67 89,3
F12 Kapah_mekén 5 6,7

F12 Okunakli mekan 27 36,0
F12 Karmagik_mekéan 15 20,0
F12_Tutarl/Uyumlu_mekin 25 33,3
F12_Gizemli_mekin 10 13,3
F12 Yitirme duygusu 3 4,0

F12 Ogrenme duygusu 32 42,7
F12_ Saklanma_Arzusu 4 53

F12 Korku duygusu 13 17,3
F12_Tanimishk duygusu 33 44,0
F12_Gizlilik_duygusu 8 10,7
F12 Giivende Olma_duygusu 41 54,7
F12_ Kusatilmishk duygusu 14 18,7
F13 Acik mekan 58 77,3
F13 Kapah_mekén 10 13,3
F13_OKkunakli_mekin 34 45,3
F13 Karmagsik mekan 4 53

F13 Tutarli/Uyumlu_mekan 38 50,7
F13 Gizemli_mekéin 5 6,7

F13 Yitirme_duygusu 3 4,0

F13 Ogrenme duygusu 10 13,5
F13_Saklanma_Arzusu 7 9,3

F13 Korku duygusu 1 1,3

F13 Tanimishk duygusu 38 52,1
F13 Gizlilik_duygusu 18 24,0
F13 Giivende Olma_duygusu 43 57,3
F13 Kusatilmishk duygusu 21 28,4
F14 Acik mekin 51 68,0
F14 Kapah mekén 3 4,0

F14 _OKkunakhi_mekin 40 53,3
F14 Karmagsik mekan 10 13,5
F14 Tutarli/Uyumlu_mekén 34 45,3
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Cizelge 4.6 Grup 4’lin frekans ve ylizde degerleri (devami)

F14 Gizemli_mekin 9 12,0
F14 Yitirme duygusu 6 8,0
F14 Ogrenme duygusu 10 13,3
F14 Saklanma Arzusu 20 26,7
F14 Korku duygusu 2 2,7
F14 Tanmmshk duygusu 35 46,7
F14 Gizlilik_duygusu 21 28,4
F14 Giivende Olma_duygusu 38 51,4
F14 Kusatilmighk duygusu 16 21,6
F21 Ac¢ik mekan 57 76,0
F21 Kapah mekéin 1 1,3
F21 OKkunakli mekin 25 33,3
F21 Karmagik mekéin 25 33,3
F21 Tutarl/Uyumlu_mekén 26 34,7
F21 Gizemli_mekin 15 20,0
F21 Yitirme duygusu 5 6,7
F21 Ogrenme duygusu 13 17,3
F21 Saklanma_Arzusu 13 17,3
F21 Korku duygusu 0 0,0
F21 Tanimshk duygusu 40 53,3
F21 Gizlilik_duygusu 20 26,7
F21 Giivende Olma_duygusu 41 54,7
F21_Kusatilmighk duygusu 15 20,0
F22 Acik mekan 64 85,3
F22 Kapah_mekén 7 9,3
F22 Okunakli mekan 37 49,3
F22 Karmagik mekan 6 8,0
F22 Tutarl/Uyumlu_mekin 26 34,7
F22_Gizemli_mekin 7 9,3
F22_Yitirme _duygusu 0 0

F22 Ogrenme_duygusu 18 24,0
F22_ Saklanma_Arzusu 20 26,7
F22_Korku_duygusu 11 14,7
F22 Tanimshk duygusu 32 42,7
F22_Gizlilik_duygusu 21 28,0
F22 Giivende Olma_duygusu 34 45,3
F22 Kusatilmishk duygusu 11 14,7
F23 Acik mekin 64 85,3
F23 Kapah mekén 7 9,3
F23 Okunakhi mekan 26 34,7
F23 Karmagsik mekan 18 24,3
F23 Tutarli/Uyumlu mekén 28 37,3
F23 Gizemli_mekéin 4 5,3
F23_Yitirme_duygusu 4 5,3
F23 Ogrenme duygusu 11 14,7
F23 Saklanma_Arzusu 5 6,7
F23 Korku duygusu 12 16,0
F23 Tanimshk duygusu 47 62,7
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Cizelge 4.6 Grup 4’lin frekans ve ylizde degerleri (devami)

F23 Gizlilik_duygusu 4 5,3
F23 Giivende Olma_ duygusu 48 64,0
F23 Kusatilmighk duygusu 18 24,0
F24 Ac¢ik mekéin 53 70,7
F24 Kapah_mekén 13 17,3
F24 Okunakli_mekan 32 42,7
F24 Karmasik mekan 11 14,7
F24 Tutarl/Uyumlu_mekin 26 34,7
F24 Gizemli_mekéin 14 18,7
F24 Yitirme duygusu 4 5,3
F24 Ogrenme duygusu 32 42,7
F24 Saklanma_Arzusu 4 5,3
F24 Korku_duygusu 5 6,7
F24 Tanmmshk duygusu 36 48,0
F24 Gizlilik_duygusu 19 25,3
F24 Giivende Olma_ duygusu 37 49,3
F24 Kusatilmishk duygusu 12 16,0
F25 Acik mekan 59 78,7
F25 Kapah mekén 3 4.0
F25 Okunakli mekan 36 48,0
F25 Karmasik mekéan 23 30,7
F25 Tutarl/Uyumlu_mekéin 16 21,3
F25 Gizemli_mekéin 12 16,0
F25_Yitirme duygusu 4 5,3
F25 Ogrenme_duygusu 32 42,7
F25 Saklanma_Arzusu 5 6,7
F25 Korku_ duygusu 6 8,0
F25 Tanmmshk duygusu 38 50,7
F25 Gizlilik_duygusu 10 13,3
F25 Giivende Olma_duygusu 39 52,0
F25 Kusatilmishk duygusu 15 20,0
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5. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgularindan edinilen sonuglar, ¢evrenin psikolojik etkilerin
degerlendirilmesi konusunda daha Once yapilmis olan c¢alismalar ¢ergevesinde ele
alinmistir. Calismada kullanilan yontemde arastirmay1 kisitlayan etkenler hakkinda bilgi
verilmistir. Sonug olarak elde edilen veriler ile calismanin tasarimcilart kent parklar gibi
peyzaj alanlar tasarlarken, psikolojik etmenleri de en az fiziksel etmenler ile birlikte

diistinerek tasarim yapmalari 6nerisinde bulunulmustur.

Calismanin amaci, daha dnce “Giris” boliimiinde de belirtildigi iizere; acik yesil alanlarda
ozellikle kent parklarinda farkli mekan tiplerinin belirlenmesi ve kullanicilar tizerindeki
psikolojik etkilerinin degerlendirilmesiyle, yapilacak olan tasarimlarin niteligini
arttirmaktir. Bunu gergeklestirebilmek icin mekanlar tasarlanirken, yalnizca kullanim ve
amaca yonelik degil, ayn1 zamanda insan hayatinda biiyiik 6nem tasiyan psikolojik
etnenler ve duygular1 da goéz Oniinde bulundurarak tasarimlar gelistirmektir. Farkli
tipolojide mekanlarin tasarlanmasi, giiniimiiz kosullarinda psikolojik olarak rahatlama
gereksiniminden dolay1, dogada yani kent dokusu igindeki yesil alanlarda daha fazla vakit
gecirmeye, kent parklarinin igerisindeki kullanim ¢esitliligini arttirmada ve bu alanlarin
daha fazla kullanimin1 saglamaya yonelik yarar saglayacaktir. Bu amagla, Kaplan vd.
(1998)’1n yapmis oldugu calisma dogal peyzaj alanlarindaki mekanlarin tanimlarinin
olusturulmasinda ve bu mekanlarin kullanicilarmin hissettikleri duygularin tanimlarinin

yapilmasinda ¢alisma yontemi olarak temel alinmastir.

Ankara’daki farkli 6lgeklerdeki ve goreceli olarak farkli kullanim amaglari olan dort kent
parkinin se¢ilmesi ve her parkin i¢indeki farkli mekan tiplerinin secilip gruplama
yapilabilmesi acisindan sinirlayict oldugu icin kolaylik saglamasi Ongoriilmistiir.
Boylelikle farkli kullanimlar1 olan parklarda hem farkli mekan tipolojileri arastirilmis ve
mekanlar arasinda gruplama yapilmigtir. Mekan tipolojileri arastirilirken “Yontem”
kisminda da belirtildigi tizere Booth (1983)’un mekan tipolojileri incelenerek, benzer

tipleri kent parklarinda gézlemleme yapilarak mekanlar segilerek fotograflanmistir.
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Zamanin kisith olmasi nedeniyle anket caligmasi fotograflar {izerinden kullanicilara
yapilmasi saglanmistir. Anketler uygulanirken hizli ve ekonomik bir sekilde sonug elde
edilebilmesi adina fotograflar elektronik posta yontemi ile kullanicilara gonderimi
saglanmistir. Ayni1 zamanda kullanicilardan da anket sorularinin kendi cevrelerine

gonderilmesi saglanarak kartopu yontemi uygulanmistir.

Anketlerin uygulandigi kullanici kesimin 6zellikle belirtilmis olan meslek gruplari i¢inde
olmasina dikkat edilmistir. Aksi takdirde anket sorularinin i¢indeki tanimlarin
aciklanmasi gerekecek, anket siiresi ve genel siire¢ uzamis olacaktir. Bu nedenle

tanimlara meslek olarak daha tanidik meslekler se¢ilmistir.

Yapilmis olan bu tez calismasinda, daha 6nce yurt disinda yapilmis olan caligmalardan
yola ¢ikarak ve yapilan galisma ile bilestirilerek edinilen sonuglar asagida maddeler
halinde belirtilmektedir. Bunlar;

e Dogal peyzaj alanlarinda insan varliginin daha net gozlemlendigi tasarimlarda,
ornegin sert zeminin kullanimi, ufak parapetler, yiiriime yollar1 ve buna benzer
sert peyzaj 0gelerini igeren mekanlarda, kullanicilarin Tanimiglik Duygusunun
baskin olarak ortaya ¢iktig1 gézlemlenmistir.

e Bitkisel peyzajin dogru kullanim1 sonucunda, agaclarin taclarinin olusturdugu
veya sarmagiklarin bir iist ortii gibi kullanilmasi sonucunda, parklarda farkli
mekanlarin  olusturulmast saglandigr gozlemlenmistir. Bu mekanlarin  da

kullanicilara “Kapali mekan” tanimini yarattigr ve “Kusatilmishik Duygusunu”

hissettirdigi sonucuna varilmigtir. Daha once belirtildigi {izere; Booth (1983)’un
yaptigit c¢aligmada mekan tamimlarmi verirken Thissedilen duygularda

“Kusatilmislik veya Cevrelenmislik Duygusunun”, iizeri bitkilerle kaplh

mekanlarda ortaya ¢iktigina deginilmistir.
e Peyzaj alanlarinda gezinti yollarini tasarlarken, ucu goziikmeyen, kullanicilar
kesfetmeye davet eden patika veya yaya yollarini kullanmak, “Ogrenme

ALY

Duygusunu” artirdigi gibi mekanin “Gizemli mekan” olarak tanimlanmasini

saglamaktadir.  Kaplan vd. (1998)’m c¢alismasinda benzer sekilde ucu
goziikkmeyen yollarda, aciklik yaratilmis mekanlarda, kisilerin merak duygusunun

arttig1, ¢ekinmekle birlikte arastirma giidiistiniin de arttigindan s6z edilmistir.
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e Dogal peyzaj alanlar1 ve parklarda, diizgiin yer ortiisii olan mekanlarda, “Okunakl
mekan” yiizdesinin yiiksek oldugu, bu nedenle de Giivende Olma, “Ogrenme ve
Kesfetme Duygusunun” yiiksek ¢iktigi gozlemlenmistir. Kaplan vd. (1998)’in

yapmis oldugu ¢aligmanin sonucu olarak diizgiin yiizeye sahip alanlar, farklt doku
ve bicimlerle ayrildiginda daha ilgi ¢ekici olurlar. Aralikli dizilmis agaglarin
arasima girmek insanlara daha cekici gelmektedir, boylece kesfetme ve merak

duygusu ortaya ¢ikmaktadir. Diger taraftan, Giivende Olma Duygusu ile ilgili

olarak Kaplan vd. (1998), gorsel erisimi olan mekanlar, giivende olma hissini
artirir olarak degerlendirmistir.

e Ayni zamanda diizgiin yer Ortiisii olmayan, daha c¢alilik, bakimsiz veya
budanmamis bitkilerden olusmus mekéanlar kullanicilarda “Kaybolma
Duygusunu” 6n plana ¢ikarmistir. Gorsel anlamda bakis agisinin rahat olamadigy,
karmasik bitkisel dokunun oldugu ve herhangi bir yonlendirme elemaninin

olmadigi mekanlarda “Korku ve Kaybolma Duygusunun” ortaya ¢iktigi ¢ok

agiktir.
e Diger yandan ise; bitkisel ve yapisal peyzajin daha benzesik olarak kullanildigi,
sert zemini kirmak amaciyla su 6gesini igeren mekanlari, kullanicilar daha ¢ok

“Tutarli ve Uyumlu mekanlar” olarak tanimlamislardir. Bu nitelikteki mekanlarin

hissettirdigi duygular ise “Tanimislik Duygusu ve Giivende Olma Duygusudur”.

Calismada bahsedilmis olan tiim degerler, yani okunaklilik, tutarlilik, gizemlilik,
karmasiklik, bir mekanin acik, kapali ya da bunlarin alt tiirlerinin olmasi, mekanda
cesitlilik yaratarak kullanicilar agisindan daha verimli sekilde kullanilmasina olanak
saglamaktadir. Insanoglunun hisleri ile yasamasi, duygular ile de hareket etmesi olagan
bir silire¢ oldugundan, tasarim yaklagimlarinda bu etkiler g6z iiniinde bulundurulmalidir.
Insanlarin parklara bos vakitlerinde giderek kendini daha rahat, mutlu, enerjik veya

dingin hissettirebilmek tasarimcilarin kaygisi olmalidir.

Yapilmis olan c¢aligmalarda, mekanin okunakli ve tutarli olmasi 0 mekanin tercih
edilmesini de artirmaktadir. Bir mekanda yeterli derecede karmasikligin olmasi
insanlarda kesfetme ve merak duygusunu tetiklerken, bu mekanlarin tercih edilme

seviyesini de artirmaktadir. Kaplan vd. (1998)’in da belirttigi gibi, mekandaki
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karmasiklik diizeyi de 6nemlidir, Sekil 2. 37°de goriildigii iizere; bir mekan karmagik;
fakat bunun yaninda tutarli olabilmektedir. Onemli olan bu nitelikte mekéanlar
tasarlamaktir. Tekdiizelikten uzak, diizgiin yer ortiisii olan, gerektiginde bitkilerden veya
kismi yapisal elemanlardan yararlanarak gegislerin olusturulmasi, mekan cesitliligini
artirmaktadir. Bunlarin yani sira olabildigince topografyanin kullanimini da goz 6niinde

bulundurmak faydali olacaktir.

Belirli mekanlarda kullanilacak odak nesneleri ile kullanicilarin zihinsel haritalama
odaginda yonlerini daha rahat bulabilmesini saglayarak, kendilerini daha giivende
hissetmelerine olanak verecektir. Ayn1 sekilde gorsel erisimin daha rahat saglanabilmesi
icin, gerekli donemlerde bitkilerin budanmasi ve bakimlarinin yapilmasi alanin tutarlilik
ve okunaklilik seviyesini artiracagi gibi, kullanicilarda giiven hissini artirmaya yardimci

olacaktir.

Sonug olarak, yapilmis olan bu ¢alismada, daha 6nce de yurtdisinda yapilmis olan
calismalar incelenerek, Ankara’daki secilmis olan kent parklarina uyarlanmas: ile daha
once c¢alismanin amacit kapsaminda da belirtildigi {lizere, mekanlarin tasarlanma
stireclerinde psikolojik etkilerin ve etmenlerin de g6z 6niinde bulundurulmasi, mekan
tiplerinin  gesitliliginin artirtlmas1  daha nitelikli tasarimlarin ortaya ¢ikmasini
saglayacaktir. Ayn1 zamanda ileride yapilacak olan ¢aligmalara da yon gdsterici nitelikte
olarak giiniimiiz kosullarinda dinlenmek, eglenmek, sosyallesmek gibi gereksinimler igin
kullanilan kent parklar1 daha yasanabilir, siirdiiriilebilir ve daha fazla kullanima davet

edici olacaktir.
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EKLER

EK 1 Kullanicilara Uygulanan Anket Formu

Cinsiyet: K/E
Yas:
GORUNTU NO:1

4 ] -
Ll 1N Sl

Yukaridaki fotografla ilgili agagidaki Mekan Tanimindan ve Mekanin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin se¢eneklerinden 2'ser adet segmeniz rica
olunur.

Mekan Tanimai:

1) Acik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmagsik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekéan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Hissi

5) Tanimiglik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmislik / Cevrelenmislik Hissi
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GORUNTU NO:2

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekénin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekan Tanimai:

1) Acik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmagsik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Hissi

5) Tanimiglik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmislik / Cevrelenmislik Hissi
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GORUNTU NO:3

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tamimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekan Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Hissi

5) Tanimmislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Gilivende Olma Duygusu

8) Kusatilmighk / Cevrelenmislik Hissi
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GORUNTU NO:4

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:5

Yukaridaki fotografla ilgili agagidaki Mekan Tanimindan ve Mekanin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin se¢eneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekan Tanimai:

1) Acik Mekén

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmagsik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekéan
6) Gizemli Mekéan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimiglik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:6

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tamimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmagik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

Kaybolma Duygusu

Ogrenme Duygusu

Saklanma Arzusu

Korku Duygusu

Tanimighik Duygusu

Gizlilik Duygusu

Giivende Olma Duygusu

Kusatilmislik / Cevrelenmislik Duygusu

NG~ wWNE
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GORUNTU NO:7
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Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekan Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

Kaybolma Duygusu

Ogrenme Duygusu

Saklanma Arzusu

Korku Duygusu

Tanimmislik Duygusu

Gizlilik Duygusu

Gilivende Olma Duygusu

Kusatilmislik / Cevrelenmislik Duygusu

NGO~ WNE
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GORUNTU NO:8

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekénin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

Kaybolma Duygusu

Ogrenme Duygusu

Saklanma Arzusu

Korku Duygusu

Tanimighik Duygusu

Gizlilik Duygusu

Giivende Olma Duygusu

Kusatilmislik / Cevrelenmislik Duygusu

N~ WNE
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GORUNTU NO:9

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekéanin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan
Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Gilivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:10

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekénin Size

Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimmislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:11

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanmmislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Gilivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglk / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:12

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekéanin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmagik

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimmislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Gilivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:13

R i

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tamimindan ve Mekéanin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet se¢meniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmighk / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:14

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tamimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmagik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmighk / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:15

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekan Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekéan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Gilivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:16

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tamimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimmislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmighk / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:17

Yukaridaki fotografla ilgili agagidaki Mekan Tanimindan ve Mekanin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin se¢eneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Gilivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:18

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekéanin Size

Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimmislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmighk / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:19

Yukaridaki fotografla ilgili agagidaki Mekan Tanimindan ve Mekanin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin se¢eneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekan Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Gilivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:20

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tamimindan ve Mekéinin Size

Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimmislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmighk / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:21

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekén Tanimindan ve Mekéinin Size
Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin segeneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimmislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglk / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:22

Yukaridaki fotografla ilgili agagidaki Mekan Tanimindan ve Mekanin Size

Hissettirdigi Duygu boliimlerinden size yakin se¢eneklerinden 2'ser adet segmeniz
rica olunur.

Mekan Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekéan
6) Gizemli Mekan

Mekanin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Gilivende Olma Duygusu

8) Kusatilmiglik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:23

Yukaridaki fotografla ilgili agagidaki Mekan Tanimindan ve Mekanin Size Hissettirdigi
Duygu boliimlerinden size yakin seceneklerinden 2'ser adet segcmeniz rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmasik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanmin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimislik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmighk / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:24

Yukaridaki fotografla ilgili agagidaki Mekan Tanimindan ve Mekanin Size Hissettirdigi

Duygu boliimlerinden size yakin seceneklerinden 2'ser adet segcmeniz rica olunur.

Mekin Tanimai:

Ac¢ik Mekan

Kapali Mekan

Okunakli Mekan
Karmagik Mekan
Tutarli1 / Uyumlu Mekan
Gizemli Mekan

Mekanmin Hissettirdigi Duygu

Kaybolma Duygusu

Ogrenme Duygusu

Saklanma Arzusu

Korku Duygusu

Tanimighik Duygusu

Gizlilik Duygusu

Giivende Olma Duygusu

Kusatilmislik / Cevrelenmislik Duygusu
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GORUNTU NO:25

Yukaridaki fotografla ilgili asagidaki Mekan Tanimindan ve Mekanin Size Hissettirdigi
Duygu boliimlerinden size yakin seceneklerinden 2'ser adet segcmeniz rica olunur.

Mekin Tanimai:

1) Agik Mekan

2) Kapali Mekan

3) Okunakli Mekan

4) Karmagik Mekan

5) Tutarli / Uyumlu Mekan
6) Gizemli Mekan

Mekanmin Hissettirdigi Duygu

1) Kaybolma Duygusu

2) Ogrenme Duygusu

3) Saklanma Arzusu

4) Korku Duygusu

5) Tanimiglik Duygusu

6) Gizlilik Duygusu

7) Giivende Olma Duygusu

8) Kusatilmislik / Cevrelenmislik Duygusu
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