ACIPAYAM FOLKLORUNDA
COCUK OYUNLARI

0. ACIPAYAMLI

Acipayam Denizli iline bagh koglcik bir ilgedir. lle uzak-
lifn 61 km'dir. Denizden yilksckligi g50 m. olan Acipayam Ovas kena-
rinda kurulmustur. Yiiz dlgimiu 1925 km. kadardir. Nafusu 4857 dir
km basina ortalama 39 kizi diigmcktedir.

Acipavam ¢ok eski bir ilgedir. 1lk ad: Garbi Karaaga¢'ur. Eko-
nomik yetersizlifi nedeniyle bir tiirli gelisememistir, Halk gegimini
kisath bir gekilde tanm driinleri ve hayvanaibkla saflar. Acpayam
ve kaylerinde habehk, bigakqlk ve urgancibk bir -hayli ileridir.

Cocuk oyunlan

Coban nasil bulunur? Oyun igin birarava gelen gocuklardan bir
tanecsi, diferlerini

— Imilli,

Kug dilli,

Alman sekiz,

Bilbil dokuz,

Cagmanlh,

Cakir gozlil,

Optii beni,

Giku biri.., diyerek saymaga baglar, “bin" sozciifii kendisi-
ne rastlayan gocuk, kenara ¢ekilir. Omda bulunan diger ¢ocuklar
tekrar ayiu sekilde ve aym stelerle saymaga devam ederler. Boylece,
her saymada bir gocuk sayim dig birakilir. Sayim sonucunda ortada
kalan gocuk ¢oban olur,

Coban aym yontem fakat degigik stzciiklerle de bulunur;

— lgne igne,

Ucu digne,



olur.
Diger bir goban bulma gekli:
— ... alla bala,
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Filfilince,

Kuj dilince,

Alman sckz,

Biilbil dokuz,

Karamana,

Kat kara,

Cit kapidan,

Gétia kara... Sayimlar sonunda en son kalan gocuk, goban

domatese,

Vaza vizo,

lom lom,

Vazi lom... En sona kalan gocuk gobandir.
Sarkih oyunlar:

t. a) {llim illim oyweu: Owrmug durumda olan gocuklar, belli

bir ahenkle asafndaki sézcikleri hep bir afizdan soyler ve eglenirler:

w— [llim ilim,

Macu dilli,

Salyam zuma,

El metelik ko,

Tep tepeliko,
Omiirtim papaz ka,
Negizer,

Inei gizer,
weisinden,

Kendis giizel.

2. b) Hombulx hop cywaw: Sarks sdylenirken kimsenin gillmemes

gerekir. Bu nedenle, oyuncular birbirlerini giildirmek ‘u;in_k?.; o
oyunlan yaparlar, dillerini gikanrlar, dirsck dirterler. Kendim tuta-
maylp gilleni yumruklarlar.
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Bu oyun mraunda soylenen stxler yunlardr:
— Hombulu hop,

Gimis top,

Benden evvel seslenen,

Kirk yumruk, kark cimcik.

2. c) Sakstfen sakeek oyune: Bu oyunda, agajdaki sozler belirli
bir ahenge gore soylenirken gillinir ve eflenilir:

— Sakagen saksek,
Kuyrugu tamsek,
Al gelin alsek,
Hamame koysck.

Sarlasiz oyunlar:
2. a) Gerden Pisten Opuny :

Alu'dan fazla gocukla oynanir, Oyun sirasinda gocuklar arka
arkaya dizilirler. Dizinin éniindeki gocugn ana, onun arkaundakine
kiymetli gocuk denir. Geri kalan gocuklar, anann gocuklan'dir. Oyun
oynanirken, bagta ana olmak dizere bir ¢ember olugturacak sekilde
déamege baglarlar. Cemberin gobeginde kedi ads verilen gocuk bu-
lunur. Dénme sirannda ana, kedinin hizasina gelinee, kedi:

— Miyav, der. Ana da

— Ne istiyorsun dive sorar. Bunun tizerine kedi:

~ Et, geklinde karphk verir. Ana ise:

— Daha pazardan gelmedi der.

Ana sozlinfl bitirir bitirmez, arkasindaki oyuncularla birlikie
alamt bir kez dolandiktan sonra aym yere tekrar gelirler. Bunun
izerine kedi:

— Miyav der. Ana sorar:

— Ne istivorsun? Kedi cevap verir:

— Kebap. Ana karplik verir:
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— Daha pazardan gelmedi. Bu kargbiktan sonra ana ile arka-
sindaki ¢ocuklar alanda bir tur yaptiktan sonra aym yere gelirler. Kedi
bir kez daha:

— Miyav der. Ana sorar:

— Ne istivorsun? Kedi tekrarlar:

— Kcebap. Ana:

— Yemiyiversen deyince, kedi ileri firlayarak gocuklan teker
teker yakaliyarak alanin bir kenanna gotiiriir. Bu durum @Gzerine
ana aglamaga bajlar. Kedi anaya sorar:

— Nigin aghyorsun? Ana cevap verir:

w Kaymetli ¢ocufum iin agliyorum.

Ayt anda kedinin kapug: ¢ocuklardan bir tanesi toplayarak ana’
mun yamna gelir. Ana aglyarak:

— Bu dejil der, aglamasna devam eder. Bunun Uzerine difer
bir gocuk afmm yamultarak anasanm yamna gelivse de, anasi:

— Bu da degiil diyerck aflamasimi slirdiiriir, Sonugta biitiin
gocuklar defiigik viicut haraketleri yaparak analannin yamna gelir
ve aym cevabn alirlar. En nihayvet, kiymetli ¢ocuk sitziile s@izile ana.
smin yamna gelir Ana:

— Oflum sen neredeydin? Diyerek onu bir glizelce dover. Oyun
da bu hava iginde sona crer.

2. b) Pisten Oyunu :

— Haydi pisten oyniyalim diyen gocuklar biraraya gelirler. Igle-
rinden birini karakedi segerler. Cocuklann en byl ise ana olur.
El ele veren ¢ocuklar bir ¢ember olugtururlar. Cemberin ortaunda
bulunan ana, dnce, havayr géstererek:

~— Oraya et astum, dedikten sonra yer géstererck:

— buraya yumurta gomdim. Ben geyecck yumeye gidiyorum.
Ackirsamiz, bunlan yivin dedikten sonra oradan uzaklagr. Ananin
oradan uzaklaymasindan yararlanan karakedi gelerek gocuklann
afa sola bakmalanndan istifade ederck et ile yumurtay: yer gider.
Ackan ¢ocuklar, en biyiifinden baglamak Gizere en kiglgine kadar
sragyla alana gelirler. Fakat, yiyecek bulamadiklan igin hepsi de
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a¢ kalir. Bundan sonra elele veren gocuklar bir ¢ember olujtururlar.
En kigik ¢ocuk, kendisinden biraz bayik olana:

— Yiyeceklerimizi kim yedi? dive sorar. O da yanindakine aym
soruyu yineler. Béylece, en bilylk ¢ocuffa kadar aym soru tekrarla-
mir. Sira en biyiik ¢ocuga gelinee, o, biitlin kardeglerini yanina a-
larak ana'lanna giderler. Bilylik gocuk anaya:

— Yiyecekler yokolmug, a¢ kaldik der. Ana ¢ocuklanyla birlik-
te yiyecckleri sakladifn yere gelir. Et ile yumurtay: sakladifn yerde
bulamayinca:

~— Yiyecckler yerlerinde yok, karakedi yemiy derdemez, bltin
gocuklar karakedinin @stine ¢ullanarak onu bir giizel doverler.

2. ) Leblebi Sultan :

Yalniz kizlann oynadifa bir oyundur. Cocuklar, iki uglaninda
en bayiikleri olmak uzere atnal geklinde dizilirler. Ugtaki kazlar-
dan bini digerine:

— Leblebi sultan der. Oteki yamit verir:

— Uzun urgan. ki kiz aranndaki konuyma ajafrdaki dizende
uzayip gider:

— Verdigim siit pigti mi?

— Pigti.

— Gelin olacak kiz igti mi?

— lgu.

— Ka¢ kapk?

— Ug kagk.

— Nesi oldu?

- Kiz1 oldu.

— Adi ne?

— Naciye,

— Davulla ma gelelim, zurna ile mi?

— Zuma ile.

- Son cevap zuma ise oyuncular ellerini birakmadan zur... zur...
d:}tﬁt birbirlerinin kollan arasndan gegerler, efier won cevap davul
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sa yine ellerini birakmadan dan... dan... diyerck birhirlerinin kollan
alundan gegerler,

Bu oyun, oyuncu sayvia kadar tekrarianir. Davullam gelelim,
zurna ile mi sorusuna gelinceye kadar, aym sorular sorulur aym ya-
nitlar verilir. Yalmz davul ve zurna sézcilklerinin yerini bagka sbz-
cikler abr. Omegin:

— Portakalla m gelelim, limonla ma ? stzcitkler: gibi. Yamit da
— Portakal ile ya da

— Limonla jeklinde olur. Bu yanitlar tizerine elele tutusmus olan
gocuklar, ellerini birakmadan birbirleninin koltuk altdlanndan geger-
ler,

Oyunun en son vinclenmesinde, bagtaki oyuncular:

— Gk vikalds, gok yikildi diye bagmgarak bagka bir yere giderler
orada yere bir takim igaretler, gizerck, bu isarctlerin herbirine Ata-
tiirk, Ankara, baklava, sarayh v.b. isimler verirler. Cocuklardan her-
biri bu isimlerden birine sahip ¢ikuktan sonra oyun bitmiy olur.

2. ¢) Sellerli :

Bu oyuna kaulanlar ikiger ikiger ejlesirler. Eglerden biri alta yatar.
Buna czck ads verilir. Usttekilerden herbiri ellerindeki topu yere vurup
tutmaga cahgrlar, Topu elinden kagiran oyuncu derhal kagmaga,
altaki oyuncu ise topu yakalayarak kagam vurmaga ¢abpir. Usteki
kagan oyuncuyu vuran egek olmaktan kurtularak tste gikar,

Bu oyun oyuncular yorulana kadar siirer.
2. d) Yalr Epk Opunu:

Oyunculardan biri avucunun icinde ¢Op saklar. Coptl kim bulur-
sa 0 goban olur. Ellerini dizine dayayarak yere cgilir. Tdm oyuncular,
¢obanin tizerinden atlardar. Atlayamayan ¢oban olur. Oyunculann
hepsi cobanin Ustiinden atladiklan takdirde, ikinci turda ilk oyuncu
¢obanmn sirona mendil kor. Mendili digliren ¢oban olur ve yere
yatar,

Oyun bu gekilde siirer, gider.
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2. ¢} Memiy oyunn :

Uzakga bir yere tag dikilir. Her oyuncu yasst tagm bu tapin
hizasina atar. Tag geride kalan ¢oban olur. Goban yasn tagpnn -
zerine yuvarlak bir tag yerlegtisir. Oyuncular, belli bir uzakliktan,
yassi taglaniyla bu yuvarlak tag vurmaga ¢aligirlar, Yuvarlak tag vuru-
lur vurulmaz, oyuncular kogarak evvelce atmiy olduklan yassi tas-
larimy almaga ¢alprlar. Coban ise vurulan yuvarlak tag hemen yasa
tapnin Gzerine koymak ister, Efer, ¢oban yuvarlak tag yerine yerles-
tirdikten sonra, heniiz tagim almayan varsa, o ¢oban olur.

2. 1) Stnnemmecs

Oyunculardan bini avucunda ¢op saklar. Gopl ilk bulan ¢oban
olur, yumulur. Belli bir siire bekledikten sonra, géelerini agarak
saklanan arkadaglanm bulmaga ¢alpr. 1k gérdiig oyuncu g¢oban
olur.

2. g) Gayrak Oyamy -

Bu oyunda yass taga gayrak, yuvarlak taga kosa ads verilir,
Belli bir uzaklia dikilen kosaya oyuncular kayrak'larm a-
tarlar. Tag geride kalan oyuncu goban olur. Kayraf en ileri gitmis
olan ise tagini en dnce atar. Her oyuncu kayrafi ile hem kosay varmaga
¢alyar, hem de kosamn momkiin oldugu kadar ileri gitmesini ister.
Eder kosa elli ayak giderse bir qul, yiiz ayak ileri giderse iki cul olur,

Goban oyunculan, kesammn ileri firlatldifs uzakbk kadar sirtinda
tappmakla viikiimlidiir.

2. h) Kosa Oyenx : Dizgin bir yere ukur kazilir. Bu qukura Acipa-
yam'da kuyu ady verilmektedir, Daha sonra, kuyunun yamna bir kosa
konur. Oyunculardan defme@i en kisa olan, kosa'yt kesarken digier bir
deyimle degnegi ile kosa'ys iterken, degnegi daha buytk olan oyuncu
koa’ya vurmaga calipr, Egfer bu oyuncu kesa'ya vuramazsa ¢oban
olur. Bundan sonra ¢oban kosa’yt gukura koymaga cabgir. Oyuncular da
¢obana mam olmaga ¢aligirlar. Burada dikkat cdilecck nokta, highir
oyuncunun degnegini ¢obanun degnegine defdirmemesidir. Aksi
durumda, defnefi ¢obanin defnefine defen ovuncu goban clur.

2. 1) Kezk Oysonu :

Geligi giizel oyunculardan biri, elindeki ucu sivri kalin degmek-
len, yere saplamaga ¢abgr. Bu degneklere kazik adi verilir. Ikine
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oyuncu, kendi kazmklanm, dikili kaziklann dibine atarak bunlan
devirmege cahsir. Bivlece yverinden sokulftt her kaznk icin bir kank
abir. Aksine, yerinden deviremediffi her kazik icin bir kank venr.

2. 1) Papuy Almaca:

Oyunculardan birinin avucuna sakladifn ilk ¢opa bulan ¢oban o-
lur. Bundan sonra yere bir kaznk ¢akilir. Oyuncular, kazgin dibine
papuglariny yifarlar. Coban, kazfin ucuna sikica baglanmg bir
kulza¢ uzunlufundaki ipin ucundan kazfin ctrafinda pirlanmaga
(donmege) baglar. Ayagyla, papuglan bulunduklan yerden kapmak
istiven oyunculara vurmaga caliarak, onlara engel olmak ister. Eger,
¢oban ayafiyla bir oyuncuya vuracak olursa, bu oyuncu ¢oban olur.
Ote vandan goban hichir oyuncuya tekmeyle vuramadifn halde, kazi.
gm dibindcki tim papuglan kapunrsa, bu takdirde elindeki ipin
ucunu birakarak kagmaga baglar, bu kagma ijine hacea gitme denir.
Yani ¢oban hacca gider. Bu durum Ozerine, oyuncular ellerindeki
papuglan gobana atarak onu cezalandinilar.

2. k) Dilbant Oyuny :

Bu oyuna adim, oyunda kullanilan 1 m. kadar uzunlufunda doz
bir afag parcas vermektedir.

Oyuna baglani!madan dace goban segilir. Bunun igin tiim oyuna
katlanlar ¢imelmis bir durumda yere otururlar. Hepsi birden dil-
bantlanm sag ayaklarinin u¢ kismina vururlar. Bu hareketin sonunda
dilbantlar ileri friar. Hangi oyuncunun dilbands geride kalmuga
o ¢oban olur.

Cobanmn bulunmasindan sonra oyuncular bir dizi halinde yanya-
na otururlar. Coban dilbandini, oyunculann biraz Snline ve onlara
kojut gelecek bir gekilde kor. Dizinin en safondaki gocuk, ylizini
¢obanin dilbandina ¢evirir. Boylece tlim vilcuduyla dilbanda donmiis
olur. Daha sonra sag ayafimu one alarak diz ¢dkme durumuna geger.
Sag elinde tuttuffu dilband) sag ayafiun ug ksmuna firlaur. Oyun-
cunun ayak ucuna ¢arpan dilbant, gobanin dilbantina dogru yone-
lir. Eger, gocufun dilbands, ¢obarun dilbandina degerck ileri kay-
mugsa, ¢oban dilbandim cski yerinden alip, oyuncu ¢ocugun dil-
bandinin ulagtifn yere vine oyuncu dizisine kogut olmak tizere koyar.
Bunun Uzerine, aym oyuncu dilbandins alarak viicudu ¢obanin dilban-
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bandina donik olarak yine aymi sekilde g ayak ucuna vurarak
ileri firlanr. Oyuncunun dilband:, gobanin dilbandina defierek ileri
gitmigee, cobamin dilbandr bir dneeki oyundaki gibi oyuncunun dil-
bandimn gittii yere ve ovuncu dizisine kogut olarak konur. Daha
sonra bir Onceki oyundak: tidm iglemler aynen tekrarlamir. Ta ki,

oyuncunun dilband:, ¢obanin dilbandina degmeyinceye kadar. Bu
durumda, goban oyuncunun dilbandin: hapseder. Diger bir deyimle
oyuncunun dilbandimt oyun dip birakir. Simdi sira safidan ikinci
oyuncuya gelmistir. O da birinci oyuncunun yapt igdemleri hasfiven
uygular. Yalmz, ikinci oyuncunun dilbands I;GEN'I:.'IH dilbandima degi-
difi zaman, ¢oban birinci oyuncunun hapsettifi dilbandim da geri
vermek zorundadir. Oyun, ¢oban tilm oyunculann dilbanlanm hap-
sedinceye kadar suirer,

Goban hapsettizi dilbantlan birbirlerine kargurdikian sonra,
hepsimi birden havaya atar. Yere diisen dilbantlardan en iistte olan-
run sahibi kimse, giderck onun saf dizine oturur. Bu oyuncunun dil-
bandim saff ayak ucuna vurdurarak, keadi dilbandina dogru fir-
lamanm saflar. Oyuncunun dilbandi gidip kendi dilbandina degecek
olursa bu takdirde ¢oban, atuf dilbandw sahibi clur. Aksi durumda,
dilbandin sahibi olan gocuk goban olmaktan kurtulur.

Daha sonra ¢oban, dilbantlar yifinina giderek tistte olan diger
bir dilband: alir. Sonra, bu dilband sahibinin dizine oturarak, da-
ha onceki gocukta yapuf islemleri aynen uygular. Eger, coban ¢o-
cuklann dilbantanmn higbirinin dilbandina vuramiyacak olursa, o-

yun tekrarlanir, Oyuna tekrar sagdaki oyuncudan baglamr. Yalmz,
bu kez, dilbandint, ¢obanin dilbandina vuran cocuk, dilbandin sag
ayak ucuna vurdurarak, onu mimkiin oldugu kadar uzaklara atmaga
gaba gosterir, Clinkd, oyuncu dilbandinin gitigi vere kadar ¢obanin
sirtina binecektir. Bu gibi durumlarda dilbandin: 4o m. kadar uzak-
bEa firlatabilen oyunculara rastigelinmigtir.

2. 1) Nendugey oyumu :

Meydan yerine diklemesine kalinca bir kank dikilir. Kazgin
ustine ve ona dik olarak ortannda cukuru bulunan uvzunca bir direk,
bu qukur kismindan yerlegtirilir. Direfin bu cukur bélamiinde komir
vardir. Cocuklar, kazifin istiine yerlestirilen bu diregin iki ug
kismuina aalaak, direffi kazik @izerinde déndiriirler. Cukurdaki ko-
mur nedemyle, dirck déndirilirken gicir, gicir gicardar.
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